Criando projetos: caracteristicas dos projetos
Por dentro dos projetos: 10., 20. e 30. ano

Tanques e girinos: Projeto de Ciéncias para 10., 20. e 30. ano

Os alunos cuidaram de sapos desde seu nascimento e compartilharam sua experiéncia em um
boletim informativo distribuido para os visitantes de uma nova exposic¢éao de anfibios do
zoolégico local. Convém imprimir esta pagina para acompanhamento enquanto vocé visualiza
todo o Plano de Unidade Tanques e girinos.

Centrado no aluno

Este projeto torna-se relevante para a vida dos alunos fazendo-se a questédo essencial: Por que
dizem que nao ha lugar no mundo como nosso lar? Os alunos estudam os sapos e criam um
boletim sobre um habitat artificial, fazem observa¢gfes e montam uma apresentacdo de slides
contendo suas descobertas.

Alinhamento aos curriculos de referéncia

O trabalho do projeto é fundamental para o curriculo. O tema de organismos e seu ambiente
normalmente faz parte do curriculo de Ciéncias do 10. ao 50. ano [nos EUA] e cumpre as
normas estaduais e do distrito escolar. Ele envolve os principais processos de Ciéncias, como
a observacéo, criagdo e comparacéo de habitats.

Perguntas importantes

A questdo essencial e as questdes relacionadas a unidade geram discussoes interessantes e
importantes que ultrapassam o ambito da sala de aula. A questao “Por que dizem que ndo ha
lugar no mundo como nosso lar?” ajuda alunos do 10. ao 30. ano a vincular suas préprias vidas
ao conteldo da unidade. Questdes relacionadas ao contedo como “O que é necessario para
se ter um habitat saudavel para os sapos?” instigam os alunos a refletir sobre os fatos e
informacdes relevantes que levam a questdes mais complexas. Os alunos tém muitas
oportunidades de abordar a questdo essencial em toda a unidade e de refletir sozinhos ou em
duplas, ou de discutir com um grupo maior. Isso ndo sé oferece a eles oportunidades de refletir
sobre contetdo mais complexo, como também fornece ao professor informacdes sobre o
entendimento do contetdo pelos alunos e como direcionar e redirecionar as discussdes e a
instrucéo.

Avaliacéo processual

Uma avaliacado é incorporada em toda a unidade com um diario de observacgfes para registrar
as idéias com texto e fotos. Os alunos também respondem as questdes feitas pelo professor no
diario. Muitas delas sdo questdes relacionadas ao contelido e a unidade. A rubrica do contetdo
de Ciéncias é usada para avaliar os diarios, e os alunos tém oportunidade de receber retorno
continuo. O professor usa um guia de pontuacéo de apresentacao de slides para avaliar o
produto final. Os alunos conferem as expectativas ao longo do projeto com esse mesmo guia
de pontuacao.

Originalidade

Os alunos fazem vinculos reais através da questédo essencial, que lhes pede para fazer
observacgbes e comparagdes em suas proprias casas e nas casas dos sapos. A unidade
também faz vinculos na comunidade ao fazer com que os alunos visitem um zoolégico local e
criem um boletim para os visitantes.
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Demonstracdes da aprendizazem

Os alunos concluem vérios produtos: um guia de campo ou mural, além de uma apresentacao
de slides final e um boletim. Os produtos sao intrinsecamente envolventes e originais em
relacéo a tarefa.

Aprendizagem aprimorada pela tecnologia

Os alunos usam a tecnologia para criar o boletim e a apresentacéo de slides, o que Ihes
permite compartilhar sua aprendizagem com um publico mais amplo. Eles tiram fotos para a
apresentacao de slides e o boletim com uma camera digital, enquanto a pesquisa na Internet
mostra a evolucdo da sua aprendizagem.

Desenvolvimento cognitivo

Depois de coletarem as informacdes sobre o habitat natural de um sapo, os alunos as
sintetizam realizando uma destas tarefas: um mural ou um guia de campo. Os alunos usam 0s
conhecimentos adquiridos no habitat natural e os aplicam na criacdo de um habitat artificial.
Eles usam um raciocinio mais elevado para responder a questéo essencial e as questfes
relacionadas a unidade em sua apresentacao de slides final. Um diagrama S-I-A instiga o
raciocinio e a investigacdo em toda a unidade, enquanto o professor incentiva os alunos a
aprimorar o raciocinio com as perguntas do diério.

Estratégias de ensino variadas

e Conhecimento prévio: os alunos demonstram o conhecimento prévio no inicio da
unidade com um diagrama do tipo Saber-Indagar-Aprender (S-I-A). Esse organizador
gréfico levanta questfes que agucam a curiosidade dos alunos. O diagrama S-I-A é
mencionado em toda a unidade e exibido novamente quando ela é concluida para
comemorar o conhecimento adquirido sobre os sapos e seus habitats.

e Organizadores graficos: a unidade comeca com um diagrama S-I-A que os alunos
acrescentam em toda a unidade. Um diagrama em T compara 0 que 0S Sapos € as
pessoas precisam para crescer. Um diagrama esquematiza logicamente o ciclo de vida
de um sapo, e minutas de planejamento de storyboard ajudam os alunos a elaborar
suas apresentacdes de slides.

e Trabalho cooperativo: os alunos trabalham em equipes colaborativas para criar uma
apresentacao de slides e um boletim. Cada aluno tem uma func¢éo para contribuir na
concluséo do projeto. Os alunos também trabalham em duplas para concluir o quebra-
cabeca do ciclo de vida dos sapos.

e Comentérios dos colegas e do professor: os alunos ouvem comentarios do
professor em toda a unidade por meio de textos redigidos nos diarios de observacao.
Os alunos fazem comentérios dos colegas a medida que colaboram e compartilham
versdes preliminares dos textos do boletim.

e Reconhecimento: os alunos obtém reconhecimento através da publicacao do boletim
e do guia de pontuacgéo de apresentacao de slides. A apresentacéo de slides é
compartilhada com outras turmas, e os alunos trabalham com adultos e colegas de
anos mais avancados, que apéiam e ajudam a orientar o trabalho.

¢ Questionamento: as perguntas do diario, além da discussao da questdo essencial,
das questdes relacionadas a unidade e relacionadas ao contetdo, funcionam como um
questionamento em toda a unidade. A medida que os alunos preenchem o diagrama
S-I-A, precisam responder varias vezes as perguntas “O que vocé sabe?”, “O que vocé
indaga?” e “O que vocé aprendeu?”, o que os obriga a pensar em nivel mais complexo.

e Modelagem: o professor modela 0 modo de coleta das informac@es e extrai 0s
principais pontos. Existem modelos para o trabalho exemplar: uma amostra de



apresentacao de slides de um aluno e um exemplo real de habitats de sapos no
zooldgico.

Gerenciamento da sala de aula: os alunos trabalham em duplas e grupos para
gerenciar a concluséo dos produtos de tecnologia. Como esta € uma unidade do
primeiro ano, os alunos também trabalham com adultos e colegas de anos mais
avancados para administrar tarefas como leitura, escrita e uso do computador.



