
教学设计集锦: 设计学习项目  
学习项目的评价 

 

 

以前和现在的评价情景 
二十年前，一个典型的课堂可能是围绕着三个情景之一进行评价：学生参加书面考试，学生作口头介绍或教师

用口头提问，学生以书面形式回答进行测验。教师习惯于讲授内容， 
用这些评价策略中的一种评价方法评价学生，登记成绩，然后继续下一单元的学习。  
 
今天的课堂表现出一种完全不同的评价情景。测验和提问仍然存在但已经不是唯一评价学生学习的方法。取而

代之的是多种评价策略出现在同一个学习单元的多个要点上。包括：  

• 教师和学生以讨论会的形式提出和收到反馈。  
• 检查清单和量规帮助学生理解要求和管理学习进程。  
• 自我评价支持学习过程中的元认知和反思。  
• 量规可以说明作品的质量以及同学和教师评定的成绩。 

评价的目的 
今天课堂评价的主要目的是增进学习和改进教学。评价不是一个孤立的事件，而是一个贯穿整个于项目的连续

过程。深入的过程性评价是基于项目的学习的核心，并且提供给学生一种手段，以多种方法展示他们了解的内

容。评价已经成为促进学习的工具，而不是一种智力或事实累积的测验。由于评价深入贯穿于一个单元学习的

全过程，教师知道更多的学生需要，从而调整教学指导以提高学生的成绩。  
 
为了充分利用这些教学策略的优点，评价应该瞄准特定的信息目标，如：  

• 学生怎样朝着学习目标前进   
• 学生利用哪些思维技能  
• 学生是否在自我管理中得到提高和利用反思改进学习  
• 学生如何很好地组成一个团队，使用新的资料   
• 用什么来激励学生   
• 特殊干预的效果   
• 是否需要修改教学策略  

由于以学生为中心进行评价，在所有的评价方法中，学生需要更多地参与评价，还需要更多的学习和实践的机

会：  

• 制订项目计划，检查清单和量规  
• 利用反思提示来帮助学生考虑和自我评价自己的学习  
• 设置目标，确定任务，预习将要学习的内容  
• 确定他们在学习中会遇到的困难和考虑他们用来改进的策略  
• 给同伴和从同伴中得到反馈  

在这个水平上从事评价，可以培养学生控制学习的意识，并使学生认识到他们自己是一个成功的、有能力的学

习者。  
 
 
 
 
 



 
为了使学生获得成功，要给学生提供以下帮助：  

• 预先告诉学生明确的学习标准  
• 提供检查自己进步的机会  
• 提供能给同伴提出建设性反馈的方法，以及结合同伴的反馈改进学习的方法   
• 留出用来反思、改进步骤和作品的时间  
• 支持为了将来的学习确定新的学习目标  

重新确定 价 准评 标  
传统课堂环境提供有限的评价工具，如进行测验和口头表达。这些方法快且容易做，但是在一个学习单元中，

他们只能提供相对有限的关于学生学习进展和教学有效性的信息。过程性评价和其他更广泛的评价类型可以提

供更多有意义的信息。特别是把评价工具用于以下方面： 

• 检测学生的预备知识  
• 清楚地说明并与学生沟通学习目标  
• 向教师和学生提供诊断性反馈意见  
• 评估和改善教学效果  
• 确定学生的强项和弱点   
• 加强学生对学习进展了解的意识  
• 使学生参加自我评价和交流学习进展情况  

好的学习项目的设计要始终考虑目标，这就意味着从目标开始，确定学生需要知道什么，然后详细说明怎样评

价学生的理解，所有这些在活动开展前都要考虑。用这种“从目标倒推”的方法进行教学设计有助于一个学习项

目将重点集中到学习目标上。对基于项目的学习单元的评价应该先做好以下计划： 

• 利用多种评价方法  
• 让评价穿插到整个学习周期中   
• 评价重要的学习单元目标  
• 使学生参与到评价过程中  

将 价与教学指 合起来评 导结  
在开始一个学习项目以前，利用评价资料，通过选择以下问题来决定开始点： 

• 学生必须掌握什么预备知识？  
• 需要什么类型的活动？  
• 学生如何分组以便合作学习？  

 
在学习项目开展期间，评价学生以便：  

• 共享学习目标和标准  
• 给学生提供自主学习的机会：设定学习目标、制订学习计划、反思学习等。  
• 监控向目标前进的过程  
• 监控学生学习和理解的情况  
• 鼓励同学进行反馈  
• 识别误解   
• 确定知识是否被应用在新的领域 



在学习项目结束后，评价学生以便：  

• 确定进一步学习的领域。  
• 设计下一步学习的机会  
• 制订新的学习目标 

 


