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	Diseño de proyectos efectivos: safari de aventura africana
Desde el aula


	[image: image2.png]





	Curt Tiffany es un maestro de tercer grado en la escuela primaria Manzanita Elementary School en Grants Pass, Oregon, Estados Unidos. Es un capacitador del programa Intel® Educar para el Futuro y emplea la tecnología con sus jóvenes estudiantes, en diversas e innovadoras formas.

El Safari de aventura africana se desarrolló a partir de un tema curricular que Curt ha utilizado muchas veces durante los últimos años. Incluye el estudio de animales y sus hábitats, y culmina con giras de campo a varios refugios de vida silvestre. Los estudiantes también realizan una simulación en el computador, donde se convierten en guardas de parques zoológicos. Estudian las necesidades de los animales, e intentan desarrollar un hábitat de zoológico que se asemeje estrechamente a sus hábitats naturales.

Al empezar a impartir esta unidad, Curt creyó necesario efectuar varios ajustes. Cuando los estudiantes vieron la presentación de diapositivas en PowerPoint* del pintarrajeado guepardo que servía de introducción a las lecciones, querían estudiar exclusivamente animales en riesgo, en lugar de los animales africanos en general. Él observó que a los estudiantes les gustaba elaborar folletos informativos y que, a su vez, PowerPoint* era divertido. Pero el sitio web resultaba sumamente difícil para los niños, de modo que decidió suprimir del plan esta actividad.

Tecnología y los niveles tempranos

La experiencia de Curt al utilizar la tecnología con jóvenes aprendices, lo ha ayudado a desarrollar muchas estrategias apropiadas para usarla con este grupo de edades:

· Presentaciones PowerPoint*. Curt reconoce que esta es una poderosa herramienta de comunicación, y ha efectuado algunos retoques para hacerla especialmente efectiva en niños pequeños. Los niños narran sus diapositivas y, conforme estas se van proyectando, hacen que el texto sea pronunciado con sus propias voces. Esto resulta perfecto para invitaciones abiertas en casa, en presentaciones continuas en computadoras personales. También, sirve de apoyo a la audiencia del estudiante, la cual está constituida por lectores emergentes. 

· Programas de computación voz a texto. Estos programas permiten a los estudiantes de Curt conmutar la palabra hablada a texto. Como los estudiantes pueden decir más palabras de las que pueden escribir, esto propicia la fluidez y la total expresión de sus ideas. Los estudiantes pueden tomar los archivos de texto resultante y revisar sus escritos, con lo cual adquieren práctica en la estructuración y puntuación de las oraciones.

· Programas de computación texto a voz. Curt utiliza programas con los cuales las computadoras leen en voz alta el texto de la pantalla. Durante la investigación en línea, esto provee información que, de otro modo, podría quedar fuera del alcance de los lectores emergentes o de los estudiantes con discapacidades de lectura.

· Citas y referencias. Los niños aprenden a otorgar crédito al trabajo de otros, al insertar los URL y luego copiar los vínculos en el trabajo que hace referencia a la página citada. A esa edad, opina Curt, se debe inculcar el concepto de darle crédito a quien crédito merece, pues los formalismos de las verdaderas citas son muy difíciles y pueden enseñarse en grados superiores.
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