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ASCII Table

ASCIl Table

Character | Decimal Binary Character | Decimal Binary
MNumber MNumber MNumber Number
blank space 32 0010 OO0 94 0101 1110
! 33 0010 0001 - 95 ool 1111
34 0010 0010 P 0110 QOO0
# 35 0010 0011 a a7 0110 Q001
5 36 D010 0100 b 08 0110 0010
M 63 0100 0001 C b 0110 Q011
B £y OT00 Q010 i | 100 Q110 0700
l'..' 67 0100 0011 € 101 0110 0101
1 % OT00 Ol f 102 Q110 01 10
E i) 0100 0101 g 103 o110 0111
F FLY OT00 0110 h 104 Q110 D00
L 71 o100 o111 i 103 o110 1001
H 12 OT 00 1000 | 106 O110 1010
l I3 0100 1001 k 107 O11g 1011
1 74 O100 1010 1 108 0110 1100
k 13 o100 1011 m 10w O11g 1101
L Tt OT00 1 100 n 110 0110 1110
M L 0100 1101 o 111 O11o 1111
M T8 O100 1110 P 112 0111 DO00
O 79 0100 1111 q 113 0111 D00
P 20 01017 OO0 I 114 0111 OO0
0 21 0101 D001 4 115 0111 D011
K a2 0101 0010 t 116 OI11 O100
5 B3 0101 D011 u 117 0111 o1
I B4 0101 0100 V 118 0111 O110
L 23 0101 o101 W 114 0111 0111
Ay B 0101 01140 X 120 0111 1000
W BT 0101 0111 i) 121 0111 1001
X BE 0101 1000 z 122 0111 1010
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