
การประเมินโครงงาน: การประเมินการคิด  
การประเมินการแกปญหา 

 

การคนหาแนวทางแกไข 
โครงงานหลายโครงงานที่ตองการใหนักเรียนคิดหาแนวทางแกไขปญหา 
เมื่อชีวิตและงานซับซอนมากขึ้นในศตวรรษที่ 21 ทักษะการแกปญหาเปนทักษะที่สําคัญตอความสําเร็จ 
ทักษะการแกปญหาประกอบดวยการะระบุและอธิบายปญหา การใชเครื่องมือการคิดและกิจวัตร) 
การเอาชนะความซับซอน การใหเหตุผล การโตแยง (ในระดับที่สูงขึ้น) และการตัดสินใจ  

ในหลากหลายวิธีการแกปญหาเปนทักษะการคิดสูงสุดเพราะอยูเหนือการคิดประเภทอื่น ๆ ทั้งหมด: การคิดเชิงวิพากษ 
ความคิดสรางสรรค และการตัดสินใจ ในแผนการจัดการเรียนรูหลายแผนใน 

การออกแบบโครงงานที่ทรงประสิทธิภาพ เชน: Float that Boat , Go-Go Gadget 

, Creative Kids Go Pro , Plugging into the Sun , The Earth Moves Under My 

Feet , Biomes: Action for a Healthy Planet , และ Designer 

Genes . นักเรียนตองแกปญหาที่สําคัญ 
โอกาสในการสอนการแกปญหากวางไกลเกินกวาที่วัตถุประสงคของหนวยการเรียนรูออกแบบไว 
กิจกรรมที่เนนนักเรียนเปนศูนยกลางใด ๆ 
ก็ตามสามารถรองรับเวทีการสอนและการประเมินทักษะการแกปญหาที่เฉพาะเจาะจง 

นักเรียนในหองฟสิกสองมิสเตอรเบอรตันแกปญหาที่เกี่ยวของกับการเคลื่อนที่ในแผนการจัดการเรียนรู Phabulous 

Physics , เปนหนึ่งในแผนการจัดการเรียนรูใน การออกแบบโครงงานที่ทรงประสิทธิภาพ 
นักเรียนจัดทําแผนพับที่สะทอนภาพปญหาที่แทจริงของโลกที่เกี่ยวของกับการเคลื่อนที่เพื่อตอบคําถามประจําหนวย 
กฎการเคลื่อนที่อธิบายเหตุการณในชีวิตประจําวันไดอยางไร นักเรียนจะนําเสนอปญหา 
วิธีแกไขปญหาโดยใชหลักการทางฟสิกส และใชตารางทําการเพื่อแสดงบางแงมุมของการแกปญหา 
 
มิสเตอรเบอรตันรูจากหนวยการเรียนรูที่ผานมาวานักเรียนมักหงุดหงิดและสับสนเวลาที่นําเสนอโครงงานที่ไมมีแนวท
างแกไขที่ชัดเจน นักเรียนหลายคนรูสึกวาวิทยาศาสตรเปนหัวขอที่มีคําตอบที่ถูกตองที่เพียงแคตองจดจํา 
และถายโอนไปยังงานตามสภาพจริงที่ตองใชฟสิกส 
ดังนั้นในหนวยการเรียนรูนี้จะเนนที่การชวยนักเรียนเอาชนะความซับซอนที่เพิ่มขึ้นในเนื้อหา เขานําเสนอรูบริกจาก 
การประเมินโครงงาน 
ที่ดัดแปลงใหเหมาะสมกับโครงงานและจัดเตรียมขั้นตอนการสอนที่ชัดเจนบางอยางเพื่อชวยในการจัดการกับภาระงา
นซึ่งเปนสวนหนึ่งของโครงงานที่ตองทําใหเสร็จสมบูรณ 

http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/FloatThatBoat/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/InventAMachine/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/CreativeKidsGoPro/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/PluggingInToSun/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/EarthUnderMyFeet/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/EarthUnderMyFeet/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/BiomesAction/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/DesignerGenes/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/DesignerGenes/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/PhabulousPhysics/
http://educate.intel.com/en/ProjectDesign/UnitPlanIndex/PhabulousPhysics/


เมื่อนักเรียนทําโครงงานอยูนั้น เขาจดบันทึกไววานักเรียนจัดการกับความซับซอนไดดีเพียงใด และถามเปนระยะ ๆ 
ใหเขียนลงในสมุดบันทึกการเรียนรู เพื่อเปรียบเทียบสิ่งที่กําลังทํากับรูบริกที่ไดรับตอนเริ่มตนหนวยการเรียนรู 
เมื่อมิสเตอรเบอรตันสังเกตเห็นวานักเรียนคนใดมีความลําบาก ก็จะพูดคุยเปนรายบุคคลหรือในกลุมยอย 
ใหกลวิธีที่นักเรียนสามารถใชเพื่อลดระดับความอึดอัดใจใหนอยที่สุด 
ระหวางการประชุมกับนักเรียนมิสเตอรเบอรตันจะระวังที่จะไมบอกคําตอบกับนักเรียน 
ใหเพียงกลวิธีที่จะใชเพื่อสรางคําถามของตนเองและคนหาคําตอบเหลานั้น 

 


