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ตัวอยางรูบริกระดับประถมศึกษา 

รูบริกตอไปนี้นํามาจาก แผนการจัดการเรียนรูช่ือ Playground Design  ซึ่งอยูใน Visual Ranking. 
 
รูบริกโครงการออกแบบสนามเด็กเลน

เกณฑประ
เมิน

4 3 2 1 

เนื้อหา เรารวบรวม 
ทํากราฟและวิเคราะหขอมูลอยา
งรอบคอบและถูกตองแมนยํา  
 
เราใชขอมูลอยางสม่ําเสมอเพื่อ
ตัดสินใจ 
แกปญหาและโนมนาวผูอื่นอยา
งมีประสิทธิภาพ  
 
เราใชตัวแบบทางเรขาคณิตที่เห
มาะสม เพื่อวางแผน 
แกปญหาและออกแบบสนามเด็
กเลนอยางถูกตองเพื่อกําหนดอั
ตราสวนเพื่อใชประโยชนจากพื้
นที่ใหเปนไปไดดีที่สุด  

เรารวบรวม 
ทํากราฟและวิเคราะห
ขอมูล  
 
เราใชขอมูลบอยครั้งเ
พ่ือตัดสินใจ 
แกปญหาและโนมนา
วผูอื่น  
 
เราใชตัวแบบทางเรขา
คณิตที่เหมาะสม 
เพื่อวางแผน 
และออกแบบสนามเด็
กเลนอยางถูกตองเพื่อ
กําหนดอัตราสวนเพื่อ
ใชประโยชนจากพื้นที่
  

เรารวบรวม 
ทํากราฟและวิเคราะหขอมู
ล แตมีขอผิดพลาดบาง 
เราใชขอมูลบางครั้งเพื่อตัด
สินใจ 
แกปญหาหรือโนมนาวผูอื่
น  
 
เราใชตัวแบบทางเรขาคณิต 
เพื่อวางแผน 
และออกแบบสนามเด็กเล
นที่กําหนดอัตราสวนเปนส
วนใหญ 
แตเรานาจะสามารถใชพ้ืน
ที่ไดดีขึ้น 

เราพยายามรวบรวม 
ทํากราฟและวิเคราะหขอ
มูล 
แตงานของเรามีขอผิดพ
ลาดมากมาย 
เราแทบจะไมใชหรือไมเ
คยใชขอมูลเพื่อตัดสินใจ 
แกปญหาหรือโนมนาวผู
อื่น  
 
เราใชตัวแบบทางเรขาค
ณิต 
เพื่อออกแบบสนามเด็กเ
ลน 
แตอัตราสวนไมถูกตอง 
และหรือเราไมไดใชพ้ืน
ที่อยางดี 

การแสดง
อออกเปน
จินตภาพ

เราใชแผนภูมิที่มีรายละเอียดแล
ะจัดเรียบเรียงและกําหนดอัตรา
สวนแผนที่อยางถูกตองเพื่อสื่อใ
หเห็นสวนประกอบการออกแบ
บสนามเด็กเลน 

เราใชแผนภูมิและแผ
นที่ที่กําหนดอัตราสว
นเพื่อสื่อใหเห็นสวน
ประกอบการออกแบบ
สนามเด็กเลน 

เราใชแผนภูมิและแผนที่เพื่
อสื่อใหเห็นสวนประกอบก
ารออกแบบสนามเด็กเลน 
แตแผนภูมิคอนขางไมมีระเ
บียบและหรือแผนผังที่กําห

เราพยายามใชแผนภูมิแล
ะแผนที่เพื่อสื่อใหเห็นส
วนประกอบการออกแบ
บสนามเด็กเลน 
แตแผนภูมิไมสมบูรณแ

http://educate.intel.com/en/ThinkingTools/VisualRanking/ProjectExamples/UnitPlans/PlaygroundDesign/


 
เราแสดงขอมูลโดยใชกราฟแทง
ที่ถูกตอง งายตอการอาน 
และสนับสนุนและพิสูจนประเ
ด็นสําคัญของขอความ 
 
เราครอบคลุมรายการใน Visual 
Ranking 
ขั้นสุดทายและอธิบายในรายละ
เอียดวาเราไดรายการมาอยางไร
และรายการนั้นชวยเราตัดสินใจ
อยางไร 

หัวขอยอยอามีขอผิดพ
ลาดเล็กนอย 
แตไมมีผลตอขอความ 
 
เราแสดงใหเห็นขอมูล
โดยใชกราฟแทง 
กราฟถูกตองและสนับ
สนุนประเด็นสําคัญ 
 
เราครอบคลุมรายการ
ใน Visual Ranking 
ขั้นสุดทายไวและอธิบ
ายวาเราไดรายการนี้ม
าอยางไร 

นดอัตราสวนมีขอผิดพลาด
หลายอยางที่สงผลตอขอค
วาม  
 
เราแสดงใหเห็นขอมูลโดย
ใชกราฟแทง 
กราฟมีขอผิดพลาดเล็กนอ
ยและหรือไมประเด็นสําคั
ญเสมอไป 
 
เราครอบคลุมรายการใน 
Visual Ranking 
ขั้นสุดทายไว 

ละหรือไมเปนระเบียบแ
ละแผนผังไมไดอัตราสว
นหรือมีขอผิดพลาดหลา
ยแหง 
 
เราพยายามแสดงใหเห็น
ขอมูลโดยใชกราฟแทง 
แตกราฟมีขอผิดพลาดห
ลายอยาง 
หรือยากที่จะอาน 
กราฟไมสามารถสนับส
นุนประเด็นสําคัญ 
 
เราลมเหลวที่จะครอบคลุ
มรายการใน Visual 
Ranking ขั้นสุดทายไว  

กระบวนก
ารตัดสินใ

จ

เราใชกระบวนการตัดสินใจที่แ
ตกตางหลากหลายเพื่อจัดทําการ
ออกแบบสนามเด็กเลนที่ปลอด
ภัยและใหความสนุกสนาน  

เราใชกระบวนการตัด
สินใจบางอยาง 

เราตองการความชวยเหลือ
ในกระบวนการตัดสินใจ 

เราไมไดใชกระบวนการ
ตัดสินใจ 



การติดตอ
สื่อสาร

เราอธิบายอยางชัดเจนถึงกระบว
นการที่เราใชเพื่อตัดสินวาประเ
ด็นใดที่ครอบคลุมอยูในการออ
กแบบสนามเด็กเลนแหงใหม 
 
เราใชคณิตศาสตรเพื่อติดตอสื่อ
สารและโนมนาวอยางมีประสิท
ธิภาพ 
ขอมูลของเราพิสูจนประเด็นขอ
งเรา 
 
เราตอบคําถามสรางพลังคิด: 
สามารถไดยินเสียงของเราไดอย
างไร 
ไดอยางชัดเจนและมีประสิทธิภ
าพ

เราอธิบายกระบวนกา
รอยางคอนขางดี  
 
เราใชคณิตศาสตรเพื่อ
ติดตอสื่อสารและโนม
นาว 
ขอมูลของเราสนับสนุ
นประเด็นของเรา 
 
เราตอบคําถามสรางพ
ลังคิด 

 

เราพยายามอธิบายกระบวน
การ 
แตบอยครั้งคําอธิบายของเ
ราสับสน  
 
เราพยายามใชคณิตศาสตรเ
พ่ือติดตอสื่อสารและโนม
นาว แต 
ขอมูลของเรามีเพียงบางสว
นที่สนับสนุนประเด็นของเ
รา 
 
เราพยายามตอบคําถามสรา
งพลังคิด 
แตขอความของเราไมชัดเจ
น   

เราไมไดอธิบายกระบวน
การหรือคําอธิบายของเร
าสับสนมาก  
 
เราไมใชคณิตศาสตรเพื่อ
ติดตอสื่อสารและโนมน
าว 
ขอมูลของเราไมสนับสนุ
นประเด็นของเรา 
 
เราไมตอบคําถามสรางพ
ลังคิด 

การนําเส
นอและกา
รเรียบเรีย

ง

นําเสนอขอมูลของเราดวยวิธีที่
มีการจัดการ  
 
เราวางแผนการนําเสนอพรอมกั
บมีผูชมอยูในใจ 
การนําเสนอจะมุงไปสูผูฟงเปา
หมาย 

นําเสนอขอมูลของเรา
สวนใหญตามลําดับ  
 
เรานึกถึงผูชม 

ขอมูลของเราบางอยางลาส
มัย 
 
บางครั้งเรานึกถึงผูชม 
แตเราทําไมตอเนื่องตลอด
การนําเสนอ 

ขอมูลของเราไมมีระเบีย
บ  
 
เราลมเหลวที่จะนึกถึงผูช
ม 

ความสมบู
รณของงา

น

เราประสบความสําเร็จในการ
ทําทุกสวนของภาระงานเสร็จส
มบูรณ 

เราทําเสร็จสมบูรณเป
นสวนใหญ 

เราทําบางสวนของภาระงา
นเสร็จสมบูรณ 

งานของเราไมเสร็จสมบู
รณ 

 
 


