โครงการ Intel® Teach

การออกแบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ


การออกแบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ: การลงมือทำโครงงาน
คุณลักษณะของโครงงาน: ช่วงชั้นที่ 3
จุดเปลี่ยนอเมริกา: ความหวังของเรา อนาคตของเรา, ช่วงชั้นที่ 3, โครงงานสังคมศึกษา

นักเรียนจะศึกษาย้อนกลับไปในอดีตในช่วงปลายศตวรรษที่ 19 และต้นศตวรรษที่ 20 ในฐานะผู้อพยพจากยุโรปที่เข้ามาตั้งรกรากในแผ่นดินอเมริกา หากต้องการสามารถพิมพ์ตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้นี้ได้จาก  หน่วยการเรียนรู้จุดเปลี่ยนอเมริกา
1. ระยะเวลา ครูแนะนำให้นักเรียนรู้จักการใช้รายการตรวจสอบและกำหนดเวลา เพื่อจะได้รู้ว่าควรทำงานตามลำดับความสำคัญก่อนหลังอย่างไร เครื่องมือนี้จะทำให้นักเรียนมีโอกาสที่จะรับผิดชอบต่องานของตนเอง และมีการกำหนดเส้นตายส่งงาน รวมทั้งการอนุญาตให้นักเรียนนำงานกลับไปทำที่บ้านได้ 

2. ตัวเลือก มีการแทรกการนัดพบเป็นช่วงๆ และการพบปะรายบุคคลลงในกำหนดเวลาทำงาน จะทำให้ครูสามารถตามความก้าวหน้าของผลงานและให้คำปรึกษาได้เป็นระยะๆ โดนยไม่กระทบถึงความรู้สึกในการเป็นเจ้าของผลงานของเด็ก 

3. การจัดการชั้นเรียน ครูได้มีการรวบรวมข้อมูลจนมากพอสำหรับการค้นคว้า มีการจัดทำตารางเวลาเพื่อลงชื่อเข้าใช้คอมพิวเตอร์ ทำให้การจัดการเรื่องการใช้เครื่องเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ มีการจัดโต๊ะเป็นกลุ่ม แยกตามประเทศเพื่อนักเรียนจะได้แลกเปลี่ยนข้อมูลกัน ช่วยให้การรวบรวมข้อมูลทำได้ง่ายและเป็นตัวแบบของการทำงานแบบร่วมมือด้วย
โครงการด้านการศึกษาของอินเทลได้รับงบประมาณจาก มูลนิธิอินเทล และ บริษัท อินเทล คอร์ปอเรชั่น
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