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บทนํา 

การนําโครงงานมาใชในการจัดการเรียนการสอนถือไดวาไมใชส่ิงใหมในการจัดการศึกษา 
อยางไรก็ตามในทศวรรษที่ผานมามีการนํามาใชไดคอยๆ 
พัฒนาจนไดรับการยอมรับเปนกลวิธีการสอนอยางเปนทางการ 
การจัดการเรียนรูดวยโครงงานไดเขามามีสวนสําคัญในหองเรียนเมื่อมีงานวิจัยมาสนับสนุนส่ิงที่ครูไดเชื่อมั่นมายา
วนานกอนหนานี้วานักเรียนจะเกิดการเรียนรูไดดียิ่งขึ้นเมื่อมีโอกาสไดคนควาในสิ่งที่ซับซอน 
ทาทายหรือในบางครั้งเปนประเด็นปญหายุงยากที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงได 
 

การเรียนรูดวยโครงงานจะเปนไปตามความสนใจของนักเรียน 

การออกแบบโครงงานที่ดีจะกระตุนใหเกิดการคนควาอยางกระตือรือลนและใชทักษะการคิดขั้นสูง (Thomas, 
1998) มีงานวิจัยเกี่ยวกับสมองไดใหความสําคัญกับกิจกรรมการเรียนรูลักษณะนี้ ศักยภาพในการรับรูส่ิงใหมๆ 
ของนักเรียนจะถูกยกระดับขึ้นเมื่อไดมีสวนรวมในกิจกรรมการแกปญหาที่มีความหมาย 
และเมื่อนักเรียนไดรับความชวยเหลือใหเขาใจวาความรูกับทักษะเหลานั้นสัมพันธกันดวยเหตุใด 
เมื่อไหรและอยางไร (Bransford, Brown, & Conking, 2000, p. 23)  
 

การเรียนรูดวยโครงงานคืออะไร 

การจัดการเรียนรูดวยโครงงานเปนรูปแบบวิธีสอนที่จะนํานักเรียนเขาสูการแกปญหาที่ทาทายและสรางชิ้นงานได
สําเร็จดวยตนเอง 
โครงงานที่จะมาชวยสรางสภาวะการเรียนรูภายในชั้นเรียนจะเกิดไดในหลายกลุมสาระการเรียนรูในหลายเนื้อหาแ
ละในหลายระดับชวงชั้น โครงงานจะเกิดขึ้นบนความทาทายจากคําถามที่ไมสามารถตอบไดจากการทองจํา 
โครงงานจะสรางบทบาทหลากหลายขึ้นในตัวนักเรียน-เปนผูที่แกปญหา คนที่ตัดสินใจ นักคนควา นักวิจัย 
โครงงานจะตอบสนองตอวัตถุประสงคที่เฉพาะเจาะจงทางการศึกษา;ไมใชส่ิงที่แปลกแยกหรือเพ่ิมเติมลงไปในหลัก
สูตรเนื้อหาที่แทจริง  
 

การเรียนรูดวยโครงงานเกี่ยวของกับการคนควาอยางไร 

การคนควาจะเปนการรวบรวมกิจกรรมหลากหลายที่ตอบสนองตอธรรมชาติของเราในเรื่องความอยากรูอยากเห็น
ที่มีตอส่ิงรอบตัว การคนควาจะมีความหมายเฉพาะเจาะจงในประเด็นทางการศึกษา  
ครูที่ใชกระบวนคนควาเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนจะกระตุนใหนักเรียนรูจักตั้งคําถาม 
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วางแผนดําเนินงานในการคนควา การสังเกต และบอกสิ่งท่ีคนพบได แตอยางไรก็ดี อาจจะเปนไดมากกวานั้นก็ได 
กิจกรรมการคนควาในหองเรียนอาจเกิดตอเนื่องไปตลอดการเรียนรู-
จากการเรียนรูแบบเดิมที่มีครูเปนผูดําเนินการไปสูการเรียนรูที่เปดกวางและกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในสิ่
งอื่นๆ ได (Jarrett, 1997) 
 
เราอาจจะคิดวาการเรียนรูดวยโครงงานเปนสวนหนึ่งของการเรียนรูเชิงคนควา 
มีงานวิจัยที่สรุปเกี่ยวกับการเรียนรูดวยโครงงานไววาเปนโครงงานจะเนนใหผูเรียนสนใจในปญหาหรือคําถามที่จะ
ผลักดันใหเขา ถึงแกนของแนวคิดหรือหลักการนั้น (Thomas, 2000, p. 3) ยิ่งไปกวานั้น 
กิจกรรมเหลานี้จะชวยใหนักเรียนรูจักการคนควาและสรางสรรคความรูเชิงนวัตกรรมดวยตนเอง (Thomas, 2000)  
โดยปกติแลว นักเรียนจะเปนผูสรางทางเลือกในการออกแบบโครงงานเอง 
ซึ่งจะเปดโอกาสใหตอบสนองตอความสนใจใครรูและความอยากรูอยากเห็น 
และในการพยายามที่จะคําถามเหลานั้น 
นักเรียนอาจไดบรรลุวัตถุประสงคการเรียนรูที่แมแตครูเองก็ยังไมไดกําหนดไว 
 

ประโยชนของการเรียนรูดวยโครงงาน 
 

ประโยชนของการเรียนรูแบบโครงงานมีอะไรบาง 

การเรียนรูดวยโครงงานจะมีประโยชนที่หลากหลายทั้งตอครูและนักเรียน 
ในการที่จะชวยสรางองคความรูจากการคนควา 
มีผลงานวิจัยเพ่ิมมากขึ้นที่รับรองวาการเรียนรูดวยโครงงานจะทําใหนักเรียนมีสวนรวม ลดการขาดเรียน 
เพ่ิมทักษะในการเรียนรูแบบรวมมือและชวยยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (George Lucas Educational 
Foundation, 2001)  
 

สําหรับนักเรียนแลว ประโยชนที่ไดจากการเรียนรูดวยโครงงาน มีดังนี ้ 

• เพ่ิมอัตราการเขาเรียน เสริมสรางความเชื่อมั่นในตนเอง และพัฒนาทัศนคติเชิงบวกตอการเรียนรู 
(Thomas, 2000) 

• เมื่อเปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรูแบบอื่นแลว ผลสัมฤทธิ์มคาเทากับหรือสูงกวา 
หากผูเรียนไดมีสวนรับผิดชอบในการทําโครงงาน (Boaler, 1997; SRI, 2000) 

• เปดโอกาสใหมีการพัฒนาทักษะที่ซับซอน เชน ทักษะการคิดขั้นสูง การแกปญหา 
การทํางานแบบรวมมือและการส่ือสาร (SRI, 2000) 

• ใหโอกาสที่เปดกวางตอการเรียนรูในชั้นเรียน 
มีการปรับใชกลวิธีเพ่ือรองรับผูเรียนที่มีความหลากหลายทางวัฒนธรรม (Railsback, 2002) 

การเรียนรูดวยวิธีการแบบนี้จะเปนที่นาสนใจสําหรับนักเรียนหลายๆ คนจากการที่ไดรับประสบการณตรง 
โดยจะไดรับบทบาทและใชพฤติกรรมของผูที่สวนเกี่ยวของในเรื่องดังกลาว 
ไมวาจะเปนการทําหนังสารคดีเกี่ยวกับอนุรักษสภาพแวดลอม 
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ัติศาสตรของทองถ่ินหรือสรางงานนําเสนอเพื่อแส

ระโยชนที่ไดสําหรับครูที่นอกจากจะเปนการพัฒนาคุณภาพดานวิชาชีพแลว 
างสัมพันธที่ดีกับนักเรียนดวย 

ูปแบบวิธีสอนที่เหมาะสมกับความหลากหลายของนักเรียนดวยการเปดโอกา

ประโยชนจากวิธีเรียนดวยโครงงานมักจะเปนนกัเรียนที่เรียนดวยวิธีการแบบเดิมไมคอ

ิธีสอนนี้เปลี่ยนแปลงการสอนในหองเรียนแบบเดิมๆ อยางไรบาง 

รเรียนรูดวยโครงงาน จะม ี 

เปลี่ยนแปลง 

 

ุณภาพได 

สําห
จะพบวาไดมีการเปลี่ยนแปลงการทํางานจากทําตามสั่งมาเปนการทํางานที่กําหนดเปาหมายดวยตนเอง 

ณาการและการนําเสนอ 

ปนการประยุกตใช 

ําเอากลวิธีการสอนใหมๆ 

ะหรือผูจัดประสบการ

การออกแบบแผนพับที่แนะนําแหลงทองเที่ยวที่สําคัญทางประว
ดงขอดีขอเสียของการกอสรางหางสรรพสินคา นักเรียนจะไดมีสวนรวมในสิ่งที่เกิดขึ้นในโลกจริงๆ 
ที่มีความสําคัญนอกชั้นเรียน 
 
ป
ยังชวยใหเกิดการทํางานแบบรวมมือกับเพ่ือนครูดวยกัน รวมทั้งโอกาสที่จะไดสร
(Thomas, 2000) นอกจากนั้น 
ยังมีครูอีกมากที่รูสึกยินดีที่ไดคนพบร
สในการเรียนรูในชั้นเรียน 
ยังพบอีกวานักเรียนที่จะได
ยไดผลดีนัก (SRI, 2000) 
 

ว
โครงการพัฒนาคุณภาพวิชาชีพครู Intel® Teach to the Future (2003) 
ไดกลาวในงานนําเสนอเพื่อชี้แจงโครงการวาหองเรียนที่ครูใชวิธีการจัดกา

• คําถามที่ไมมีคําตอบที่ถูกตองคําตอบเดียว 
• มีบรรยากาศที่จะยอมรับขอผิดพลาดและการ
• นักเรียนมีการตัดสินใจโดยมีกรอบแนวคิด 
• นักเรียนไดออกแบบวิธีการที่จะแกไขปญหา
• นักเรียนมีโอกาสที่จะประเมินกิจกรรมที่ทํา 
• มีการประเมินเปนกระบวนการตอเนื่อง 
 มีผลผลิตในขั้นสุดทายและสามารถประเมินค•

 
รับนักเรียนที่คุนเคยกับวิธีจัดการเรียนการสอนแบบเดิมๆ 

จากการเนนความจําและทํางานซ้ําๆ มาเปนการคนควา การบูร
จากการฟงและการตอบคําถามมาเปนการสื่อสารและมีความรับผิดชอบ 
จากความรูเชิงขอเท็จจริงดานเนื้อหามาเปนความเขาใจกระบวนการ จากการรูทฤษฎีมาเ
จากการตองพ่ึงพาครูผูสอนมาเปนการพึ่งพาตนเอง (Intel, 2003)  
 

ครูตองเผชิญหนากับความทาทายอะไรบาง 

ครูที่นําการจัดการเยนรูดวยโครงงานมาสูชั้นเรียนจําเปนจะตองน
มาใชเพ่ือใหเกิดความสําเร็จ นอกจากนี้ 
นักวิชาการยังเห็นดวยวาครูควรปรับบทบาทจากผูสอนหรือถูกสอนมาเพื่อสอนมาเปนผูชี้แน
ณดานการเรียนรูมากกวา  
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ตําราเรียน การสอนแบบบรรยายและการสอบแบบเดิมๆ 
าจไมไดผลตามที่คาดหากเทียบกับโลกแหงการเรียนรูดวยโครงงานที่เปดกวางและเชื่อมโยงกันหลายกลุมสาระ 

ดเชนเดียวกัน   

ปนโครงงานที่ดี   
• ปญหาที่อาจกอใหเกิดโอกาสในการเรียนรู   

ิง 

ที่จร ว ารที่จะเอาชนะความทาทายตั้งแตแรก 
การ ปใชจริงมีความยืดหยุนมากขึ้น เชน 
การกําหนดระยะเวลาหรือการวางแผนรวมกัน และชวยใหโอกาสในการพัฒนาคุณภาพวิชาชีพแกครู 

on/pbl/research/

 
การสอนโดยตรงที่ตองพ่ึงพา
อ
และถึงแมวาครูจะทําหนาที่เปนโคชใหคําแนะนาํแนวทางมากกวาการบอกการสอน 
แตครูเองก็ตองยอมรับขอบกพรองที่อาจเกิดขณะที่นักเรียนพยายามทําโครงงานใหสําเร็จ (Intel, 2003). 
ในขณะทําโครงงาน ตัวครูเองอาจพบวาตัวเองก็กําลังเรียนรูไปพรอมๆ กับนักเรียนไ
 

สิ่งทาทายที่ครูตองเผชญิ อาจรวมถึง  

• การจดจําถึงสถานการณที่อาจนํามาทําเ

• การรวมมือกับเพ่ือนครูเพ่ือบูรณาการขามกลุมสาระ   
• การจัดการกระบวนการเรียนรู   
• การบูรณาการเทคโนโลยีอยางเหมาะสม   
• การพัฒนาแนวทางในการประเมินตามสภาพจร

ิงแล  ตัวครูเองก็อาจตองเผชิญกับความเสี่ยงในก
ไดรับการสนับสนุนจากฝายบริหารจะชวยทําใหการนําไ

  
 

แหลงเรียนรู งานวิจัยและเอกสารอางอิง 
 

Autodesk Foundation 

ttp://web.archive.org/web/20030812124529/www.k12reform.org/foundatih *

 
John W. Thomas, Ph.D., การสั
ก็เปนผูใหการสนับสนุนเครือขายที่ใชการเรียนรูดวยโครงงานและตีพิมพผลงานที่ประสบผลสําเร็จ 

Buck Institute for Education 

งเคราะหงานวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูดวยโครงงาน Autodesk Foundation 
 

 

http://www.bie.org*  
สถาบัน Buck เปนหนวยจัดการอบรมครูระ
เว็บไซตนี้มีแหลงเรียนรูเกี่ยวกับการจัดการ
น  
 

ดับชั้นมัธยมที่นําเอาการจัดการเรียนรูดวยโครงงานไปใช 
เรียนรูดวยโครงงานและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับประสิทธิผลของโครงงา
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.edutopia.org

George Lucas Educational Foundation 

www *  
น 
ิมพและภาพวีดีโอ  

arning with Multimedia 

GLEF จะมีสรุปยองานวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูดวยโครงงา
รวมทั้งแหลงรวมรูปภาพตัวอยางของโครงงานทั้งแบบส่ิงพ
 

The Multimedia Project: Project-Based Le
http://pblmm.k12.ca.us/PBLGuide/MMrubric.htm*  
โครงการมัลติมีเดีย Challenge 2000, ไดรับการสนับสนุนงบประมาณจากราชการ โดยเริ่มมาตั้งแต
มีการใหรายละเอียดและอธิบายถึงการริเร่ิมการปฏิรูปสถานศึกษาใน Silicon Valley 
เว็บไซตจะประกอบดวยแหลงเรียนรูหลากหลาย ตั้งแ
ตัวอยางโครงงานที่ไดรับรางวัลและแบบประเมินที่เผยแพรโดย SRI.   
 

National Foundation for the Improvement of Educa

 1996-2001, 

 

tion 

ตกลวิธีการนําไปใช

http://www.nfie.org/publications/ctb5.pdf*  (PDF; 22 pages) 
ประสานงานรวมกันกับ the Bits (2000) ซึ่งรวมถึงบทความเรื่อง 
"การเรียนรูดวยโครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศ "  
 

The Project Approach 

ttp://www.project-approach.comh *  
ง University of Alberta และผูรวมแตงหนังสือ Engaging Children's Minds: 

[ ี้สามารถแสดงผลในภาษาจีนได]  

cation Week.  

ดูแลโดย Sylvia Chard, อาจารยแห
The Project Approach (2000). 
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