
การออกแบบโครงงานที่มีประสิทธิภาพ: การเรียนรูแบบมีสวนรวม 

ขอมูลยอนกลับของครูอยางไมเปนทางการ 

ใชประโยชนจากการเผชิญหนาใหมากที่สุด 

การใหขอมูลยอนกลับอยางไมเปนทางการสามารถเกิดขึ้นไดในหลากหลายรูปแบบที่แตกตางกัน การใหขอมูลยอนกลับในลักษณะนี้ 
ออกแบบขึ้นเพื่อเปนการโตตอบที่เกิดในงาน ณ เวลานั้น (on-the-spot) ครูสามารถใชเวลาขณะนั้นเพื่อตอบคําถาม 
เตรียมขอเสนอแนะหรอืเพียงแคดูวานักเรียนทํางานเปนอยางไร ขอมูลยอนกลับแบบไมเปนทางการสามารถทําไดในลักษณะ: 

ตรวจสอบเปนระยะ • ใหเวลานักเรียนวันละสองสามนาทีที่ครูจะตรวจสอบและซักถามหรือถามความคิดเห็นทีอ่าจตองการ 

• อภิปรายกอนที่จะทํางานตอไป 

หยุดพักที่โตะของนักเรียน • การแวะสอบถามนักเรียนสองสามคนในชวงเวลาสั้น ๆ  
• ระหวางทาํงานเพื่อซักถามวานักเรียนกําลงัทําอะไร ตอบคําถามและใหขอเสนอแนะ 

เขียนโตตอบในสมุดบนัทึกการเรียนรู 
หรือขณะทํางานอยู 

• โตตอบกับสิ่งที่นักเรียนบันทึกไวในสมุดบันทึกการเรียนรู หรือบนัทึก ฝากคําถามและเสนอขอแนะนํา  
• เขียนความเห็นเรื่องการทดสอบ รายงาน ผลงานอื่น ๆ   
• ที่จะชี้แนะใหนักเรียนเห็นจุดผิดพลาดและถามคําถาม  
• ใหเวลานักเรียนที่จะทดสอบใหมหรือคนหาคําตอบที่ถูกตองเพื่อแกไขผลจากคะแนนเดิมที่ได 
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