Ogrenci Merkezli Siniflarda Degerlendirme
Ogrenci merkezli bir sinifta degerlendirmenin dgretimle nasil birlestirildigine yénelik agagidaki senaryo

Uzerinde dusunin:

Leyla Ogretmenin Selguklu Unitesi
Leyla dgretmenin altinci sinifi, Selguklular hakkinda bir (initeye baglamak Uizeredir. Uniteye baglamadan

dnce, temel soru olarak sunu ortaya koyar: Gegmisimizden nasil birseyler 6grenebiliriz? OJrencilerinden
Selcuklular hakkinda ne bildiklerini ve ne bilmek istediklerini ellerindeki bilgisayarlara gunlik seklinde
yazmalarini ister. Unite esnasinda dgrenciler Selguklularda yasamin farkl yonlerini kesfeder, arastirir, okur,
isbirligi yapar ve gunluk halinde yazarlar. Bu bilgiyi, Selguklu sanat eserlerinden sanal bir mize olugturmak
igin kullanirlar. Mizeye dahil edecekleri sanat eserlerinin listesini olusturmada onlara yardimci olacak bir
elestirel dusinme denetim listesi kullanirlar ve bu eserlerin hangilerinin buglnki toplum Gzerinde en etkili

oldugunu belirtmek igin Gérsel Siralama Aracrni kullanirlar.

Leyla 6gretmen, 6grencilerin (ve anne-babalarin), beklentileri anlamalarina ve kaliteli isler ortaya
cikarmalarina yardimci olacak bir proje degerlendirme tablosu ortaya koyar. Ogrenciler miize igin sanat
eserlerini gelistirirken, Leyla 6gretmen gorismeler yoluyla her bir 6grencinin ilerlemesini izler. Sanal
miizedeki sanat eserlerinin son hali, sinifin web sitesinde ilan edilir. Unitenin sonunda ogrenciler, Selguklu
imparatorlugunun nigin ¢oktiigline ve listenin éncelik sirasini belirlemede neden Gorsel Siralama
kullandiklarina iliskin nedenleri gbsteren bir liste olustururlar. Bir Gnite sonu testiyle, Unite boyunca 6grencinin

o6grenmesiyle ilgili degerlendirmelerini aktarmalari saglanir.

Siilayman Ogretmenin Olasilik Unitesi

Slleyman 6gretmenin sekizinci sinifi, oyunlarin adilligini belirleyerek esit derecede olasi kavramini
dgrendikleri olasilikla ilgili bir Gniteye basliyor. Unite sonunda égrenciler bir oyuncak sirketinde tasarimei
olacak ve kendi adil oyunlarini yaratacaklardir. Ogrencilerinin konu hakkinda ne bildikleri konusunda merakli
olan Siuleyman, Kagit, Makas, Kaya adl bir oyun oynamalarini sagladiktan sonar “Bu oyun adil mi?” diye
sorar. Cok sayida 6grencinin “yenme sansin her zaman oldugu i¢in tim oyunlar adildir” cevabini vermelerine
sasirir. Onlardan bu etkinligi degerlendirmelerini ister ve giinliklerinde bir oyunun adil olup olmadigini nasil
belirleyebildiklerine dikkat eder. Bu dn-degerlendirme Uniteyi baslatir ve 6grencilerin tniteyi tamamladiktan

sonara geriye donup kendi 6grenmeleriyle kiyaslamalarina ortam olusturur.

Ogrenciler daha sonraki birkag ders saatini oyunlarda adilligi inceleyerek harcarlarken, Siilleyman dgretmen,
ogrencilerinin olasilik konusunda temel bir fikir edinip edinmediklerini dederlendirmek igin gesitli yontemler
kullanir. Klasoriyle birlikte 6grencilerin ilerlemesini izleyerek ve galismalarini degerlendirmeye yénelik
denetim listeleri kullanarak sinifta dolasir. Ayrica 6grencilerin kavramlari kavrayisini yoklamak igin, onlara
sorular sorar. Ogrencilerinin olasilik konusunda temel bir fikir edindiginden emin olunca, onlardan oyun
tasarimcisi gruplari olusturur. Gruplara bir oyun yaratma ve bunun adilligini oyuncak sirketinin yénetim

kuruluna kargi matematiksel olarak savunma gérevi verir. Siileyman 6gretmen 6grencilerinin bu projede



basarili olma olasihgini arttirmak ister, bu ylizden onlara, kendisinin kaliteli is konusundaki beklentilerini
agikca ifade eden bir proje notlandirma rehberi verir. Ogrenci projelerinin yiiksek kalitesinden memnundur.
Ogrencilerden; tinite konusunda kaydedilmis galismalarini gézden gegirmelerini, ne kadar 6grendiklerini
gOsteren bir galisma segmelerini ve bunun nasil gergeklestigini glinliiklerinde agiklamalarini isteyerek, Giniteyi
bitirir. Daha sonra Suleyman 6gretmen 6grencilerine, adillik agisindan tekrar incelemeleri igin Kagit, Makas,
Kaya adli oyunu tekrar oynatir. Bu sonuglari énceki cevaplariyla karsilastirmalarina ve olasilik tnitesi

boyunca 6grendikleri hakkinda sonuglar ¢ikarmalarina iliskin, 6grencilerine talimatlar verir.



