Ozgiin Diisiinmeyi Gelistirme

Ogrencilerin yaraticiliginin gelismesine yardimci olmak, baska higbir nedenden degilse bile kisisel gelisim igin
zahmete deder bir amagtir. Sadece sair tarafindan okunan bir siir, ev idaresini daha etkin hale getirecek bir
fikir, cevremizdeki diinyayi kavrayis, hi¢ kimse igin bilindik olmayabilir ama yine de bunun hayati daha anlamli
ve daha hos yapmaya gticu vardir. Teresa Amabile (1983), normal zeka sahibi herkesin bir alanda yaratici
olmayi arzu edebilecedini ve herkesin bu yaratici basarilarin hayatimiza kattigi “heyecan ve renkten”
(Nickerson 1999, s. 400) yararlanabilecegini savunur.

Ancak 27’inci ylzyilda yaraticilik, yagsami gelistirmeden daha fazlasidir, temel bir unsurdur. Teknoloji daha
glgli ve daha erigilebilir hale geldikge ve yasam karmasiklastikga; saglik, gevre, egitim ve igle ilgili

problemlere ¢ézUmler bulacak yaratici bireylere ihtiyag duyulacaktir.

Cogu 6gretmen, 6grencilerinin yaratici stireglerini ve ¢alismalarini degerlendirirken, kendinden emin
hissetmez. Tanimi geregdi yaratici galisma tahmin edilemez, sira digi ve sasirtici oldugu igin, bu durum
anlasilabilirdir. Ancak yaratici suregler tesvik edilmelidir ve yaraticiligin bazi yonleri degerlendirilebilir. Ayrica
ogrencilere, yaraticiligin temel unsurlarindan biri olan kendi ¢alismalarinin degerini degerlendirme de

ogretilmelidir.

Herhangi bir proje égrencilere yaratici olmalarina yonelik firsatlar sunabilir ve yaratici siireglerin 6gretimi ile

degerlendirmesi, hemen hemen her dgrenci merkezli galismaya dahil edilebilir. Etkili Projeler

Tasarimlama’daki érnek Unite planlarindan biri olan Canacar Takasi’nda Salih 6gretmen’in ikinci sinif

ogrencileri daha 6nce kimsenin goérmedidi canavarlar yaratirlar. Salih 6gretmen, bu proje esnasinda 6zellikle

Uzerinde duracagi becerileri belirlemek igin, Projeleri Degerlendirme Kiitiphanesindeki Yaraticiliktaki Akicilik

Denetim Listesi’'ni kullanir. Kendi canavarini yaratirken, asagidaki yaratici davranislari érnek olarak gosterir:
e Birgok farkli fikir disinmek

e Olaylara farkli agilardan bakmak

Daha sonra 6grencileri gruplayarak, canavarlarini yaratmada birbirlerine yardimci olmalari ve kullanmak
istediklerini belirlemeden dnce kag farkli fikir dlistinebileceklerini gérmek igin onlari dinliyor olacagdini séyler.
Onlar galisirken, fikir Gretmedeki akiciliklari hakkinda notlar alir. Bazi 6grencilerin hala birden fazla fikir
bulmada zorluk ¢ektigini fark eder. Bu ylizden de onlari bir alt gruba alir ve onlarla bu beceri lGizerinde galisir.
Etkinligin sonunda, agagdidaki sorulara cevap vererek 6grenme ginlUklerini yazmalarini ister:

1. Cok sayida farkh fikir distindim mu?

2. Canavarim hakkinda farkli agilardan disindidm ma?



