Ogretimden Once Degerlendirme

Bir Gniteye baglamadan 6nce, 6gretmen 6grencilerin ihtiyaglarini belirlemek igin bir degerlendirme yapar.
Ogretmenler bir Giniteyi planlarken, égretim programi ve varsa genel diger standartlarin yanisira, égrencinin
konuyla ilgili dnceki deneyimlerini de gézéniine alirlar. Ogrencilerin genel hatalarina ve 6zellikle zorlandiklar
noktalara dikkat ederler. Sinav sonuglari da, dnceki 6gretimin etkililigi konusunda yararl bilgiler saglar. Bu tur

bilgiler planlamaya temel olusturmalari agisindan yararli ve énemlidir. Ancak sadece bir baglangigtir.

Her 6gretmen, tim 6grencilerin farkli oldugunu ve tim 6grenci gruplarinin kendi guiglt yonlerinin ve
Ozelliklerinin oldugunu bilir. Her 6grenci yeni konuya karsi gelistirdigi ilgi ve kavramanin yanisira, dnceden

aldigi 6gretimin tard agisindan da farklilik gosterir.

Ogretmenler, tartismalar diizenleyerek, 6grencilerden grafik diizenleyiciler doldurmalarini ya da ginliik
yazmalarini isteyerek, 6grencilerin konuyu kavramalari ve konuya karsi genel tutumlari hakkinda fikir
edinebilirler. Bir (initeye baglamadan énce her 6grencinin ne bildigine iligkin bilgi toplamak, 6gretmenlerin
ogrencilerin ihtiyaglarini degerlendirmelerine ve onlarin 6grenme isteklerini arttiracak ve basarili olmalarini

sag@layacak 6grenme etkinlikleri planlamalarina yardimci olur.

Ogretim Sirasinda Degerlendirme

Bir Unite islenirken degerlendirme Ug¢ farkli amaca hizmet eder:
e Oz-ybnelimve igbirligini tesvik etmek
e Ogrenme siirecini izlemek

e Kavramayi kontrol etmek ve metabilisselligi tesvik etmek

Gunlik inceleme, gézlem, denetim listeleri, gérismeler gibi ¢esitli degerlendirme araglariyla, 6gretmenler
ogrencilerin beceri gelisimi ve konuyu kavrama ve distinmelerinin nasil gelistigi hakkinda bilgi toplarlar. Bu
bilgiler, 6gretmenlerin planlanmis bir etkinlige gegmeden dnce, bir kavrami gézden gegirmeye zaman ayirma
ya da 6grencinin ilgisinden yararlanmak igin bir dizi etkinligi gdzden gecgirme gibi anlik kararlar alarak,

ogretimlerini farklhlastirmalarina yardimci olur.

Degerlendirmenin bir diger 6nemli amaci: dusunen, bagimsiz ve 6z-yonelimlidgrenenlerin yetismesidir. Bazi
siniflarda égrenciler sadece Unite sonunda bir sinav ya da final 6devi yoluyla 6grenmeleri hakkinda
geribildirim alirlar. Genellikle performanslarinin nasil oldugunu 6grendiklerinde, sinif baska bir konuya goktan
gecmis olur ve 6grenci yanlis anlasiimalari diizeltme ya da becerilerini gelistirme yéniinde ¢ok az ilgi ya da

firsata sahip olur.

Degerlendirmenin farkh sekilde yapildidi bir sinifta, 6grenciler bir isin mikemmel yapildiginda nasil
g6rindugunu dgrenirler. Anne-baba ve égrenciler, 6grencilerin nasil ilerledigi ve gelismek icin neler
yapabilecekleri konusunda sik sik geribildirim alirlar. Kendi diglncelerini ve yaptiklari isleri degerlendirme

stratejilerini 6grenirler. Problemleri ¢gdzmek icin birlikte ne kadar iyi ¢alistiklarini bireysel ya da grup olarak



yansitma firsatina sahiptirler. Degerlendirme sistemlerini 6zel amaglar belirlemede kullandiklarinda, yaptiklari
isin 6rneklere daha fazla benzeyecek sekilde gelistiriimesi igin 6gretimden yararlanabilir (Shepard, 2005) ve
kendi diistinceleri ve takim galismalarini izleyebilirler. Black ve meslektaslarina gore (Black, Harrison, Lee, &
Marshall, 2003) “Kisinin kendi 6grenmesini izleme yetenegi, ara (gelistirme amagli) degerlendirmenin en
onemli yararlarindan bir tanesi olabilir.’ (s. 67). Akran degerlendirme ve 6z-degerlendirme, 6grencilerin kendi
glgli yonlerini ve ihtiyaglarini anlayabilen, amaglarini nasil belirleyip kendi gelisimlerini nasil izleyeceklerini

bilen bagimsiz 6grenenler olmalarina yardimci olur.

Ogretimden Sonra Degerlendirme
Bir Gnitenin sonunda, égrencilerin dgrendiklerini géstermeleri; dgretmenlerin de égrencilerin neler 6grendigini
ve bir Uniteden digerine hangi bilgileri tagiyacaklarini bilmeleri gerekir. Bu degerlendirme sistemleri

dgrencilerden anlama ve beceri sergilemelerini ister.

Bir konu hakkinda diislik seviyede var olan bilgi kisa bir yoklama ya da sinavla élgulebilir, ancak
derinlemesine kavramayi degerlendirme farkli tiirde isler gerektirir. Ogrenciler performans édevlerini
planlarken ve yaparken 6grendiklerini gergek durumlara ne kadar iyi uygulayabileceklerini gosterirler.
Ogrencilerin anlama seviyesini ortaya ¢ikarmak ve onlara 6grenmelerini sergileyecek firsatlar saglamak igin
bu édevler dikkatli bir sekilde tasarlanmalidir. Rapor, deneme, sunu, sanatsal oyun ve gosteri gibi 6devler;
ogrencilerin igerik, bagkalariyla ¢alisma, disinme ve kendi 6grenme siregleri hakkinda neler 6grendiklerini

gOstermelerine izin verir.

Portfolyo ve devamli gérismeler gibi diger uzun vadeli degerlendirme sistemi tirleri, 6grenci ve 6gretmenlere
Unitelerle (farkli konu alanlariyla ilgili olsa bile) kisisel amaglar arasinda baglanti kurma sansi verir.
Ogrencilerin belli bir siire boyunca kendi dgrenmelerini degerlendirmelerine yardimci olur ve dgretmenlere ve

okullara uzun vadeli plan yapmaya yonelik dnemli bilgiler verir.

Sinif Ogrenme Kiiltiirii Olusturma

Ogretmenler genellikle tniteleri, kendilerinin ne yapacaklarini, yapacaklari konugmalari, planlayacaklari
etkinlikleri, hazirlayacaklari ve notlandiracaklari sinavlari diistinerek planlar. Ara (gelistirme amach)
degerlendirme gunlik uygulanan bir durum haline geldiginde, 6gretmenler kendilerinin ne yaptigindan gok
ogrencilerin ne yaptigi agisindan disinmeye baslarlar. ‘Bir video ve agiklama kullanarak Gginci sinif
ogrencilerime basit makineleri anlatacagim’ seklinde diisiinmek yerine, 6gretmen ‘Basit makineler
konusundan ne anladiklarini bana gosterecekleri ne tiir bir etkinlikte bulunmalarini 6grencilerden
isteyebilirim?’ sorusunu sorar. Ogretmen, dgrencilerin baslangigtaki bilgi diizeylerini dlgtiikten sonra, siirekli
olarak 6grenmelerini izleyerek, kavramalarini ilerletmelerine yardimci olacak yollar diistinir. Bu tip bir sinifta

o6gretmen davraniglari, 6grencinin 6grenme amacinin sadece aracidir.



Birgok sinifta 6grenciler genellikle derse her giin tek dislinceyle gelir: ‘Sinavda ne gikacak?’. Bu siniflardaki
degerlendirme bir tahmin oyunu haline gelir. Sinav sorulari 6grencilerin 6grenmesi beklenen bilgilerin sadece
bir érnegdi oldugu i¢in, 6gretmen, sinavda tam olarak ne ¢ikacagini sdylemeden, égrencilerin sinavda gikacak
seyleri 8grenmelerini ister. Ogrenciler de, basarili olmak ve gereksiz bilgileri 6grenmek zorunda kalmamak
icin tam olarak neyin test edilecegini 6grenmek isterler. Bir sinavda alinan final notu sasirtici olabilir ve
6grencinin konuyu kavrayisini dogru yansitmayabilir, ki bu da sinavda basarili olmak 6grenmeyle degil,

o6gretmenle karmasik bir oyun oynamayla ilgilidir fikrini dlimsuzlestirir.

Ogrencilerin, anne-babalarin ve dgretmenlerin; égrencilerin 6grenme hedeflerine yonelik ilerlemelerini stirekli
degerlendirmek icin birlikte calistigi siniflarda, sinif ortami 6grenmeye daha fazla odaklanmig hale gelir.
Ogretmenlerin odaklandigi nokta é3retmeden gok sinif igindeki 6grenme iken, 6grenciler daha fazla

kontrolleri oldugunu hisseder ve kendi 6grenmelerine karsi daha proaktif bir yaklagim benimserler.



