Ogrenmeyi Gostermek igin Degerlendirme

Ogrencilere 6grendiklerini gdsterme firsati vermede ve performans ile driinler araciligiyla ilerlemelerini
degerlendirmede yarar vardir. Performans degerlendirme sistemleri ile 6grenilenlerin gergekgi, 6zglin yollarla
gOsterildigi 6devler, 6grencilerin ilerlemesi konusunda daha zengin ve ise yarar yargilarda bulunulmasini

saglar.

Son degerlendirme igin 6dev tasarlamak zordur. Bu 6devler, “6grencileri gergekten distinmeye itecek kadar
karmasik, farkli yaklagimlari tesvik edecek kadar agik uglu ama guvenilir notlandirmaya izin verecek kadar
yapilandirilmis olmahdir; bunlar kayitlarin kolay toplanmasini saglayacak ve alandaki otantik (gercek
yasamda oldugu tiirde) calismalari érneklemelidir’ (ERIC, 1993). Ornegin, bir dizi goktan segmeli soru,
bilimsel yontemin 8geleriyle ilgili 6grencinin hafizasini test edebilir, ama bu, 6grencinin bir bilimsel arastirmayi
nasil tasarlayip gergeklestirecedi konusunda ¢ok az sey gosterir. Ancak, bir performans degderlendirme
sistemi, bilim adamlarinin is hayatinda yaptiklari seylere benzer. Ogrencilerin bir hipotez olusturmalarini, veri

toplayip kayitlara gegmelerini, sonuglar ¢ikarmalarini vb. gerektirir.

Ust diizey diisiinmeyi degerlendirme, égrencilerin uygun diisiinme stratejilerini secip, etkili bir sekilde
kullanmalarini gerektiren karmasik etkinliklerle mesgul olmalarini gerektirir. Costa and Kallick (2000)

distinmeyi degerlendirmenin zorlugunu séyle tanimlar:

Mantikli disinme ve problem ¢dzme gibi bazi biligsel suregler, geleneksel testler kullanilarak
degerlendirilebilmesine ragmen... bilissel slregler genellikle gercek yasamda karsilasilan tirde problem ¢dézme
ve karar verme durumlarinda performansin sergilenmesini gerektirir. Bilissel davranig orneklerini aliskanlik
haline getirmek zaman gerektirir—Dbir problem ¢dézme 6devi, bir ders, bir Unite ve hatta bir okul yilinin 6tesinde bir
zaman. Bu ylzden, degerlendirme stratejileri zamanla ve farkli baglamlarda biligsel aliskanliklari arttirma ve

aninda uygulama konusunda veri toplamaya yonelik tasarlanmalidir (s. 117-118).

Raporlar, ¢oklu ortam sunulari, modeller ve dramaya ydnelik performanslar gibi performans degerlendirme
sistemleri, gekici ve gercekgidir ve 6grencilere, bildiklerini kendi 6zel 6grenme stillerinde gésterme firsati
verirler. Ayrica, bunu arayan 6gretmenlere, 6grencilerin igerik bilgisi, distinme becerileri, igbirligi ve arastirma

suregleri ile ilgili cok miktarda bilgi verir.



