Ornek Performans Degerlendirme Listesi
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icerik Oyunum, temel Oyunum, konu Oyunum, Oyunumda,
konu/amacin veya amagla performansin performansin
derinlemesine ilgili temel konu ya da kavramsal
kavramasini kavramlarin amacina yonelik | amacinda
yansitir. kavramasini kavramada bazi | bosluklar var.

gOsterir. bosluklari
yansitir.
Oyunumun konu Konum, Konum, az Konumda
hakkinda soyledigi beklenen sayida yorumlama veya
sey, essiz ve uygun | yorumlama ve yorumlama ve uzatma yok.
yorumlama veya uzatmalar uzatma sunar.
uzatmalarla sunar.
gelistirilir.
Oyunumda, konuyla | Oyunumda, Oyunum, konu Oyunum konuyla
ilgili dnemli bir konuyla ilgili bir | hakkinda énemli | ilgili dnemli bir
seyler sdyleyen bir seyler sdyleyen | bir sey sey sdylemez
tema ve amag var. bir tema ve sdylemeye ancak sadece bir
amag var galisir, ancak olay dizisidir.
bunu etkili ve
uygun olmayan
bir bicimde
yapar.

Konu Oyunumun, bir Oyunumun, Oyunumun, bazi | Oyunumun
dénum noktasina mantikli bir tutarsizliklari ve | konusu
tasiyan mantikli bir bicimde bir mantiksiz gelismemistir. Bir
sirada bir dizi dénim olaylariolanaz | dénim noktasina
onemli ve 6nemsiz noktasina gelismis bir yonlendirecek
olay iceren, iyi tasiyan bir dizi konusu var. Belli | ¢cok az olay var.
gelistiriimis bir olay igeren bir bir doniim
konusu var. konusu var noktasi yok.

Oyunumda, iyi Tdm 6nemli Bazi 6nemli Karakterlerimin

Karakter gelismis, inandirici, | karakterlerim iyi | karakterlerim az | ¢cogu gelismemis.

gelisimi konuyu ilerleten ve gelismis ve gelismis.
temayi destekleyen | inandirici.
6nemli ve daha
onemsiz
karakterlerin bir
karisimi vardir.

Karakterlerim Karakterler Karakterlerim Karakterlerim
arasindaki iliskiler arasindaki arasindaki arasindaki iliskiler
gercekgi ve iyi iligkiler gergekgi | iligkiler yeterince | gelismemis.
gelismis ve temayi ve temayi gelismis degil.

destekler. destekler.

Kostiimler Kostlimlerim, tasvir | Kostumlerim Kostlimlerim Kostiimlerim tam
edilen karakter ve tam ve yaratici, | tam ama degil ya da
déneme uygun. ancak karakter karakter ya da doénem ve

ya da doneme déneme uymaz. | karakterlere
uymayabilir. Tasarimda uygun degil.
yaraticilik yok.

Sahne esgyalari | Sahne esyalarim ve | Sahne Performansa Sahne esyalarim




ve sahne sahne iyi egyalarim iyi yardimci olmak | iyi
yapilandiriimisg, belli | yapilandiriimis. icin uygun yapilandirilmamis
bir zaman ve yeri Sahne esyalari sahne egyalari ve oyunun
yansitir ve oyunun performansa kullanirim. icerigine
temasina katki katki saglar ve uymazlar.
saglar. uygundur.
Performansin genel
etkisine katkida
bulunan bir bigcimde
kullanilirlar.

Performans Performansimda, Performansimda | Performansimda | Performansimda

konusulan her
kelime, izleyicilerin
her biri tarafindan
zorluk gcekmeden
acikca duyulabilir ve
anlasilabilir.

Oyundaki
oyunculuk, karakter
ve durumlara
uygundur.

Oyunun farkli
kisimlari dizgun
gecislerle baglanir.

Oyunum iyi pratik
edilir/prova edilir.

konusulan
kelimelerin bazi
kisimlari,
izleyicilerin
bazilari i¢in aglk
degildir veya
duyulmaz veya
izleyiciler
duymak ve
anlamak igin
¢aba sarfetmek
zorunda kalir.

Oyundaki
oyunculuk,
karakter ve
durumlara
genellikle
uygundur.

Oyunun
bolumleri
arasinda
gegcigler var.

Oyunum pratik
edilir.

konusulan
kelimelerin
bazilari
izleyicilerin
bazilari i¢in agik
degildir veya
duyulmaz veya
bir bélim ya da
izleyicilerin
¢oguna gore
acik degildir ya
da duyulmaz.

Oyundaki
oyunculuk
karakter ve
durumlara

bazen uygundur.

Oyunumdaki
gegisler diizgiin
degildir.

Oyun pratik
edilmig gibi
gOriinmez ve
bircok satir
unutulur.

konusulan
kelimelerin gcogu
bolimi
izleyicilerin gogu
igin agik degildir
ya da duyulmaz.

Oyundaki
oyunculuk
karakter ve
durumlara uygun
degildir.

Oyunum duzenli
gibi gérinmez.

Kaliteli bir
performans
sergileme gabam
olmaksizin,
hazirliksizim.




