Degerlendirme Uygulamalarini Degistirme

Perran 6gretmen, her yil 6grencilerine Romeo ve Juliet’le ilgili proje temelli bir calisma yaptirir.
Gecen yil (senaryo 1), 6grenci galismalarini degerlendirmek icin geleneksel yontemler kullandi.
Bu yil (senaryo 2), bazi yeni dederlendirme yontemlerini dahil etmek icin Uniteyi gézden

gecirdi.

Asadidaki iki senaryoyu okuyun ve Perran 6gretmenin dederlendirme uygulamalarindaki
degisimine odaklanin. Bu degisikliklerin 6grencilerinin 6grenmesini ve proje performanslarini

genel olarak nasil etkileyebilecegini diusunin.

Romeo ve Juliet - Senaryo 1
Bir lise Ingilizce 6gretmeni olan Perran 8§retmen, Romeo ve Juliet ile ilgili bir Ginite boyunca
ogrencilerini yonlendirir. Dider yazili ve sozll iletisim standartlarinin yani sira, karakter analizi

ve edebi ustaliklarla badlantili durum okuma standartlarina da odaklanir.

Perran 6gretmen, dort haftalik bir tGniteye, 6grencilerine Shakespeare ve en 6nemli oyunu
Romeo ve Juliet’i 8§reneceklerini aciklayarak baslar. Ogrencilerin tartismasi igin temel soruyu-
'Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza yardimci olur mu?- ortaya atar. Unitenin sonunda,
oyunun ana konusunu gincel bir probleme uygulayacaklari ve ¢d6zlim Uretecekleri bir proje

tamamlayacaklarini agiklar.

Ogrenciler, birkac haftalarini Romeo ve Juliet’in bazi sahnelerini okuyarak ve sahneleyerek
gegirirler. Perran 6gretmen, 6grencilere roller verir ve onlar da sesli okumaya ve sahneleri
analiz etmeye baslarlar. Ayrica 6grenciler oyunun bazi bélimlerini 6dev olarak okurlar. Her

sahneden sonra, Perran 6gretmen 6grenmelerini dederlendirmek igin 6grencilere bir quiz verir.

Ders esnasinda, oyunla ilgili zor sahneleri ve edebi terimleri tartisarak oldukga fazla zaman
gecirirler. Ornegin, dégrenciler Romeo ve Juliet’in monologlariyla ilgili benzetmeleri bulur ve

tartisirlar. Perran 6gretmen 6grencilere soyle sorular sorar:

e Benzetmeler, karakterlerin duygu ve disincelerini géstermeye nasil yardimci olur?

e Tasvir, sahnelere karsilik verme seklimizi nasil etkiler?

Dort haftada oyunu bitirmeden hemen 6nce, Perran 6gretmen 6grencilerden kaderi
tanimlamalarini ve ona inanip inanmadiklari konusunda bir tutum belirlemelerini ister. Sinif;

kaderi, Shakespeare’in zamaninda anlasilan sekliyle tartisir. Oyunu bitirdikten sonra, oyunun



olaylar dizisi, karakterleri, ana konulari ve edebi ustaliklariyla ilgili coktan segmeli ve

eslestirmeli sinav olurlar.

Perran 6gretmen 6grenci gruplarina, uzun zamandir var olan bir problem igin toplumlarini
olumlu ydnde etkileyecek bir ¢éziim gelistirmek amaciyla, oyunun ana konusunu modern
yasama uygulayacaklar bir final projesi verir. Sonug ve ¢ézlimlerini bir izleyiciye sunmalari ve
mesajlarini tamamlayan uygun Urlinler (gokluortam sunulari, brosuirler, haber biiltenleri, kiigik

el ilanlari, web siteleri ve benzeri) olusturmalari istenir.

Sinif; ebeveyn-gencg iletisimi, akran baskisi veya okulda siddet gibi 6rnek konulari tartisir ve
sorun ¢6zUmi hakkinda bir 6grenci tarafindan olusturulmus 6rnek bir broslirti gézden gecirir.
Perran 6gretmen, final projesini degerlendirmek igin kullanilacak degerlendirme listesini dagitir
ve problem ¢dzme ve grup calismasi da dahil, beklentilerini aciklar. Ogrenciler; beyin firtinasi,
projenin planlanmasi ve uygulanmasi asamalari esnasinda dogru yolda olmalarina yardimai

olacak denetim listesini de alirlar.

Romeo ve Juliet - Senaryo 2

Perran 6gretmen; Romeo ve Juliet Unitesini en son 6grettiginden bu yana bir derse katilir,
cevrimigi bir arastirma yapar ve degerlendirmeyle ilgili birkag yayin okur. Daha 6nce dikkate
almadigi bazi stratejileri denemeye karar verir ve diger dederlendirme yontemlerini Gniteye

dahil etmek igin bir plan yapar.

Ogrencilere Shakespeare’in ayirt edici 6zelliklerini disinmeleri icin daha fazla firsat vermek
amaciyla, Perran 6gretmen bir e-arkadas projesi olusturur, boéylece 6grenciler Shakespeare
dénemini kendi dénemleriyle karsilastirarak akranlariyla fikir alisverisi yaparlar. Ogrencilerin
elektronik posta iletisimini yapilandirmak icin Perran 6gretmen, 6grenciler oyunun her sahnesini
okudugunda karakter ve edebi unsurlarin analizine 6zendirecek sorular iceren 6grenci okuma
gunlikleri planlar. Ogrenciler okuma giinligiindeki sorulara cevap yazacaklar ve bunlari e-
arkadaslariyla paylasacaklardir. Unite siiresince elektronik posta degisimlerinin oldugu

gunliklerini periyodik bir bicimde teslim edeceklerdir.

Onceki gibi, 6grenciler oyunu okuyacak, Romeo ve Juliet’'teki ana konulari bulacak ve modern
yasam ve iliskilere nasil uygulayacaklarini tartisacaklardir. Uniteye baslamak igin Perran
6gretmen temel soruyu ortaya atar ‘Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza yardimci olur
mu?’. Ogrencilerin Shakespeare ve Romeo ve Juliet’le ilgili ne bildikleri konusunda kisa bir
tartisma bunu izler. Perran 6gretmen 6grencilerin Shakespeare hakkinda cok az sey bildiklerini

gorince sasirir. Shakespeare’in hayati ve yasadigi donemle ilgili temel olaylara yonelik bir



Internet arastirmasi - planli bir arastirmaya baslamaya karar verir. Etkinlikten sonra 6grenciler,
Shakespeare ve yasadigi donemle ilgili su anda ne bildikleri ve ne 6grenmek istediklerine
yonelik bir anket doldururlar.

Gecmis yillarda oldugu gibi, 6grenciler sonraki birkac haftayr Jomeo ve Juliet’i okuyarak,
sahneleyerek ve zor sahneleri ve benzetme gibi edebi terimleri tartisarak gegirirler. Ancak bu
yil, Perran 6gretmen tek tek 6grencilerin notlarini takip etmek icin gézlem kaditlari kullanir ve
sunlari arar: tartisma ve fikirlerin analizine katihm. Ogrencileriyle kisa, bire bir gériismeler
yaparken bu notlara basvurur. Goérlismeler; 6grencilerin, kendi yasamlariyla ilgili gibi gériinen
oyundaki bir konu, karakter 6zelligi veya edebi ustaliklar hakkinda kisa bir yazi yazarken, dogru
yolda olduklarini garantilemeyi amaclar. Ogrenciler bu yazilar teslim etmeden énce, akran

geribildirimi icin e-arkadaslarina génderirler.

Perran 6gretmen final projesini sinifa tanitir, 6rnek konulari tartisir ve bir 6grencinin yapmis
oldugu bir 6rnegdi gézden gegirirler. Final projelerini degerlendirmek igin kullanilacak
dederlendirme listesini de incelerler. Calismalarinin notlandiriilmasinda kullanilacak olgitlere
yonelik bir sahiplik duygusu olusturmaya yardimci olmak icin Perran 6gretmen, dégrencilerden
ornek 6grenci projesini notlandirmak icin, dederlendirme listesini kullanmalarini ister.
Dederlendirme sistemi dederlendirme listesini birlikte tartisirlar ve o6lcitlerin dilinde bazi
degisiklikler yaparlar. Ayrica, 6grenciler projenin tim asamalarinda onlari yénlendirmesi igin bir

denetim listesi alirlar.

Proje lizerinde calisirlarken, 6grenciler, proje konulari igin sectikleri bir modern yasam
meselesine bulduklar ¢oziimleri desteklemeye kanit saglama amaciyla, okuma glinliklerine
kaydettikleri bilgileri kullanirlar. Bu kanitlari kullanarak 6grenciler kendi konularini, bunun

Romeo ve Juliet’le badlantisini ve kendi ¢dzlimlerini tartisan bir sunu hazirlarlar.

Ogrenciler, oyunun olay érgiisiiniin gelisimi, edebi ustaliklar ve karakterlerle ilgili bir final sinavi
olurlar. Daha sonra, Ingilizce derslerindeki portfolyolarina dahil etmek igin, bir 6z-
degerlendirme formu tamamlarlar ve kendi 6grenmeleriyle baglantili olarak sorunun ne anlama

geldigine odaklanarak, temel soruya yansitma seklinde cevap verirler.

Ogrenci Merkezli Degerlendirme Sistemine Gegis

Senaryo 2'de Perran 6gretmen gibi 6grenci merkezli bir sinifa gegmek; geleneksel sinif
dederlendirme uygulamalarini birakmak degil, tim 6gretim donglisti boyunca cesitli 6grenci
merkezli stratejileri butlnlestirmek anlamina gelir. Bu stratejiler genellikle yerlesiktir ve ayni

zamanda 6gretim ve 6grenmeye katki sadlarlar.



Ogrenci merkezli siniflarda:

Sinav ve quizler hala kullanilir ama 6grencinin 6grenmesini degerlendirmenin tek

yontemi degillerdir

Her biri farkh bir amag igin birgok dederlendirme sistemi, bir (initenin birgok noktasinda

uygulanir. Ornegin:

(0]

Projeye baslamadan 6nce, 6gretmenler 6grencinin kavramasini belirler ve eski
bilgileri etkin hale getirirler

Akran ve 6gretmen gorismeleri seklinde, 6gretmen ve 6grenciler geribildirim alir
ve verirler.

Denetim ve dederlendirme listeleri, 6grencilerin beklentileri anlamalarina ve
6grenmedeki ilerlemeyi yonetmelerine yardimci olur.

Oz-dederlendirme ve yansitmalar, Ustbilisi ve 6§renmeyi sahiplenme duygusunu
O6zendirir.

Degerlendirme listeleri, tirlinlerde kaliteyi tanimlar ve Oz-dederlendirme, akran
ve 6gretmen dederlendirmesinin 6lgltlerini verir.

Sirekli gozlemler, 6gretimde uyarlamalar yapma firsatlar verir.



