Ornek ilkokul Degerlendirme Listesi
Asadidaki degerlendirme listesi G6rsel Siralama’daki bir (inite plani olan Oyun Alani Tasarlama’dan

alinmigtir.

Oyun Alani Tasarlama Projesi Degerlendirme Listesi

Gorsel

ifadeler

4

3

2

1

Verileri dogru ve
dikkatli bir bigcimde
topladik, grafikle ifade
ettik ve analiz ettik.

Verileri; karar
vermek, problem
¢bzmek ve
bagkalarini etkili bir
sekilde ikna etmek
icin tutarh bir bicimde
kullandik.

Plan yapmak,
problem ¢6zmek ve
boslugu mimkun
olan en iyi sekilde
kullanacak 6lgekli bir
oyun alanini dogru bir
bicimde tasarlamak
icin uygun geometrik
sekiller kullandik.

Verileri topladik,
grafikle ifade ettik ve
analiz ettik.

Verileri genellikle
karar vermek,
problem ¢6zmek ya
da bagkalarini ikna
etmek icin kullandik.

Boslugu mimkin
olan en iyi sekilde
kullanacak 6lcekli bir
oyun alanini dogru bir
bigimde tasarlamak
icin uygun geometrik
sekiller kullandik.

Verileri topladik,
grafikle ifade ettik ve
analiz ettik, ama bazi
hatalarla.

Verileri bazen karar
vermek, problem
¢6zmek ya da
bagkalarini ikna
etmek igin kullandik.

Cogunlukla 6lgekli
olan bir oyun alanini
planlamak ve
tasarlamak icin
geometrik modeller
kullandik ama
boslugu daha iyi
kullanabilirdik.

Verileri toplamaya,
grafikle ifade etmeye
ve analiz etmeye
galistik ama
g¢alismamizin birgok
hatasi var.

problem ¢6zmek ya
da baskalarini ikna
etmek igin nadiren
kullanirniz ya da higbir
zaman kullanmayiz.

Bir oyun alani
tasarlamak icin
geometrik modelleri
kullandik ama 0lgek
yanligti ve/veya
boslugu iyi
kullanamadik.

Oyun alani tasarim
ogeleri arasinda
iletisimi saglamak
icin, detayli ve
dizenli bir sema ve
dogru dlgeklendirilmis
bir harita kullandik.

Verilerimizi, dogru,
okunmasi kolay ve
mesajin Kilit
noktalarini
destekleyen ve
onaylayan bar
grafikleri kullanarak
gosterdik.

Son Gorsel Siralama
listesini dahil ettik ve
listeye nasil
vardigimizi ve karar
vermemize nasil|
yardimci oldugunu

Oyun alani tasarim
ogeleri arasinda
iletisimi saglamak
icin, bir sema ve
oOlgekli harita
kullandik. Ogeler
kiiglk hatalar
icerebilir ama mesaja
zarar vermezler.

Verilerimizi bar
grafikleri kullanarak
gosterdik. Grafikler
dogrudur ve Kilit
noktalari destekler.

Son Gorsel Siralama
listesini dahil ettik ve
listeye nasil

vardigimizi agikladik.

Oyun alani tasarim
ogeleri arasinda
iletisimi saglamak
icin, bir sema ve
harita kullandik,
ancak sema bir
dereceye kadar
dizensizdi ve/veya
Olgekli harita mesaja
zarar veren bazi
hatalar icerir.

Verilerimizi bar
grafikleri kullanarak
gosterdik. Grafikler
birkac hata igerir ve
/veya her zaman kilit
noktalari
desteklemiyor gibi
gorindr.

Son Gorsel Siralama
listesini dahil ettik

Oyun alani tasarim
Ogeleri arasinda
iletisimi saglamak
icin, bir sema ve
harita kullanmaya
calistik, ama sema
eksik ve/veya
dlzensiz ve harita
Olceksiz ya da birgok
hata igerir.

Verilerimizi bar
grafikleri kullanarak
gOstermeye cgalistik
ama grafikler birgok
hata icerir ya da
okunmasi zordur.
Grafikler kilit noktalari
desteklemede
basarisiz olur.

Son Gorsel Siralama
listesini dahil etmede
basarisiz olduk.




Karar Verme
Siregleri

iletisim

Sunu ve
Tasarim

Tamamlama

detayli bir bigcimde
acikladik.

Guvenli ve eglenceli
bir oyun alani
yaratmak igin birgok
farkl karar verme
sureci kullandik.

Bazi karar verme
suregleri kullandik.

Karar verme slrecini
se¢mede yardima
gereksinim duyduk.

Karar verme
sureclerini
kullanmadik.

Yeni oyun alani
tasarimina hangi
ogeleri dahil etmeye
karar vermek igin
kullandigimiz
suregleri net bir
bicimde agikladik.

iletisim kurmak ve
ikna etmek igin
matematigi etkin bir
bigimde kullandik.
Verilerimiz ana
fikirlerimizi dogruladi.

Temel soruya agik ve
etkili bir bicimde
degindik: Sesimiz
nasil duyulabilir?

Suregleri oldukga iyi
acikladik.

iletisim kurmak ve
ikna etmek igin
matematigi kullandik.
Verilerimiz ana

fikirlerimizi destekledi.

Temel soruya
degindik..

Siregleri agiklamaya
galistik, ancak
agiklamamiz
genellikle kafa
karigtiriciydi.

iletisim kurmak ve
ikna etmek igin
matematigi
kullanmaya cgalistik
ancak verilerimiz ana
fikirlerimizi sadece
kismen destekledi.

Temel soruya
deginmeye calistik
ama mesajimiz
karigikti.

Suregleri agiklamadik
ya da agiklamamiz
¢ok kafa karistiriciydi.

iletisim kurmak ve
ikna etmek igin
matematigi
kullanmadik.
Verilerimiz ana
konularimizi
desteklemedi.

Temel soruya
deginmedik.

Bilgilerimiz diizenli bir
bigimde sunulur.

Sunumuzu,
dinleyicileri aklimizda
bulundurarak
planladik. Sunu,
hedef
dinleyicilerimize
yonlendirildi.

Bilgilerimizin ¢ogu bir

dizen iginde sunuldu.

Dinleyicimizi g6z
6nuinde bulundurduk.

Bilgilerimizin bazilari
dizensiz.

Bazen
dinleyicilerimizi g6z
onlnde bulunduruyor
gibi gérinduk ancak
sunu boyunca tutarli
degildik.

Bilgilerimiz dizensiz.

Dinleyicilerimizi g6z
oéndnde
bulundurmada
basarisiz olduk.

isin tim kisimlarini
basariyla
tamamladik.

isin cogu kismini
tamamladik.

isin bazi kisimlarini
tamamladik.

Calismamiz eksik.




