lik llerleme Raporu Ornekleri

Ogrenciler, ilerleme kontrolii ve geribildirim igin asagidaki formlari proje toplantilarina getirirler. Storyboard,
ogrenciler galismaya devam etmeden 6nce, onlarin dogru yolda olduklarindan emin olmaya olanak saglar.
Bu formlar, Gorsel Siralama Aracr’ndaki Oyun Alani Tasarimi Unite planindan gelmistir.

Oyun Alani Haritasi ilerleme Denetim Listesi
Bu denetim listesini, tim proje kosullarini icerdiginden emin olmak i¢in, oyun alani haritanizi planlama, izleme
ve degerlendirmede kullanin. Bu denetim listesini toplantilara getirin.

S T Tamamlandi
Kosullar ediyor

Olgekli bir oyun alani haritasi olusturduk.
Haritadaki tim 6geler orantili.

Giivenilir bir alan planladik. Ogeler arasinda
yeterince bosluk biraktik ve oyun alanini ¢ok
doldurmadik.

Harita iki boyutlu ve kugbakisi yapildi. Tim
nesneler onlara yukaridan bakiyormugsunuz gibi
gbrundr.

Oyun alani 6gelerinin her birini temsil edecek
uygun geometrik sekiller sectik. Piknik masasi
dikdértgense, onu temsil etmek igin bir
dikdértgen sectik.

Haritadaki her oyun alani 6gesini etiketledik. Her
geometrik seklin neyi temsil ettigini okumak ve
gérmek kolay.

Bir harita agiklamasi danhil ettik. Olgek haritada
acikca gosterilmigstir.




Oyun Alani Diizenlemesi Slayt Gosterisi ilerleme Denetim Listesi
Bu denetim listesini, tim proje kosullarini icerdiginden emin olmak igin, slayt gdsterisi sununuzu planlama,
izleme ve degerlendirmede kullanin. Bu denetim listesini toplantilara getirin.

Kosullar Yapilacak Devam Tamamlandi
ediyor

Projenin bashgini ve grup uyelerinin isimlerini

iceren bir baslik slaydi olusturduk.

Projemizi agiklamak igin bir giris slaydi
olusturduk.

Yeni oyun alaninin diizenlenmesinde nelerin
dahil edilmesi gerektigini belirlemek igin
kullandigimiz suregleri agikladik.

iletisim kurmak ve ikna etmek igin matematigi
kullandik. Fikirlerimizi kanitlamak igin
topladidimiz verileri kullandik ve sergiledik.

Son Gorsel Siralama listesini dahil ettik.

Koruyacagimiz, ekleyecegimiz ya da
degistirecegimiz oyun alani 6gelerini sergileyen
bir sema dahil ettik. Semamiz, bu 6geleri dahil
etme veya degistirmeye yonelik sebepleri verir.
Sebepler, verilerin bir dederlendirmesini igerir.

Oyun alani haritamizin taranmig bir resmini dahil
ettik. Harita olcekli ve kusbakisi tasvir edilmistir.
Harita acgiklamasi da vardir.

Ozet slaydinda temel soruya degindik: Sesimiz
nasil duyulabilir?

Dinleyicilerimizi géz 6ninde bulundurduk

Tdm ¢abamizi ylksek kaliteli bir galisma
olusturmak igin sarf ettik.




Oyun Alani Sunusu Storyboardu
Bu storyboardunu sununuzu planlamak igin kullanin. Taslaginizi onay icin proje toplantisina getirin.

Tarih :
Baslik slaydi Girig slaydi
Siirec Veri
Gorsel Siralama Listesi Oyun Alani Ogelerinin Semasi

Oyun Alani Haritasi Ozet Slaydi




