Etkinlik Siralama Hakkinda Bilgi Edinin
Etkinlik siralama, 6grencilerin zaman iginde bilgiyi takip etmeyi daha kolay hale getirmek i¢in, mantikli bir

sirada duzenlemesine yardimci olur.

Olaylar zinciri

Olaylar zinciri grafik diizenleyicisinin kullanimi, sunlar igin degerli bir yéntemdir:

e Bir prosedirdeki adimlari dizenlemek
e Bir hikaye veya romandaki olay gelisimini izlemek
e Bir karakterin hareketlerini belgelemek

e Bir olayin 6nemli agsamalarini kaydetmek

Maurice Sendak’in Vahsi Seyler Nerede igin olaylar zinciri

Bu, bir 6grencinin olusturabilecegi érnek bir grafik diizenleyicidir.

Ik alay:

Max kitilesivar ve hichir sey yvemeden yvatada
ganderlivar, 2das bir orman haline gelivor,

Sdrenciler burada alay tasvir edebilider

ikinci olay:

Mazx, teknesivle vahsi varatiklann oldudu bir divara
dodru gider, Onu, tirm vahsi varatiklann kral olarak
adlandinrlar, Cevrede bir get téreni ve sigrayislan
vardir,

Orenciler olay) burada tasvir edebilider

Uginei alay:

Mazx Ozilan kendini valniz hisseder ve evini dzler

Teknesiyle odasina geri gider ve yemedi onu
bellivardur,

&renciler olay! burada tasvir edebilider.




Zaman Cizgileri

Olay zinciri diizenleyicisi gibi, zaman gizgileri de 6grencilerin, olay ve kisileri kronolojik sirada
yerlestirmelerine yardimci olurlar. Bir ders ya da Unite boyunca, 6grenciler zaman ¢izgilerine ek yapabilir,
tarih ve olaylari anlamak ve tarihteki yapiyr gérmek igin onu bir kaynak ya da kalite testi olarak kullanabilirler.
Onemli olaylari siralayarak, dgrenciler gecmis ve simdiki icerige yonelik baglantilar kurabilirler. Bireysel ya da

sinif zaman gizgileri, olaylari ve zaman periyotlarini yansitmada etkili araglar olabilirler.

Uzay Kesfi Zaman Cizgisi

Bu, bir 6grencinin olugturabilecedi érnek bir zaman c¢izgisidir.

I I I I I I "
I I I I I I i

1957 1961 1962 1965 1970s
Sovyetler Rus kozmonot John Glenn Arnerkanim Armerika’min ilk
Birligi ilk Yuri Gagarin dinyanin sahip oldugu uzay istasyonu

yapay dinyanin yiringesinde altr Apollo’dan Skylab firlatild
uydu Sputnil; yvaringesinde dolasan ilk ilkinin goérevi ve uzay sevahati
1 uzaya dolasan ilk Arnerikalidir, aya inmeltir, igin kullarld,
firlattr, kigidir,

Storyboard Planlayicilari

Storyboard planlayicilari, bir Grlin ortaya gikarmadan once fikir olusturma ve bilgileri diizenlemenin yararli
yollaridir. Ogrenciler, cokluortam teknolojisi veya kagit-kalem kullanarak hikaye panolari olusturabilirler.
Bunlar da; égrenciler son bir Uriin ortaya ¢gikarmadan énce, yazma Oncesi ya da beyin firtinasi etkinlikleri
olarak kullanilabilirler. Ogrencinin dogru yolda oldugundan emin olmak ve ¢alismaya baglamadan énce

geribildirim vermek igin hikaye panolari bir akran veya dgretmen tarafindan kontrol edilebilirler.

Bu, bir 6grencinin kullanabilecegdi 6rnek bir storyboarddir.
Storyboard, ‘Etkin Proje Tasarlama’daki Afrika Macera Safarisi bir tnite planidir.




Her sayfada ne olacagina
karar vermek icin
grubunuzla calisin.

Web Sitesi Storyboardu

Giris |

| Dogal Ortam

Mames

Tiveceldere Hiskin
Web Sayfas

Hayvanlammzdan bahsedin.

Dogal ortanm, hayvanlammzin
vasadigi dogal ortanm ve
diger hangi bitki ve
hayvanlamn orada
bulundugunu anlatin.

Yiyeceklere iliskin kisisel web
sayfalammzdaki bil gil erd
bidestirin ve uretici, tiketid,
dagqibh o ve gines iliskilerini
gisterin.

Hayatta Kalma
5 tratejil eri

Karsilastir

K.oruma

Hayvanlarinizin dogal
ortamlannda nasil idare
ettiklerini anlatin. Ortamlan icin
onlan mikemmel yapan hangi
adap tasyonlara s ahiptirler? Bir
hayvandan cok az veya cok
fazla olsa ne olurdu?

Hayvammizi diger hayvan ya

da insanlarla karsilastinn
(bayiklik, hiz, yasam siresi,
duyus al keskinlik, yiyecek

tiik etinii, yavrulann bakmnu, vb)

Dogal ortamlarinda
hayvanlarmizin saghgn hakkinda
bilgi edinin. Zaman icinde

nii fuslanm karsilasbnn. Zaman
icinde riskleri karslagtirn.
Insanlann nasil yardimci
olabileceqi konusunda éneride
bulunun.




