Afrika Safari Macerasi: Bir 3-5 Hayat Bilgisi Projesi

Dogaci 6grenciler; safari misafirlerinin, Afrika vahsi yagsaminda gesitlilik, bagimsizlik ve yasam mucizesi
hakkinda birseyler 6grenmesine yardimci olur. Afrikada Safari Sertiveni unite planinin tamamini
gordugunizde bu sayfayl yazdirmak isteyebilirsiniz.

Temel Soru: Yasamin bedeli nedir?

Proje Yaklagimindan Once
Baslangigta bu bir arastirma tnitesiydi. Halil Bey’in dérdinci sinif 6grencileri bir hayvani arastirdilar ve Afrika
hayvanlariyla ilgili topladiklari énemli bilgilere dayanarak bir alan rehberi yayimladilar.

Proje Yaklagsimindan Sonra

Hali Bey, 6grencilerinin gergek dlinyaya ait ve kisisel baglantilar kurmalarina yardimci olarak, bu projeyi
gelistirmeye karar verdi. Afrika vahsi yasamina ydnelik arastirmanin daha gergekgi bir amaci olan bir
Grlininiin olmasi igin, is degistirildi. Ogrenciler, safari turunda misafirlere dagitilacak Jungle Jeep Safari igin
bir alan rehberi tamamlayacaklardi. Sanal safari turu, 6grencilerin segilen hayvanlariyla ilgili hazirlayacaklari
gokluortam sunulariyla temsil edilecekti. llaveten, 6grenciler sadece hayvani aragtirmayacak, ayni zamanda
kisisel bir baglanti olusturarak, bilgileri hayvanlarin bakis agisiyla sunacaklardir.

Zorluklar

Bu Uniteyi proje tabanli bir Gniteye dontstirmede, Halil Bey (¢ temel zorlukla kargilasti. Birinci sorunu
zamandi. Sanal safari turunu eklemek, her 6grenci tarafindan yapilacak bir cokluortam sunusunun eklenmesi
anlamina gelir. Tim 6gdrencilerin bilgisayarlari kullanmalari ve projeyi bitirmeleri igin yeterli zamani verme
konusunda endiseliydi. Bu ek ¢alismayla, égrencilere artan sorumluluk verilecekti. Bu da ikinci bir zorluga yol
acti, 6grenci zaman ydnetimi. olup biten bu kadar ¢ok seyle, zamanlarini nasil etkili bir bicimde yonetecekleri
konusunda slpheliydi. Ek olarak, yeni unite plani geleneksel dederlendirme sistemleri i¢in daha az zaman
veriyordu. Ogrencilerin igerigi grendiklerini gdsterecek somut kanitlarin olmayacagindan endise duydu.

Zorluklarin Ustesinden Gelme

1. Zaman. Halil Bey, tiUm beklentileri modelleyeceginden emindi ve 6grencilere géstermek igin hazir
ornek galisma ornekleri vardi. Buna ek olarak, 6grencilere planlamada ve alan rehberi ve sunularinin
tasariminda yardimci olacak sablon ve hikaye panolari dahil etti. Bu destekler, sireci hizlandirdi ve
ogrencilerin bilgisayarlari daha hizh bir bigcimde déntsimli olarak kullanmalari anlamina geldi.

2. Ogrenci Yénetimi. Halil Bey, 6zydnetim igin denetim listelerine ve beklentilerle grencilere yol
gOstermek icin degerlendirme listelerine yer vererek, 6grencilerinin bu zorlugu agsmalarina yardimci
oldu. Baslangigtaki tartismalar, Halil Bey ve 6grencilerinin nelerin gergeklestiriimesi gerektigi, ne
kadar zamanlarinin olacagi ve gorevlerin beklentileri ve gereklilikleri hakkinda hemfikir olduklarini
varsaydi. Ogrencilerin ilerlediginden emin olmak ve gizli zorluklari ortaya gikmadan énce yakalamak
igin, akran ve 6gretmen geribildirimini de dahil etti.

3. Somut Kanit. Degerlendirmeye gelince, unite siiresince bazi dederlendirme sistemlerini
yerlestirdiginden emin oldugu igin, yararlanacagi bircok farkli kaynag@i vardi. Ogrencilerin igerigi
o6grenmelerini degerlendirmek igin, 6grencileriyle géristiginde, detayli notlar ald1 ve K-W-L
semalari, yansitmalar ve degerlendirme listelerini birlikte kullandi.



