Romeo ve Juliet: Kendimizi Kavrama: Bir 9-12 Edebiyat Projesi

Ogrenciler, Romeo ve Juliet' kisisel sorumluluk, kisinin segme 6zgiirligu ve birisinin hareketlerinin digerleri
Uzerindeki etkisine bakmak igin kullanir. Romeo ve Juliet unite planinin tamamini gérdigintzde bu sayfayi
yazdirmak isteyebilirsiniz.

Ogrenci Merkezli: Bu proje, temel soruyu ‘Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci
olur?’sorarak 6grencilerin yagamiyla baglantili hale getirilir. Ogrenciler Romeo ve Juliet'l okur ve analiz eder,
oyunun igindeki konu ve sorunlari arastirir ve modern yasamla karsilastirir, bu sorunlara ¢dziimler gelistirir ve
calismalarini segilmis bir izleyiciyle paylagsmak igin Griinler olustururlar. Ogrenciler birgok segim yapar ve
bireysellestiriimis sorumluluga yonelik bir eylem plani dahil birgok is bitirirler.

Standartlara paralellik: Edebi analiz, cogunlukla 9'uncu sinif edebiyat 6gretim programi eyalet ve bolge
standartlarinin bir pargasidir. Unite; karakter analizi, edebi hileler, arastirma ve yazma gibi temel edebiyat
konularini igerir.

Onemli Sorular: Temel soru ve unite sorulari, sinifin étesiyle alakasi olan, ilging tartismalara yol agar. Temel
soru ‘Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci olur?’, dgrencilerin edebiyatin rolii hakinda
daha kapsamli disiinmelerine ve igerik konusunu kendi yasamlarina baglamalarina yardimci olur. ‘Romeo ve
Juliet’'te bugiinle alakali olan konu ve sorunlar nelerdir?’ gibi unite sorulari, 6grencileri Ust dlizey sorulara
ybnlendiren, konuyla ilgili olgular ve bilgiler hakkinda diisiinmeye tegvik eder. Ogrenciler, unite siiresince
tartismalar ve yansitmalarda, temel soruya geri déner. Bu, sadece 6grencilere igerikle ilgili daha Ust
dizeylerde diisinme firsati vermez, ayni zamanda 6dretmene, 6grencilerin igerigi kavrayisi ile 6gretimlerini
surekli nasil yonlendireceklerini konusunda bilgi verir.

Coklu ve Siirekli Degerlendirme: Degerlendirme, unite boyunca sureklidir. Konu gelisimi, edebi hileler,
karakterler vb hakkinda kisa sinav ve bir final sinavi gibi tipik degerlendirme sistemleri kullanilir. Eylem plani
dékumani, Unite suresince sinirli kontrol etmeye yardimci olur. Proje degerlendirme listesi ise, bireysel ¢caba
ve katkiya dayal grup notundaki uyarlamalarla,sonuglanan projeyi degerlendirir.

Gergege Uygun Calisma

Ogrenciler, edebiyatin kendilerini anlamada onlara nasil yardim edebilecegini disinmelerini isteyen temel
soru aracilijiyla, gergek diinyayla baglantilar kurarlar. Ogrenciler, kendileri igin profiler olustururlar ve tarihi
yeniden yaratan taklit bir olayda gorevlendirilirler. Bu isler, 6grencilere gergede uygun bir deneyim ve igerikle
kisisel bir baglanti saglar. Modern giinliik yagamla hala ilgili eski problemleri incelerler. Ogrenciler belli bir
toplumsal sug secer ve toplumun simdiki intiya¢ ve kaynaklarini arastirir ve bir eylem rotasi belirler. Belli bir
dinleyici grubunu akillarinda bulundurarak, sozli sunular ve tamamlayici Grlinler yazar ve olustururlar.

Ogrenmenin Gosterilmesi

Ogrenciler bir sunu yapar ve brosiir, gokluortam sunusu ya da bir web sitesi gibi tamamlayici riinler
olustururlar. Urlinleri, Romeo ve Juliet'teki anlasmazliklara dair bir kavrayis ve modern dénem toplumsal
sorunlarla karsilastirmalari gésterir. Urlinler igsel bir bigcimde ilgi gekici ve yapilan isin gergegine uygundur.

Teknolojiyle Gelistirilmis Ogrenme

Ogrenciler, toplumsal suglari 6ncelik sirasina koyar ve karar vermeye yonelik kriterleri Goérsel Siralama Araci
ile degerlendirirler. Ogrenciler, sunularina uyacak tamamlayici Griinlerini olusturmak igin teknolojiyi kullanirlar.
Gruplar, izleyicilerinin ihtiyaglarina bagl olarak bir brosur, bir cokluortam sunusu ya da bir web sitesi
olusturmayi segerler. Ogrenciler; toplumun su anki intiyag ve kaynaklarini incelemek ve Shakespeare dénemi
ve Elizabeth tiyatrosu hakkinda artalan bilgi toplamak igin, gevrimici arastirma yaparlar.

Ogrenciler, Romeo ve Juliet'l kisisel sorumluluk, kisinin segme 6zglrligi ve birisinin hareketlerinin digerleri
Uzerindeki etkisine bakmak icin kullanir. Romeo ve Juliet unite planinin tamamini gérdigunizde bu sayfayi
yazdirmak isteyebilirsiniz.

Ust Diizey Diisiinme Becerileri

Oyunu okurlarken, 6grenciler Shakespeare yazisini inceler ve hakkinda bilgi toplarlar ve modern yasamla
mukayeseler yapmak igin bilgileri sentezlerler. Ogrenciler bilgileri kullanir, arastirmalarindan égrendikleri
bilgileri alir ve bunlari, eski problemlere ¢ézimler gelistirmede kullanirlar. Gruplar, Gorsel Siralama Araci’'ni



kullanarak, karar vermek icin bilgileri kargilagtirir ve degerlendirirler. Ogretmen, Ginite boyunca sinif
tartismalari esnasinda 6gretim programi tasarim sorulariyla 6grenci disiinmesini gelistirir. Ogrenciler, son
s6zlu sunularinda ve Urtnlerinde, temel soru ve unite sorularini kavradiklarini géstermek igin, Ust diizey

disunme kullanirlar.

Cesitli Ogretim Stratejileri

On Bilgi: Bir dizi etkinlik; 6grencilerin tniteye giris yapmalarini ve dégrencilerin én bilgilerini
sorgulamalarina yardimci olur. OJretmen, ‘Edebiyat kendimizi daha iyi anlamamiza nasil yardimci olur?’
temel soru odakli bir tartismayi, sorgulamayi tesvik etmek igin kullanir. Ogrenciler daha sonra Romeo ve
Juliet'te bulunan toplumsal suclar listesini siralar. Hangi sorunlarin onlara gére bugln ciddi problemler
oldugunu tartigir ve buna karar verirler. Temel soruya yonelik arastirma boyunca bu ilk tartismalarda
paylasilan fikirlere dayanirlar.

Grafik Diizenleyiciler: Gorsel diizenleyiciler, unite boyunca dahil edilmistir. Unite, siralama siirecine
eslik edecek, grup ve sinif tarafindan olusturulmus listelerle baslar. Sinif tarafindan ya da bireysel olarak
yapiimis semalar unite boyunca eklenir.

Isbirlikli Gruplama: Ogrenciler, Gérsel Siralama Araci ile toplumsal suglari siralamak igin igbirlikli
gruplarda galisirlar. Ayrica, Internette arastirma yaparken, eylem plani olustururken, s6zIG bir sunu
yaparken ve tamamlayici drinlerini olustururken, 6grenciler kiiclk gruplarda da caligirlar.

Akran ve Ogretmen Geribildirimi: Ogrenciler, etkilesimli Gérsel Siralama Araci ile toplumsal suglar
listesini siralarken, akran ve 6gretmen geribildirimi alirlar. Proje calismasi esnasinda, 6grenciler, bireysel
eylem planlarini gdézden gegirmek ve geribildirim almaya yonelik sinirli kontroller igin 6gretmenle
gorisdirler. ilaveten, 6grencilerden, sdzlii sunularini yaptiktan sonra izleyicilerinden geribildirim temin
etmeleri istenir. Ogretmen, degerlendirme listesiyle, son Uriine yonelik geribildirim verir.

Tanima: Ogrenciler, s6zIi sunularini sinifa ve segilmis izleyicilerine yaptiklari zaman taninirlar. Bir web
sitesi olustururlarsa, daha genis bir izleyici tarafindan taninirlar.

Sorgulama: Ogretmen, égrencilerin 6n bilgileri ile baglanti kurmalar igin tiniteye soru sorarak baslar.
Temel soru, Unite ve igerik sorularinin tartisiimasi, Gnite boyunca sorgulama saglar. Edebi dil, konu ve
sorunlar ve yansitma etkililikleri hakkindaki kigtk grup tartismalari 6grencilerin sorgulamalarini saglar, ki
bu da onlar st diizey disiinmeye tesvik etmeye yardim eder.

Modelleme: Ogretmen, oyunun énemli ya da zor sahnelerini sinifta okuyarak model olur, béylece
tartismalar olabilir. Ogrencilerin etkili bir eylem planina modellemeye ydnelik bir sablonu vardir ve érnek
proje modelleri, proje calismasi baglamadan once paylasilir ve tartisilir.

Sinif Yonetimi: Ogrenciler, gevrimigi diistinme araciyla caligirken, grup halinde galisirlar. Ogrenciler
ayrica arasgtirmayi bitirmek ve s6zlu sunu ve son Urinlerini olusturmak icin de kiiglk gruplarda galigirlar.



