Proje Tarleri

Projeler; dgrencilerin bilmesine ve anlamasina deger, gergek dinyayla ilgili konu ve sorunlarin derinlemesine
aragtirimasidir. Ogrencilerin ierigi anlamalari ve bildiklerini géstermeleri igin, rol yapma, yorumlama,
teknoloji, toplum ve gesitli 6gretim programi konularini dahil edebilirler. Bazi proje turleri sunlar olabilir:

Hizmete Yonelik Ogrenme: Bu projeler cogunlukla yerel toplumu igerir ve égrencilerin sinifta grendikleri
dersleri gergek yasamdaki durumlara uygulamalarina izin verir. Yerel su yollarini temizlemeye yonelik bir plan
olusturma ya da yerel park igin bir oyun alani tasarlama, hizmete yoénelik 6grenme projelerinin bazi
ornekleridir. Hizmete ydnelik bir 6grenme projesi iceren bir proje plani gérinuz: Dinyay! Kirletme

Taklit/ Rol Yapma: Bu projeler, 6grenciler igin gergede uygun, birinci elden bir deneyim saglamak igin
tasarlanir. Ogrenciler baska bir karakterin roliinli yapar ya da belli bir zaman ya da yeri yeniden yaratan taklit
ortamlara dabhil olurlar. Taklit ve rol yapma; tarihi yansitma, ¢oklu bakis agisi kazanma, ya da empati
olusturmanin mikemmel yollaridir. Taklit/rol yapma projesi igeren bir proje plani gériiniiz: Hedef Amerika:
Umudumuz, Gelecegdimiz

Yapi1 ve Tasarim: Bu projeler, gergek yasam gereksinimlerine dayanir ya da yalandan inanma senaryolariyla
olusturulabilirler. Ogrencilerin gercek modeller yaratmalarini ya da gergekgi problemlere ¢dziimler yaratmak
icin planlar tasarlamalarini gerektirir. Bir yapi ve tasarim projesi iceren bir proje plani goriintz: Git Git Makine:
Bir Makine icat Etme

Problem GC6zme: Bunlar, 6grencilerin gergek yasama ait problemlere ¢éziimler bulmalarini gerektiren
projelerdir. Bir yalandan inanma senaryosu ya da gergek bir ikilem igerebilirler. Problemler; oyun alani
tasarimi gibi bir sinif ya da okul meselesini, sulak alanlarin korunmasi gibi bir toplum meselesi ya da kiresel
Isinma gibi daha genis ¢apli bir mesele igerebilir. Bir problem ¢ézme projesi igeren bir proje plani goriiniz:
Dinya Ayagimin Altindan Kayiyor

Uzaktan isbirligi: bu projeler, cevrimici egitim ¢alismalaridir. Diger siniflarla, uzmanlarla ya da toplumlarla
cevrimici isbirligi yaparken, gergek dinyaya ait 6grenme deneyimleri saglarlar. Teleigbirligi projesi iceren bir
proje plani gérinuz: likbahar Dalgasi

Web Arastirmasi: Bunlar, 6grenenlerin kullandidi bilgilerin birazinin ya da tamaminin Internet

kaynaklarindan geldigi, arastirmaya yonelik etkinliklerdir. Bu projeler, bilgi edinimi ve batunlestirmesi igin
tasarlanir. Web arastirmasi projesi igeren bir proje plani gériiniiz: Olimstiz Kahramanlar




Uriin ve Performans Odevi Tirleri
Bir performans 6devi, bildiklerini gdstermek igin, 6grencide isi yapma ya da Uriind olusturmaya yonelik bilgi ve
beceriler gerektiren bir degerlendirme zorlugudur. Jay McTighe ve Grant Wiggins, performans édevleri igin
asagidaki kriterleri belirtirler:

e Benzer bir durumda bir yetigkinin bulacagi; sinirlama, artalan gurdlta,durta ve firsat tirleri olan

gercek ya da canlandirilmig ortamlar kullanirlar.

e Ogrencilerin, belirlenmig bir izleyiciye hitap etmesini gerektirirler
e lzleyicilerle baglantili belli bir amaca dayalidirlar
o Ogrencilerin ddevi kisisellestirmelerine yonelik daha biiyiik firsatlara olanak saglar.
e Guvenli degillerdir; is, kriterler ve standartlar dnceden bilinir ve 6grenci galismasina yol gosterir.
Uriinler ve Performans Odevleri
Raporlar tarihi arastirma, bilimsel arastirma, yayimlanacak
gunlik makaleleri, politikaya yonelik 6neriler
Tasarimlar artn tasarimi, ev tasarimi, bina ya da okul tasarim
planlari, tagsima araci alternatifleri
Yapilar modeller, makineler, sergiler, diyoramalar
Makaleler editore mektuplar, yerel gazete ya da ortak basim
] icin misafir stunlari, kitap ve film elestirleri, hikaye
= yazma
=
D | Sanatsal ifadeler ¢omlek yapimi, heykel, siir, glizel sanatlar,
posterler, karikatlr, duvar resmi, kolaj, resim
yapma, sarki yazma, film senaryosu
Yazili Medya: kitaplar, kitapciklar, doga patika rehberi, toplum tarihinde 6z
brosurler yonlendirmeli yuriyus, halk hizmeti duyurulari, tarih
o - albimu, fotograf zaman ¢izgisi, arastirmaci
C.(.)le?.r.tam' b|Ig_|_ dan_ls_ma_\_,_ fotograf belgesel, televizyon/radio reklami, egitim kilavuzu,
gunltgu, slayt gosterisi, dijital kitap animasyon/karikatiir
Sunular ikna edici teklif, ilham verici konusma, minazara,
bilgilendirici ders, arastirma analizi ve sonuglar,
& haber yayini
(2]
ﬁ Beceri Gosterileri fen bilgisi laboratuar suregleri, yapilar, belli spor
£ becerileri, klicuk 6grencilere 6gretme ve yol
= gOsterme
o
%= | Sanatsallyaratici performanslar yorumlamali dans, oyun, skeg, karakter incelemesi,
o belgesel drama, okur tiyatrosu, radyo oyunlari
o
Canlandirmalar sahte mahkeme, tarihi olayin tekrar sahnelenmesi,
rol yapma




