Proje Tasarim Sureci

Proje tabanl Gnitenizin tasarimina rehberlik etmek i¢in bu sorulari kullaniniz.

isim/Sinif:

Konular:

Adim 1: igerik standartlarini ve istenen iist diizey diisiinme becerilerini kullanarak, 6zel 6grenme

amaclari belirleyiniz.

Sizin standartlariniza ve yliksek beklentilerinize gore,
dgrencilerinizden bilmelerini, yapmalarini ya da
anlamalarini istediginiz seyler nelerdir?

Hangi Ust diizey diisinme becerilerini hedeflemek
istersiniz?

Adim 2: Ogretim programi tasarim sorulari geligtirin

iz.

Hedeflenen bu standartlardaki 6nemli fikir nedir?

Ogrencileriniz igin 6grenmeyi odaklamaya yonelik hangi
kullanacaksiniz?

temel soru, unite sorulari ve igerik sorularini

Temel sorular kisgkirticidir ve daha genis bir
baglamda ogrencileri dersler hakinda disundurur.
Ornek: Etrafimizda olan seyleri nasil agiklayabiliriz?

Unite sorulari dikkati projenin 6énemli amaclari
tizerinde toplarlar. Ornek: nesnelerin hareket edis
sekillerini etkileyen kurallar var midir? Bir nesnenin
suyun Uzerinde ylizmesini ya da batmasini hangi
kurallar etkiler?

Igerik sorulari, temel ve 6zel sorulara yol agar.
Ornek: Yogunluk, su yiiziinde durabilme ve yer
degistirme birbirleriyle nasil baglantilidir? Diizensiz
katilarin hacmini nasil 6igebilirsiniz?

Adim 3: Bir Degerlendirme plani yapiniz.

Ogrencilerinizin 6grenme amaglarini
gerceklestirdiklerini nasil bileceksiniz?

Ogrenciler, hangi kriterlerle dlgllecekler?

Kendinizi ve égrencilerinizi, 6grenme sliregleri
hakkinda bilgilendirmek igin, proje siresince hangi
degerlendirme metodlarini kullanacaksiniz?




Ogrencilerin dzydnetimlerini ve bagimsiz ve grup
c¢alismasi esnasinda ilerlemelerini tesvik etmek icin,
hangi rapor etme ve izleme metodlarini
kullanacaksiniz?

Adim 4: Etkinleri tasarlayiniz.

Ogrencilerin, 6grenme amaglarina ulasmalarina
yardimci olacak zengin 6grenme firsatlari saglamak
icin hangi senaryolari gelistireceksiniz?

Ogretim programi tasarim sorularini cevaplamaya ve
sinif disindaki yagsamla baglantilar kurmaya ve gergek
diinyaya ait meselelere hitap etmeye yardimci olacak
problem ¢6zme arastirmalari ya da diger anlamh
islere 6grencileri nasil dahil edebilirsiniz?




