Proje Tabanli Ogrenmeyi G6zden Gegirme

Girig

Projeleri 6gretim programina sokmak, egitimde yeni ya da devrimci bir fikir degildir. Ancak, gegen on yilda,
uygulama daha yapilandirilmis bir 6gretme stratejisi haline geldi. Proje tabanl 6grenme, sinifta gok daha
blyuk saglam bir yer edindi. Arastirmacilar, 6gretmenlerin uzun suredir proje tabanl 6grenmeden ne
anladiklarini belgelediler: Gergek yasama yakindan benzeyen, karmasik, zor ve hatta bazen karmakarigik
problemleri anlama sansina sahip olduklari zaman, dgrenciler 6grenmeyle daha mesgul hale gelirler.

Proje tabanl 6grenme, 6grenci de ilgi olusturmanin 6tesine geger. lyi tasarlanmis projeler, etkili arastirma ve
Ust dlizey distinmeyi tesvik eder. (Thomas, 1998) Beyin arastirmalari, bu 6grenme etkinliklerinin degerinin
Uzerinde durur. Anlamli problem ¢ézme etkililikleriyle baglanti kuruldugunda, égrencilere o olgu ve becerilerin
ni¢in, ne zaman ve nasil konuyla ilgili olduklarini anlamada yardim edildiginde, dgrencilerin yeni kavrayislar
edinme yetenekleri gelisir. (Bransford, Brown, & Conking, 2000, sayfa. 23).

Proje Tabanli Ogrenme Nedir?

Proje tabanli 6grenme, gergede uygun Urlnlerle sonuglanan zorlayici problemlerin arastiriimasina égrencileri
dahil eden bir 6gretim modelidir. Daha guglu sinif 8grenme firsatlari sadlayan projeler, konu ve alan
bakimindan genis olglde cgesitlilik gésterir ve gok gesitli sinif seviyelerine verilebilir. Ancak, tanimlayici
Ozellikleri paylagsma egilimleri vardir. Projeler, ezberci 6grenmeyle cevaplanamayan, zor sorulardan gikar.
Projeler, dgrencilere etkili bir rol ylkler — problem ¢6zlcu, karar verici, aragtirmaci, ddkimanci. Projeler,
belirli, 6nemli egitim amaclarina hizmet eder, ‘gercek’ 6gretim programindan sapmalar ya da ekler degillerdir.

Proje tabanlh 6grenme arastirmayla nasil baglantihidir?

Arastirma, dinyayla ilgili dogal merakimiza saltanat surduren, genis ¢apl bir etkililikler dizisini kapsar. Egitim
baglaminda, arastirmaya daha 6zel bir anlam yUklenir. Arastirmayi bir strateji olarak kullanan 6gretmenler
tipik olarak 6grencileri sorular Gretmeye, arastirmalar planlamaya ve yuritmeye, gézlemler yapmaya ve
bulduklarini yansitmaya tesvik ederler. Ancak bu duragan bir tanim degildir. Tek bir sinifta bile, arastirma
etkililikleri bir stirem boyunca yer alir- bir tarafta daha planli ve 6gretmen yonlendirmeli olanlardan, diger
tarafta daha acik uglu ve 6grenci ilgisiyle yonlendirilenlere (Jarrett, 1997).

Proje tabanli 6grenmeyi, arastirmayla 6grenmenin bir alt kiimesi olarak distinmek yararli olabilir. Proje
tabanli 6grenmeye yonelik arastirmalarin gézden gegirilmesi, boyle projelerin, égrencileri bir bilim dalindaki
temel kavram ve ilkelerle karsi karsiya kalmaya (ve miicadele etmeye) iten sorular ya da problemlere odakli
oldugu sonucunu ¢ikarir (Thomas, 2000, sayfa. 3). Dahasi, bir projenin temel etkililikleri, 6grencinin
arastirmasini ve yeni bilgileri yapilandirmasini igerir (Thomas, 2000). Projelerini tasarlamaya gelince,
dgrencilerin tipik olarak bir segimleri vardir, ki bu da ilgilerinin ardindan gitmelerine ve merak ettikleri seylerle
mesgul olmalarina izin verir. Kendi sorularini cevaplama esnasinda, 6grenciler, 6gretmen tarafindan
6grenme amaci olarak belirlenmemis konulari arastirabilirler.

Proje Tabanli Ogrenmenin Yararlari

Proje tabanli 6grenme modelinin yararlari nelerdir?

Proje tabanl 6grenme hem 6gdrencilere hem de 6gretmenlere ¢ok cesitli yararlar saglar. Artan sayida
akademik arastirma, proje tabanli 6grenmenin 6égrencilerin ilgisini gekmek, devamsizhdi azaltmak, isbirlikli
0grenme becerilerini gelistirmek ve akademik performansi gelistirmek igin okullarda kullanimini destekler
(George Lucas Educational Foundation, 2001).

Ogrenciler igin, proje tabanl dgrenmenin yararlari sunlari igerir:

e derse devamda artis, 6zglivende gelisme ve 6grenmeye karsi gelistmis tutumlar (Thomas, 2000)

e Daha geleneksel sinif etkinlikleri oldugundan daha fazla kendi 6grenmesinin sorumlulugunu alan,
projelere dahil olmus 6grencilerle; diger modeller tarafindan Uretilmis olanlarla esit ya da onlardan
daha iyi akademik kazanglar (Boaler, 1997; SRI, 2000 )

e Ust diizey diigiinme, problem ¢ézme, isbirligi yapma ve iletisim kurma gibi karmasik becerileri
gelistirme firsatlari (SRI, 2000)

o Kilturel agidan gesitlilik gdsteren d6grenciler igin bir strateji saglayarak, sinifta daha gesitli 6grenme
firsatlarina erisim (Railsback, 2002)

Cogu 6grenci igin, bu 6grenme stilinin gekiciligi deneyimin gergekgiliginden gelir. Ogrenciler, belli bir bilim
dalinda calisanlarin rollerini ve davranislarini Ustlenirler. Ister gevresel bir mesele hakkinda bir belgesel filmi



hazirlasinlar, ister toplumlarindaki tarihi 6nemi olan alanlara dikkati cekmek igin bir seyahat brosiri
tasarlasinlar ya da ister bir alisveris merkezi inga etmenin avantaj ve dezavantajlari hakkinda bir ¢gokluortam
sunusu hazirlasinlar, 6grenciler sinifin étesinde 6nemi olan, gergek yasam etkililikleriyle mesguldurler.

Ogretmenler igin, ek yararlar; gelismis profesyonellik ve meslektaslar arasinda isbirligini ve égrencilerle iligki
kurma firsatlarini icerir (Thomas, 2000). Buna ek olarak, cogu 6gretmen, sinifa daha gesitli 5grenme firsatlari
getirerek, birbirlerinden farkli égrencilere yer veren bir model bulduguna memnundur. Ogretmenler, proje
tabanli 6grenmeden en fazla yararlanan 6grencilerin, geleneksel 6gretim metod ve yaklasimlarinin etkili
olmadigi égrenciler olma egilimini bulurlar (SRI, 2000).

Bu model daha geleneksel bir sinifi nasil degistirir?
Intel® Gelecege Yonelik Ogretme (2003) tarafindan gelistiriimis bir mesleki gelisim sunusu, é3retmenin proje
tabanli 6grenmeyi etkili bir bigimde kullandidi bir sinifi tanimlar. Bdyle bir ortamda:
e Onceden belirlenmis bir cevabi olmayan bir problem vardir.
Hata ve degdisimi hosgdren bir atmosfer vardir.
Ogrenciler, belli bir yapi ile sorulari cevaplar.
Ogrenciler, bir ¢dziime ulagma suirecini tasarlarlar.
Ogrencilerin,etkinlikleri diisiinme sansi vardir.
Degerlendirme surekli olur.
Son bir Urlin ortaya ¢ikar ve nitelik agisindan degerlendirilir.

Daha geleneksel okul deneyimine aligkin olan 6grenciler igin bu; emirleri yerine getirmekten kendi kendilerine
o6grenme etkililiklerini gergeklestirmeye, ezberlemek ve tekrarlamaktan kesfetmeye, butlinlestirmeye ve
sunmaya; dinlemek ve tepki gostermekten iletisim kurmaya ve sorumluluk almaya; olgu, terim ve igerik
bilgisinden siiregleri kavramaya; teoriden teorinin uygulanmasina; 6gretmene bagimli olmaktan yetkili olmaya
yonelik bir ddntsim anlamina gelir (Intel, 2003).

Ogretmenlerin karsi karsiya geldikleri zorluklar nelerdir?

Proje tabanh 6grenmeyi sinifa getiren 6gretmenler, basarili olmak igin yeni 6gretim stratejileri benimsemek
zorunda kalabilirler. Ogretmenin bir rehber ya da kolaylagtirici rolii Gstlenmesi, cogu egitimciye dgretilen bir
tarz degildir, hatta 6gretmeleri icin 6gretilen bir tarz da degildir.

Ders kitaplarina, ders anlatimina ve geleneksel degerlendirme sistemlerine dayanan dogrudan égretim
metodlari, proje tabanl 6grenmenin daha acik uglu, birkag¢ bilim daliyla ilgili dinyasinda ¢ok iyi bir sonug
vermez. Daha dogrusu, 6gretmenler daha fazla galistiricilik ve modellik, daha az anlatim yaparlar.
Ogrencilerin bir projeyi tamamlama yolunda yapabilecekleri yanlis déniigler konusunda rahat olmalari gerekir
(Intel, 2003). Projeler ortaya giktikga, 6grencilerinin yaninda 6gretmenler de kendilerini birseyler 6grenirken
bulabilirler.

Ogretmenlerin kargi karsiya geldikleri belli zorluklar sunlari igerir:

e lyi projelere olanak saglayan durumlarin farkina varmak

e Problemleri, 6grenme firsatlari olarak yapilandirmak

o Disiplinlerarasi projeler gelistirmek icin meslektaslarla isbirligi yapmak

e Ogrenme siirecini yénetmek

¢ Uygun olan yerlere teknolojiyi katmak

e Gergege uygun degerlendirme sistemleri gelistirmek
Aslinda, 6gretmenler baslangigtaki zorluklari asmaya istekli olmak zorunda kalabilirler. Destekleyici bir ydnetim, blok
programlar ya da grup planlama zamani gibi daha esnek programlar uygulayarak ve 6gretmenlere mesleki gelisim
firsatlari vererek yardimci olabilir.

Kaynaklar, Arastirmalar ve Referanslar

Autodesk Kurumu
http://web.archive.org/web/20030812124529/www.k12reform.org/foundation/pbl/research/

Kapsamli bir sentezde, John W. Thomas, Ph.D., proje tabanli 6grenmenin arastirma temelini inceler. Yayimci
Autodesk Kurumu da PBL agina sponsor olur ve PBL basari hikayelerini yayimlar.




Buck Egitim Enstitiisu

http://www.bie.org*

Buck Egitim Enstitlist, proje tabanl 6grenmeyi 6gretim programina dahil etme konusunda ortaokul ve lise
ogretmenlerine yol gdstermek icin egitim ve bir el kitabi takdim eder. Web sitesi de, PBL'nin etkililigine yonelik
kaynaklar ve arastirmalar icerir.

George Lucas Egitim Kurumu

http://www.edutopia.org

GLEF, bir proje 6rnekleri sergisinin (basili ve video sirimleri) yanisira proje tabanl 6grenme arastirmalarinin
bir 6zetini verir.

Gokluortam Projesi: Goklu Ortam ile Proje Tabanh Ogrenme
http://pblmm.k12.ca.us/PBLGuide/MMrubric.htm*

1996'dan 2001’e kadar devam eden, bir federasyon tarafindan desteklenen Challenge 2000 Cokluortam
Projesi detayl bir bigimde tanimlanir ve Silicon Vadisindeki bitlin sisteme yonelik bir okul reformu girisimine
ait daha genis bir baglamda aciklanir. Site, uygulama stratejileri, 6dullG projeleri 6rnekleri ve SRI tarafindan
yayimlanmis degerlendirme de dahil bir dizi kaynak igerir.

Egitimin Geligtirilmesine Yonelik Ulusal Kurum
http://www.nfie.org/publications/ctb5.pdf* )
Parcgalari Birlestirmek (2000), ‘Proje Tabanli Ogrenme ve Bilgi Teknolojileri’ konusunda bir bolim igerir.

Proje Yaklagimi

http://www.project-approach.com*

Alberta Universitesi’nde professor olan ve Cocuklarin Zihinlerini Mesgul Etme: Proje Yaklagimi (2000)in ortak
yazarlarindan Slyvia Chard tarafindan ileri strilir. [NOT: web sitesinin Cince versiyonu da mevcuttur.]
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