Belli Becerileri Ogretme

Proje tabanh 6grenme, gergek baglamlarda konu alani 6grenmesini vurgularken, belli distinme becerileri ve
stratejilerine yonelik 6gretim verme konusunda zengin firsatlar sunar. Ogrenciler projeler iizerinde calisirken
becerilere ydnelik 10-15 dakikalik Kisa Ders Anlatimiler 6greterek, 6gretmenler 6gretimi dlizenleyebilirler,
bdylece anlaml baglamlarda 6grendiklerini derhal uygulayabilirler. Etkin dogrudan 6gretim genellikle alti 6ge
icerir:

Ogretime uygun bir beceri ya da stratejinin segimi

Becerinin etiketlenmesi ve kategorilenmesi

Sesli disinme yoluyla becerinin modellenmesi

Becerinin bir es ya da kiiguk grupla yonlendirilmis uygulamasi

Beceri ya da stratejinin nasil ve ne zaman kullanilacagina dair agiklama
Becerinin etkin bir bigcimde nasil kullanilacagina dair strekli galistirma
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Ogretmek Igin Bir Beceri Segin

Karmasik projeler, distinmenin birgok farkh tirinG gerektirir ve bir 6gretmen, dogrudan 6gretme esnasinda

hedeflenecek olanlari segmede saggoriilii olabilir. Barry Beyer kitabi ‘Diisiinmeyi Ogretmeye Ydnelik Pratik

Stratejiler’ kitabinda, 6gretim igin hedeflenecek becerileri secerken asagidaki sorulari sormayi dnerir:

e Ogrencilerin sinif disinda giinliikk yasamlarinda beceriyi kullanmalari igin sebepleri var midir?

e Becerinin, birgok konu alani 6grenmesinde sik, pratik kullanimi olacak midir?

e Beceri 6grencilerin dnceden 6grendikleri becerileri mi temel alir ve/veya gelecekte ihtiyag duyacaklari
daha karmasik becerilere mi yol agar?

e Beceri konu 6gretimiyle kolaylikla buttnlestirilebilir mi?

e Ogrenciler beceriyi dogrudan dgretim ve uygun ¢abayla 6grenmeye hazir midir?

Bir beceriyi segerken, Bloom’un gbzden gegirilmis taksonomisinin Ust seviyeleri ya da Marzano’nun yeni
taksonomisinin anlama ve analiz bélimleri, baglamak igin iyi bir yerdir. Beceriler iginde, miimkiin oldugunca
dar ve belirli olan alt beceriler secin. ‘Daha derin disiiniin’ ya da ‘Ust diizey disiinme kullanin’ gibi talimatlar,
ogrenciler igin yaklasik olarak atletik bir takima yonelik ‘Daha siki galisin’ uyarisi kadar yararlidir. Tam olarak
ne yapilacagina dair yonlendirmeler olmadan ¢ogu 6grenci, 6zellikle de micadele verenler, yeni becerileri
6grenmede zorluk gekecektir.

Ornegin, ‘analiz’ gibi bir beceriye ydnelik bir ders dgretmek yerine, dégrencilere bir tarihi olayin birinci sahis
agiklamasinin bakis agisina yonelik gikarimlarin nasil yapilacagini 6gretin. Daha ileri bir derste, 6grenciler bir
hikimet basin agiklamasinin ardindaki varsayimlara yénelik gikarimlar yapmayi 6grenebilirler.
Cikarsamalarla ilgili dersleri farkl bilgi tirleri ve farkli alt becerilerle tekrar ederek, ddrenciler, bir disinme
becerisini farkli durumlarda nasil uygulayacaklarina dair bir kavrayis olusturabilirler.

llkokul seviyesindeki dégrenciler, bazilari daha ileri seviyelerde daha gelismis diisiinmenin habercisi olan gok

sayida beceriyi 6grenmeye yatkindirlar. Yasi kiiglik 6grencilerin 6grenmesi igin uygun olan bazi beceriler:
e Farkliliklari ve benzerlikleri belirleme/ kargilastirma ve farkhliklari bulma

Kategorilere ayirma

Bir seyin iyi bir kanit olup olmadigina karar verme

Olgu ve fikirleri, bilim ve imgelemi ayirt etme

Farkli bakig acilarini anlama

Fikirlere yonelik sebepler verme

Amacg belirleme

Caligsmay! kontrol etme

Hikaye ve kavramlar hakkinda basit ¢ikarimlar yapma

Onemli ve 6nemsiz bilgileri ayirt etme

Hangi Becerilerin Ogretilecegi
Ogrenciler ilkokulun (st seviyelerine ve ortaokula geldiklerinde, resmi akil yiiriitme becerileri gelistirmeye
baslamaya hazirlardir. Asagidaki becerilere yonelik Kisa Ders Anlatimiler, o yastaki 6grenciler igin uygun
olacaktir.

e Belli olay ve haberlere dayali kategoriler olusturma



Mevcut bilgilere dayanarak sonuglar ¢ikarma

Resmi olmayan akil yiritmedeki bazi yanlig diglnce tirlerini belirleme
Iddialar ve olgular arasindaki farki anlama

Kanitlarin gtvenilirligini degerlendirme

Bir calismanin kalitesini, bir degerlendirme tablosuyle degerlendirme

Lise 6grencileri oldukga gelismis diistince sureglerine yatkin olabilirler ve asagidaki beceriler onlara
Ogdretilebilir.
e Gegerli iddialar yapilandirma
Fikirlerdeki hatalari belirleme
Somut bilgi ve durumlara dayali ilkeler gelistirme
Bilgilerin yorumlanmasina dayali mantikl sonuglar ¢gikarma
Bir proje ya da fikri degerlendirmeye yonelik kriterler olusturma
Alternatif senaryolar olusturma

Tabii ki, 6grencilerin yatkin oldugu diisinme turleri sinif seviyelerinden daha fazla seye baghdir. Bazi
ogretmenler ilkokul 6grencilerinin mantikli diistinmelerine yardimci olacak yollar bulurlar ve ilgi gekici bir proje
tarafindan diizgiince motive edildikleri zaman, 6grenciler birgok yetiskinin hayal edebilecedinden ¢ok daha
fazlasini basarabilirler. Mesele 6grencilerden yapmalari istenen ise bakmak ve bunu yapmalarina yardimci
olacak énemli bazi becerileri belirlemek, daha sonra dogrudan 6gretim icin hedeflenecekleri segmek igin
ogrencilerin yetenekleri hakkinda disinmektir.

Belli 6grenme becerilerini belirlemek zor olabilir. Ogretmenler, okumayi égretme konusunda alanyazindan
biraz yardim alabilir. Baglanti kurma, soru sorma ve ¢ikarim yapma gibi beceriler okumada kullanilir, ancak
bunlar baska herhangi bir sey hakkinda distinmede de kullanilir. Genel olarak 6grenmeye uygulanabilecek
icerik alanlarinda, okuma beceri ve stratejilerini 6gretme konusunda epey ¢ok pratik bilgi vardir.

Ogretilebilir Beceri Ornekleri
Afrika Safari Macerasi Unite planinda ilkokul 6grencileri safari misafirlerinin; Afrika vahsi yasaminda gesitlilik,
birbirine bagimlilik ve yasam mucizesi hakkinda birseyler 6grenmelerine yardimci olur. tinite esnasinda
uygun yerlerde 6gretmen asagidaki becerileri 6gretebilir:

e Beyin firtinasi yapma

e Ogrenme amaglari belirleme

e Internette bilgi arama

e Plan yapmak icin hikaye panosu kullanma

Oliimsiiz Kahramanlar'da ortaokul 6grencileri gegmisteki ve simdiki kahramanlari kesfeder. Yunan
mitolojisindeki kahramanlar hakkinda okurlarken, cagdas bir kahraman disindr ve o kahraman hakkinda bir
efsane yazarlar. Bu Uinite esnasinda 6gretilmesi uygun olan bazi beceriler:

e Onemli bilgileri belirleyerek ve 6nemsiz bilgileri gikararak 6zetleme

e Somut detaylara dayali soyut kavramlar gelistirmek icin timevarim kullanma

o Belli kriterlere dayanarak kendi galismalarini degerlendirme

Lise cebir 6grencileri, tarihi egilimleri gdstermek icin toplumsal acidan konuyla alakali veriler kullanirlar ve
Egilimlerin izinde: Gercegdi Kestirmek.’de bunlari gelecege yansitirlar. Bu (inite esnasinda égretilebilecek bazi
disunme becerileri:

e Internette bilgi arama

e  Verilerin guvenilir olup olmadigini degerlendirme

e  Sekilleri yorumlama

e Problemlere yonelik alternatif gézimler distinme

Becerinin Nasil Uygulanacagini Siniflama ve Agiklama

Bir beceriye uygun bir etiket vermek, diistinme becerisi 6gretiminin dnemli bir pargasidir. Bir isim, 6gretmenin
beceriyi diger baglamlarda tartismasina olanak saglar ve 6gretmene ve 6grencilere disinmeye yonelik ortak
bir dil saglar. Ogrencilerin yasina bagli olarak, ¢cok sik kullanilacak beceriler icin— mantikli diisiinme igin Mr.
Spocking ya da kanitlari degerlendirmek icin Onu Kanitla gibi- kolay akilda kalan isimler olusturmay! dikkate
alin.



Beceriye bir ad verdikten sonra, 6grencilere ¢esitli baglamlarda uygun olan birseyin nasil yapilacagini
acikladiginizi g6z 6uninde bulundurarak, bunu gerceklestirmeye yonelik gecilecek bir dizi asama 6nerin.
Onerileri genel tutun ve mimkiin oldugunda, égrencilerin kendi 6zel 6grenme ve disiinme stillerine uymasi
igin kullanabilecekleri cesitlilikler dahil edin. Ornegin, égrencilerin bir web sitesi hakkinda sormalari igin,
onlara asagidaki sorulari verin:

e Yazar kim? Site, guivenilirlik konusunda tine sahip bir kurum tarafindan desteklenir mi? Bu, kisisel bir
web sayfasi mi?

e Kaynaklar belirtilir mi ve bunlari siz kontrol edebilir misiniz?

e Sitenin tarihi ne? En son ne zaman gincellenmig?

Bir beceriyi sergilemeye yonelik adimlar, en ¢ok kendi diisinme stureglerinin farkinda olan 6gretmenlerin
zihinleri olmak Uzere, birgok yerden gelebilir. Kendinize ‘Nesneleri farkli kategorilere koymak zorunda
oldugumda ne yaparim?’ ya da ‘Bu makalenin yanl oldugunu nereden bilirim?’gibi sorular sormak,
6grencilerinize yardimci olacak bazi adimlari belirlemenize yardim edebilir. Kendi dustinmeniz hakkinda,
ozellikle de farkli konu alanlarinda, daha fazla dislindiikge, kendi diisinme sureglerinizi belirlemede daha
yetkin ve bu suregleri arkadaslarinizla paylasmada daha iyi hale gelirsiniz.

Beceriyi Modelleyin

Dogrudan 6gretimin en énemli kismi, diistinme becerilerinin kullaniminin modellenmesidir. Bu, en etkin
sekilde, kisinin bir mesele ya da problem hakinda dusunurken disincelerini dislncelerini dile getirdigi bir
metod olan sesli diistinme yoluyla gergeklestirilir. Bu, 6grencilerin bir uzmanin konu hakkinda nasil
distndugunu gorebildikleri bir ydntemdir.

Sesli disinmeyi gergeklestirirken, asagidaki ipuglarini aklinizda bulundurun:

e Hangi distnme becerisinin modelleyecegdinize énceden karar verin ve yorumlarinizi sadece o
beceriyi destekleyenlerle sinirli tutun.

e Bunu yapmadan once ne yapacaginizi agiklayin ve 6grencilerin sesli disinmenin amacini
anladigindan emin olun.

e Sesli distinmeyi bir tir metni okurken gerceklestiriyorsaniz, 6grencilerinizin sizin okumaniz ve
disunmeniz arasindaki farki anlamalarina yardimci olmanin yollarini uygulayin. Baginizi farkli bir
yone gevirebilirsiniz. Bazi 6gretmenler distindlklerini, okumadiklarini géstermek igin bosluga bakar
ya da parmaklarini genelerine koyarlar.

e Yorumlarinizi o konuda konugsma yapmaya yonelik genisletmeden dolayi endiselenmeyin. Konu
hakkinda dustinmek yerine onu ‘aciklamak’ kolaydir.

Sesli disinme yapmak basta uygunsuzluk ya da rahatsizlik hissi verebilir, ancak uygulamayla ¢ok daha
kolay hale gelir. Ogretmenler bu metodu denediklerinde 6grencilerden aldiklari olumlu yanitlardan dolay!
cogunlukla saskindir. Ogrencilerden sesli diigtinme yapmalarini istemek de; onlarin daha metabilissel hale
gelmelerine yardimci olmanin, kullandiklari digtinme stratejilerini belirlemenin ve baskalarinin disiinme
stratejilerinin farkina varmalarinin milkemmel bir yoludur.

Sesli Disunme Ornekleri

ilkokul Ornegi

Kendimi bir Afrika hayvaniyla karsilastiracagim. Bakalim karsilastirabilecedim bazi seyler neler?
BuyudklUklerimizi, evlerimizi, yemeyi sevdigimiz seyleri, ve nasil gérindigumuzu karsilastirabilirim. lyi
oldugumuz seyleri de karsilastirabilirim. Ben bir tir goril gibiyim, gtinkd iki ayagdimla yurarim, goriller de dyle.
Bir goril gibi siyah sac¢larim da var. bir ¢ita gibi hizliyim ve gugli bacaklarim var. Citalar ayrica nesnelere
sessizce yaklasma ve saldirmada da iyidir. Ben de anneme sessizce yaklasmada oldukga iyiyimdir, ama ona
saldirmam.

Ortaokul Ornegi
Sineklerin Efendisi kitabindaki semboller anlamaya calisacagim. Kitaptaki bazi seylerin blyuk fikirleri temsil
ettigini bazilarinin da etmedigini biliyorum. Bunlar sadece olduklari seylerdir. Bir seyin bir sembol olup



olmadigini séylememin bir yolu, kitapta tekrar tekrar gorulik gértulmedigidir. Kabuklu deniz hayvani tekrar
tekrar ortaya cikar ve ates de dyle. Bunu sdylemenin diger bir yolu d Piggy’nin goézlikleri gibi, bir seyin
hikayede dnemli bir rol oynayip oynamadigidir. U¢agin bir sembol oldugunu distnmiyorum ¢tnkl onun
hakkinda ¢cok konugmuyorlar.

Rehberlik Igerek Uygulama Saglayin

Beceriyi modelledikten sonra 6grencilere, beceriyi yapilandirilmis bir baglamda kullanmaya yénelik uygulama
saglayin. Onlara, bir esle birlikte izlemeleri ya da bitun bir grup olarak gerceklestirmeleri icin 6nerilen
asamalarin bir listesini temin edin. Ogrencilerin beceriyi nasil uyguladiklarina dikkat etmek ve bunu kendi
kendilerine denerlerken onlara cesret ve dneriler vermek ¢ok dnemlidir. Yakindan izlenmeye veya 6zelikle de
bilinmedik becerilerde, destede yonelik hayli fazla yardima ihtiya¢ duyabilirler.

Ornegin, dogrudan dgretim bir web sitesinin nasil degerlendirilecegiyle ilgiliyse, onlara bir dizi soru kullanarak
bir esle degerlendirmeleri i¢in 6nceden segilmis bir web siteleri listesi verin. Ogrenciler kargilagtirmalar
Uzerinde galigiyorlarsa, onlara, acikladiginiz stratejiyi kullanarak karsilastirmalari igin iki sey verin. Sembolleri
belirlemeye yonelik bir dersten sonra, onlara kisa bir siir, bir video bélimu ya da resimli bir hikaye verin ve
sembolleri bulma surecini o metne uygulamalarini isteyin. Bu uygulama yapilandiriimig olmalidir ve becerinin
vurgulamak istediginiz yonlerini devreye sokmalidir.

Strateji Kullanimini Tartigin

Bir stratejiyi 6grencilerin onlara 6gretilirse 6grendikleri dogru iken, onlarin bunu uygun islerde aninda
kullanmalari garanti degildir. Aslinda, arastirmalar 6grencilerin 6grendikleri seyleri yeni durumlarda, hatta
becerinini 6grenildigi durumlara benzer durumlarda bile nadiren kullandiklarini kargi konulamaz bir bigcimde
dne surer. Ogrencilerin yeni bir stratejiyi kullanmada yeterli hale gelmek igin ihtiyac duyduklari bilgilere sahip
olmalari igin, onun hakkinda metabilissel bir bigimde distinmeleri gerekir.

En etkin ve bagimsiz égrenenler, nasil dustindiklerinin farkindadirlar. Metabiligselligi kullanarak, égrenciler
kendi distnmelerini kontrol etmeyi ve karmasik projelere en etkin bicimde nasil yaklasacaklarina dair
kararlar almay1 6grenebilirler.

Bir Stratejinin Nasil ve Ne Zaman Kullanilacagini Tartisin

Muhtemelen, dogrudan 6gretimin en 6nemli kismi, stratejinin nasil kullanilacagina dari bir tartismadir.
Ogretmenler, stratejinin ne zaman kullanilacagini agiklamalidir. Ayrica, égrencilerden onu nasil
kullanabileceklerini ve hangi degisiklikleri yapabileceklerini isteyebilirler.

Ornegin, karsilastirma ve farkliliklari bulma konusundaki bir dersten sonra, 6gretmen agagidaki gibi bir
tartisma da yapabilir:

Ogretmen: Iki seyi ne zaman karsilastirmak isteyebilirsiniz? Matematikte, sayilar karsilastiririz. Bunu nasil
yapariz?

Ogrenci:  Bir sayinin digerinden daha biiyiik ya dad aha kiigiik oldugunu sdyleriz.

Ogretmen: Matematikte nesneleri karsilastirmanin bagka bir yolu var midir?

Ogrenci:  Bazilarinin yuvarlak ya da dikdértgen veya bazilarinin digerlerinden daha fazla kenarinin
oldugunu soyleyerek sekilleri de karsilastiririz.

Ogretmen: Sosyal arastirmalarda karsilastirmayi ne zaman kullanabiliriz?

Ogrenci:  Farkl (lkeleri, insanlarin ve urettikleri Giriinlerin nasil benzer olduklarini karsilagtiririz.

Ogretmen: lyi 6rnek. Nesneleri karsilastirmak igin kullanabilecegimiz bazi aletler nelerdir?

Ogrenci: ki liste yapabiliriz.

Ogretmen: Giizel. Ne tiir sekiller kullanabiliriz?

Ogrenci:  Iki siitunlu bir sema olusturabiliriz.

Ogrenci:  Ya da iki daireli bir sekil tiiriine ne dersiniz?

Ogrenci:  Bir Venn semasi.

Ogretmen: Giizel. Okurken nesneleri karsilastirdigin zamanlar olur mu?

Ogrenci:  Bir hikaye okurken, karakterleri ailemle ve arkadaslarimla karsilastirmayi severim.

Ogrenci:  Bazen kitap okurken, izledigim filmler hakkinda diistiniriim.

Ogretmen: O zaman, nesneleri karsilastirmak birgok seyi yapmamiza yardimci olabilir.



Bir stratejiyi kullanmaya yonelik yéntemler sunmak 6nemlidir, ancak égrencilerden fikirler almak da dyle. Bu,
ogrencilerin ne disunduklerinin yanisira nasil distndiklerini de tartistiklan bir sinifta ‘diginme dili’ni
gelistirmenin bir parcasidir.

Ogrencileri Strateji Kullanimi Konusunda Rehberlik Saglayin

Ogrenci diisiinmesini gelistirmeyle ilgili en biylik problem, bir baglamda dgrendikleri becerileri digerine
aktarmalarini saglamak ve yararli olduklari zaman onlari bagimsiz ve esnek bir bigimde kullandirmaktir. Bunu
gergeklestirmenin en etkili yolu, diisinme sanatina yonelik tutarli ve sirekli galistirmadir.

Ogretmenler 6grencileri diisiinme becerileri konusunda yetistirdikleri zaman, onlar yeterliliklerini yansitma,
sesli distinme, denetim listeleri ve resmi ve resmi olmayan gérismeler gibi gesitli sekillerde dlgerler.
Dusiinme sureglerine yonelik sik, 6zel geribildirim verirler. Ogrencilerin anlayacagi terminolojiyle agiklayarak,
iyi diistinme 6rneklerine dvgiide bulunurlar. Ogrencilere gegmiste 6grendikleri diigiinme stratejilerini
hatirlatirlar ve onlari, farkli islere uymalari igin stratejilerde degisiklikler yapmaya tesvik ederler.

Dusundarler Olarak Ogretmenler

Ogrencilerin diisiinmesini gelistirmede en blyiik zorluk, 6gretmenin disiinme farkindalginda yatar.
Ogretmenler diisiinmede, 6zellikle de kendi uzmanlik alanlarinda, iyilerdir; ancak akademik problemler
hakkinda dusundrken kullandiklari beceri ve stratejilerden ¢ogunlukla habersizlerdir.

Ogrencilerine diisiinmeyi vurgulamak isteyen égretmenler igin ilk adim, kendi disiinmelerinde metabiligselligi
uygulamaktir. Kendilerine nasil disundukleri hakkinda sorular sorarak, o becerilerde dogrudan égretimi
planlamalarina yardimci olacak belli is turlerini bitirmek icin gerekli olan dislinme becerilerini belirlemede
yetenekli hale gelebilirler.

Kendi diisiinmenizin daha fazla farkina varmak igin, karmasik bir is yaparken kendi sesli diglinmenizi
kaydedin. Dislinme sirecinizin otomatik olmamasi igin, is yeterince zor olmalidir. Bu, 6grencileriniz igin
tasarlanmis islerin genellikle nasil diistindiiguiniizii fark etmenize yardimci olmayacak kadar kolay olacagi
anlamina gelir. Kullandiginiz bazi distinme becerilerini belirlediginiz zaman, onlari, 6grencilerden
yapmalarini istediginiz galismalara uygulayabilirsiniz.

Daha iyi dusundrler haline gelmek, herkese, 6grencilere, 6gretmenlere ve iginde yasadiklari toplumlara yarar
saglar. Farkli diigsinme becerileri ve stratejileri kullanmanin hem ‘nasil’ hem de ‘ne zaman’ina yonelik
dogrudan 6gretim, bir 6gretmenin égrencilerin, dinyalarini daha iyi bir yer haline getirecek tirde disinurlere
dénusmelerine yardimci olmada, bir 6gretmenin en énemli aracidir.

Referans
Beyer, B. K. (1987). Practical strategies for the teaching of thinking. Boston: Allyn & Bacon.



