Yenilik ve Yaraticilik

Gogdu egitimci, yaraticiigin genelde iyi bir sey oldugu konusunda hemfikirdir. Ancak, az sayida 6gretmenin,
yaratici 6grenci galismalarinin nasil oldugu veya 6grencilerin yaraticihdini gelistirmek igin ne
yapabileceklerine dair net bir fikri vardir. Neyse ki, bu alanda yardimci olacak arastirmalar vardir. Yaraticilik,
hepimizin belli bir dereceye kadar sahip oldugu birseydir ve 6grencilerin daha yaratici olmasina yardimci
olmak igin 6gretmenlerin kulllanabilecegi teknikler vardir.

Konu Uzerinde ulusal olarak saygi duyulan bir arastirmaci olan Robert Sternberg’e gore, ‘yaraticilik, hem yeni
hem de uygun galismalar ortaya ¢ikarma yetenegidir’ (Armstrong’da belirtiimis, 1998, sayfa 3). Pablo Picasso
ve Albert Einstein gibi son derece yaratici bireyler, yeni perspektifleri ve orjinal fikirleriyle, galistiklari alanlarin
seklini degistirmistir. Ancak, geriye kalan kismimiz igin, ‘bir diisince onu Ureten Kisi igin yeniyse, baska kag
kisinin bu dustinceyle kafa yormus olabilecegine bakilmaksizin, onun yaratici oldugu disunulir (Nickerson,
2000, sayfa 394).

Sinif arkadaslarini sasirtan ve bir tartismayi derinlestiren yeni iliskileri gorerek, gocuklar birgok sekilde
yaratici olabilirler. ‘Bir 6rnek vererek, buna karsit bir 6rnek vererek, soru sorarak, bir ¢gdzim 6nererek, yeni
iligkiler olusturarak, bir baglam temin ederek, bir problem icate ederek’, 6grenciler kendi 6grenmelerini ve
baskalarinin 6grenmesini zenginlestirmek igin yaraticiliklarini kullanabilirler (Daniel, Lafortune ve Pallascio,
2003, sayfa 18).

Yaraticilik, gocuklarda farkli sekiller alabilir — bir birinci sinif 6grencisinin stuffed hayvani hakkindaki bir hikaye
icin sasirtici sonucu, bir besinci sinif 6grencisinin oyunalani ekipmanini esit olarak paylasma plani, bir lise
Uglinct sinif 6grencisinin robotu, ve bir biyoloji 6grencisinin yerel bir kusun dodal yasam alanini yeniden
olusturma metodu. Bu gibi yaratici calismalar, hem bunlari gergeklestiren dgrencilere hem de bunlari
besleyen topluma yarar saglar.

Ogrencilerin yaraticiliklarini geligtirmelerine yardimei olma, kisisel gelisimden bagka bir sebepten degilse,
zahmete deger bir amagtir. Sadece sair tarafindan okunan bir siir, ev idaresini daha etkin hale getiren bir fikir,
cevremizdeki diinyaya yonelik bir kavrayis herkes tarafindan bilinmeyebilir, ancak yine de bunlarin yagsami
daha anlamli ve daha tatmin edici yapma gtict vardir. Teresa Amabile (1983), normal zekasi olan herkesin
some alanda yaratici olma aspire edebilecegini ve herkesin bu yaratici basarilarin hayatimiza kattigi
‘heyecan ve renk’ten (Nickerson 1999 400) yararlandigini iddia eder.

Yasamimizda ‘heyecan ve renk’e sahip olmak muhakkak énemli bir amag iken, cogumuz 6grencilerimizle ilgili
¢ok farkli sonuglardan sorumlu tutuldugumuz gergek bir diinyada yasariz. Basari , akademik 6grenme ve
sinav notlarini temel alarak degerlendirildiginde, 6grencilerin yaraticiligini gelistirme konusunda endise
duyariz. Sternberg ve Lubart (1999) rahatlatici haberler verir. Arastirmalarin, yaratici 6grencilerin
yaraticiliklarina deger veren bigimlerde 6gretildikleri ve 6lguldikleri zaman, akademik 6grenmelerinin de
gelistigini, bu yuzden de yaraticihgdi gelistirmek icin 6gretmenin, bir kigiyi toplumda daha mutlu ve Gretken
hale getirmekten daha fazlasini yapabilecegini gésterdigini iddia ederler.

Yaraticihgin Ogeleri

Insanlar gogunlukla yaraticihgi buyull ve esrarengiz olarak disinme egilimindedirler. Muhakkak ki,
mikemmel bir sanat eseri ya da diinyayi sarsan bir firkin olusturulmasinda garip ve mikemmel bir sey vardir.
Ancak, yaraticili§i inceleyenler, olaganustu urlnlerin, esasen siradan disinme surecleri yoluyla
olusturulduguna inanirlar, ki bu da hepimizin yaraticligimizi belli bir dereceye kadar gelistirebilecegimiz
anlamina gelir.

Yaratici bireyler, zihinsel yeteneklerin, kisilik 6zelliklerinin ve konu alanina ait bilgilerin bir bilesimine
sahiptirler. Karmasik durumlarla basa ¢ikma konusunda biligsel yetenekleri, birgok fikir Gretmek igin
kullanabilecekleri bir dizi araglari vardir ve bir ise tamamiyle yogunlasabilirler (Amabile 1983). Sternberg ve
Lubart (1999)'a gore, yaratici bireylerin; problemleri yeni sekillerde gérmek igin ‘suni yetenek’ dedikleri
seyleri, hangi fikirlerin ardindan gidilmeye deger olduguna ve hangilerinin olmadigina karar vermeye yonelik
bir ‘analitik yetenek’leri ve kendi fikirlerinin degerli oldugu konusunda bagkalarini ikna etme yetenekleri vardir.

Ancak, yaraticilik sadece beyinden daha fazlasidir. Cok yaratici olan insanlarin da problemlere yénelik
siradisi ve uygun ¢ozimlerin Uretimine katki saglayan kisilik 6zellikleri vardir. En 6nemli 6zelliklerden iki



tanesi, mantikl riskler alma egilimi ve Ust dizey karmasa ve belirsizlije dayanma yetenegidir (Sternberg ve
Lubart, 1999).

Merak ve esneklik arasindaki iligki hakkinda buyik bir tartisma vardir. Yaratici olma, olaylara farkli agilardan
bakmay! ve durum bunu gerektirdiginde bakig acinizi degistirmeyi gerektirir. Yaratici insanlarin 6z yeterliligi
de vardir ve zor igleri basarma yeteneklerine inanirlar ve engelleri agsma konusunda israrcidirlar.

Cok yaratici insanlarin gogunlukla ¢ok zeki olduklari distnilir. Bu arasira dogruyken, kanitlar zeka ve
yaraticilik arasindaki bagdin basit olmadigini gésterir. Sternberg ve O’Hara (1999), dusuk IQ’su olan insanlarin
fevkalade yaratici olmalarinin olasi olmadigini ancak 120’nin Ustiinde, geleneksel zeka ve yaraticilik
arasinda bir iliski olmadigini bulmustur. Yuksek IQ’lu bireylerin analitik distinmelerinden dolayi o kadar ¢ok
odullendiriimelerinden dolayi yaratici potansiyellerine ulagsamadiklarini bile ileri stirerler.

Teknoloji ve Yaraticilik

Yaraticilik ve teknolojiye yénelik 2002 alanyazi taramasinda, Avril Loveless yaraticilik ve teknoloji arasindaki
karmasik iligkiyi agiklar. Dijital ses, video araclar ve bilgisayar gibi araglar, yaratici strece gesitli sekillerde
katkida bulunabilir. Teknolojinin gegicilik, etkilesim, kapasite, erim, hiz ve otomatik fonksiyonlar gibi
ozelliklerinin, 6grencilerin teknoloji olmadan yapamayacaklari ya da en azindan o kadar etkin bigimde
yapamayacaklari seyleri yapmalarina olanak sagladigini agiklar.

Bilgisayarlar 6grencilerin degisiklikler yapmalarina, alternatifleri denemelerine ve ne kadar iyi cahstiklarini
izlemelerine izin verdigi igin, gdzden gegirme ve diizeltmede yararlidirlar. Bilgisayarlarin etkilesimi,
kullanicilarin suregler ya da diger bireylerden geribildirim almalarina ve onlara geribildirim vermelerine izin
verir. Bilgisayarlar, 6grencilerin sadece birkag yil 6ncesinde hayal edilemeyen, ¢ok miktarda bilgiye erisimini
saglar. Bilgisayarlar karmasik islemleri kolaylikla ve ¢gabucak yaptiklari igin, kullanicilar gabalarini bilgilerin
analizi, yorumlanmasi ve sentezi gibi daha Ust dizey sireclere sevk edebilirler.

Ogretmenler sinifta teknolojiyi, 6grencilerin fikirler icin beyin firtinasi yapmalari ve fikirleri degerlendirmeleri,
baglantilar kurmalari, igbirligi yapmalari ve iletisimde bulunmalarina yardimci olmak i¢in kullanabilirler. Ancak,
yaraticihigi tesvik eden seyin, teknolojiye erisim degil, amaclari gergeklestirmek igin teknolojinin yaratici
sekillerde kullanildigi bir ortamin yaratiimasi oldugunu hatirlamahdirlar.

Yaraticihgr Ogretme

Bazi insanlar, yaraticiligi 6gretmenin imkansiz oldugunu, bunun muzikal yetenek gibi dogustan gelen bir
nitelik oldugunu iddia ederler. Ancak, bir yetenek gibi, insanlar kendilerini daha yaratici hale getirmek igin
caligabilirler ve 6gretmenler 6grencilerinin yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimci olabilirler.

Sinif ortaminin, 6grencilerde yaraticiligin gelisimi Gzerinde buyuk bir etkisi vardir. Proje tabanli bir sinifta
yaraticihigi tesvik eden bir ortam olusturmaya ydnelik bazi éneriler sunlardir:
e Cesitli materyal ve ekipmanlari mevcut kilin
¢ Risk almanin olumsuz sonuglarini azaltin
e Ogrencileri, ¢ok gesitli yaratici Uriinlere maruz birakin
e Ogrencilerin onlari ilgilendiren ve hayal giiglerini harekete gegiren birsey bulabilmeleri igin, ok gesitli
konulara yonelik kaynaklari mevcut hale getirin
Zaman ve sinif dizeninde esneklige izin ver
e Ogrencileri, projelerde igbirligi yapmaya tesvik edin
e Proje calismasi esnasind,a dgrencilerin sessiz bir zamanlarinin oldugundan emin olun, ¢uinku gurdlti
yaraticihdi engelleyebilir
o Ogrencilerle toplumdaki yaratici bireyler arasinda baglantilar kurun
e Kendiniz yaratici dislnerek ve urunlerinizi, sureglerinizi ve bagarilarinizdan kaynaklanan
mutlulugunuzu paylasarak, érnek olusturun

Egitimin herhangi bir ydniinde basgari, 6grenci motivasyonuna baghdir. Arastirmalar; digsal motivasyon
genellikle yaraticiliga zarar verirken, i¢gsel motivasyonun onu gelistirdigini gosterir (Amabile 1983). Belki de
yeni fikirler Uretmek igin gerekli olan enerji ve baglilik, digsal motivasyonlu bireylerin harcamasinin olasi
olmadidi, epey ¢ok ¢aba gerektirdidi igin, ‘en iyi’ Grlin édUllerine yonelik yarismanin, yaraticilik Gzerinde
zararli bir etkisi vardir (Collins and Amabile 1999).



Ancak, bu mesele siyah ve beyaz degildir. Farkl tir motivasyonlar, yaratici strecin farkli asamalarinda etkili
olabilir. Ogrencler bir problemi arastirirken ya da fikirler bulmaya calisirken, igsel motivasyonlari olabilir. Ote
yandan; dissal 6dller, 6grencileri bir isi tamamlamak igin ihtiyag duyduklari becerileri 6grenmeye ya da
baslangigtaki heves azaldiginda israrci davranmaya tesvik edebilir (Collins and Amabile 1999).

Arastirmalar, yaratici Urlinler Ureten stratejilere yonelik dogrudan 6gretimin, 6grencilerin daha yaratici hale
gelmelerine yardimci oldugunu goéstermistir (Runco and Sakamoto 1999). Beyin firtinasi yapma, birgok
secenek kesfetme ve gegerliligi degerlendirme gibi stratejiler, gesitli sekillerde ve baglamlarda 6gretilebilir ve
dlciilebilir. Ogrencileri benzer olmayan kavramlari karsilastirmaya zorlamak da yaratici cevaplar ortaya
cikarabilir.

Ogretmenler, bitmis triin érneklerinin kullanimina dikkat etmelidir. Ogrencilere érnekler vermenin genellikle
yararl oldugu distnilmesine ragmen, arastirma galismasinin katilimcilari, érnekten mimkin oldugunca
farkh bir sey olusturmalar 6zellikle sdylendiginde bile, érneklerin dzelliklerini iceren Urtnler olugturmusglardir
(Ward, Smith and Finke 1999). Ogrencilere uzmanlarin kullandi§i siire¢ 6rneklerini vermek, olasi (riin
drneklerini vermekten daha yararli olabilir.

Tum 6grencilerin iginde yaratici bir potansiyel vardir. Bu potansiyeli fark edip etmemeleri, motivasyonlarina
ve yeteneklerine sadece kismi olarak baglidir. Ogretmenler, 6grencilerin daha yaratici disinmelerine ve

hareket etmelerine, yaraticiliyi tesvik eden bir dil kullanarak ve égrencileri yaratici gabalarinda zorlayan ve
destekleyen bir ortam yaratarak yardimci olabilirler.
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