Ogrenmedeki Farkliliklar

Gunimuiz 6gretmeni, 6grencilerin 6grendikleri yollarin gok cesitlilik gosterdigini bilir. Bireysel 6grencilerin,
etkin 6gretim yoluyla olusturulabilecek ve gelistirilebilecek belli zayif ve glgli yonleri vardir.Teknolojiyle proje
tabanli 6grenme, dgrencilerin daha iyi dusunlrler ve daha bagimsiz 6grenenler olmalarina yardimci olmak
icin gucli yonlerini kullanmanin etkili bir yoludur.

Ancak, égrencilerin kigisel 6grenme bicimlerini kullanmalarina olanak saglayan proje ¢alismalari, Ust dizey
distinmeye dogrudan giden bir yol degildir. Si§ ve ylzeysel dislinceyi yansitan Urtinler olusturmak
mimkuandur (Ennis, 2000). Ancak, projelerde bireysel 6grenme bigimlerine hitap edildiginde, segimle ilgili
motive edici faktorler, disiinme becerilerini bireysel 6grenme bigimleri baglaminda 6gretmenin, 6drencilerin
bunlari 6grenme olasiligini arttirdigini ileri sirer.

Teknolojinin projelerde kullanimi, 6grencilerin nasil 6grendiklerine yonelik segimler yapmalarina  yonelik
firsatlar da verir, ki bu da kendi 6grenme bicimlerinin glcli yénlerinden yararlanmalarina izin verir. Videolar,
slayt gosterileri, yayimlar ve muzik besteleri olusturmak igin yazilim ve  donanimlari kullanmak, égrencilerin
distinme becerilerini ve konu igerigini, yetenek ve ilgilerini taniyan bigimlerde 6grenmelerine yardimci
olabilir.

Gorsel, Duyussal, Kinestetik Ogrenme bigimleri

Farkli 6grenme bigimlerini belirlemenin en basit ve yaygin yolu, duyulara dayanir. Yaygin bir bigimde VAK
modeli olarak adlandirilan bu system, 63renenleri gérsel, duyussal ya da kinestetik olarak tanimlar. Gorsel
Ogrenenler, en etkin bicimde gorsel bilgileri islerler, duyussal 6grenenler en iyi duyma yoluyla 6grenirler ve
kinestetik/dokunsal dgrenenler dokunma ve hareket yoluyla égrenirler. Ozel Teshise Ydnelik Calismalar
tarafindan yapilan bir ¢calisma, ilkokul ve ortaokullardaki tim égrencilerin %29’unun gérsel 6grenenler
oldugunu, %34’unln gorsel araglarla 6grendigini ve %37’sinin kinestetik/dokunsal bigimlerde en iyi
o6grendigini bulmustur (Miller, 2001).

G-D-K Ogrenme bigimleri

Gorsel resimler, videolar, grafikler, sekiller, semalar, modeller
Duyussal ders, kayit, hikaye anlatimi, muzik, s6zle ifade, soru sorma
Kinestetik rol yapma, tiyatro, model olma

Ogrencilerin tercih ettikleri 6grenme bigimlerini belirlemelerine yardimci olacak birgok gevrim ici envanter ve
anket vardir. Cogu bilimsel olarak guvenilir olmamasina ragmen, 6grenme tercihlerine yonelik bir kavrayis
saglarlar. Ancak, 6gretmenler, 6grencilerin 6grenme bigimlerine yonelik kendi dederlendirmelerine
glvenmede tedbirli olmalidirlar. Arastirmacilar Barbe, Milone ve Swassing (aktaran Cotton, 1998),
ogrencilerin tercihlerinin ille de en glgli olduklari alanda olmadigini iddia ederler. Ek olarak, tim 6grenme
bigimleri, ille de tim igerikler icin uygun degildir. Bunu tartisan birisini izlemeyerek ya da dinlemeyerek araba
kullanma hakkinda birgeyler 6grenmek mumkin olabilirken, pek azimiz, kayda deger derecede pratik
6grenme deneyimi olmayan insanlarla bir otomobilde yolda olmak isteriz. Duyusal 6grenme bigimlerine
dayanarak 6gretme metodlari segmek, konuya dair derin bilgi ve iyi 6gretmen kiyaslamasi gerektirir.

Sol Beyin/Sag Beyin Ogrenme Farkliliklar

Bireysel 6grenme bigimlerini kategorilere ayirmanin bir diger yontemi, beyin yari kireleridir Asselin ve
Mooney (Miller'de belirtilmis, 2001) 6grenenleri ya sad beyin, evrensel ya da sol beyin, analitik olarak
tanimlamistir. Genel olarak, evrensel 6grenenler ‘ nesneleri bir bitiin olarak algilarlar, kavramlar arasinda
kapsamli, genel ayrimlar yaparlar, insane yonelmislerdir ve materyalleri toplumsal baglamda égrenirler’
(sayfa 3). Diger taraftan, analitik 6grenenler, ‘nesneleri bir bitiin olmaktan ziyade pargalar halinde algilarlar
ve bilgi ve kavramlar tzerine yapi ya da kisitlamalar koyarlar’ (Miller, 2001, sayfa 3).

Bireylerin yeni ve zor bilgiler Uzerine nasil yogunlagtiklari ve bunlari nasil hatirladiklari, biligsel isleme
stillerinin evrensel ya da analitik olusuyla ilgilidir. Bazi égrenciler, bilgiler adim adim, kavramsal
anlamaya dogru ilerleyen sirall bir yapida sunuldugunda daha kolay égrenirler. Digerleri, 6nce
kavrami anladiklarinda ve daha sonra detaylara yogunlastiklarinda ya da bilgi, deneyimleriyle alakali



ve 6rnek ve grafiklerle dolu komik bir hikaye ya da anekdotla sunuldugunda daha kolay égrenirler
(Dunn, 1995, sayfa 18).

Beyin Yarikireleri
Sol Beyin: Analitik, mantikli, sirali, adim adim, akilci, pargadan bitiine
Sag Beyin: bitlinsel, rastgele, sezgisel, 6znel, birlestirici

Howard Gardner'in Coklu Zekasi

In the last decade, more and more educators have warmed to Howard Gardner’s theory of Multiple
Intelligences. Logical/mathematical and linguistic intelligences, the two ways of thinking most valued in school
are only two of eight intelligences described by Gardner based on biological and cultural research. In
addition, he found spatial, musical, bodily/kinesthetic, interpersonal, intrapersonal, and naturalist
intelligences.

Coklu Zeka
Mantiksal- Kaliplari ortaya gikarma, timdengelimli akil yiritme ve mantikl
Matematiksel distinme yetenegi. Bu zeka en gok bilimsel ve matematiksel
dustinmeyle iliskilidir.
Sdzel-Dil Dil hakimiyeti. Bu zeka, kendini etkili ve sairane bir bicimde ifade etmek

igin dili etkin bir bicimde, ustalikla kullanma yetenegini igerir. Kisinin dili,
bilgiyi hatirlamak igin bir arag olarak kullanmasina da izin verir.

Gorsel-Uzamsal Problemleri gozmek icin, zihinsel imgeleri ustaca kullanma ve olugturma
yetenegi. Bu zeka, gorsel alanlarla sinirli degildir — Gardner, gorsel
uzamsal zekanin kér ¢cocuklarda da olustugunu belirtir.

Muizik Muiziksel perde, ton ve ritmleri tanima ve olusturma yetenegi (perde ve
tonal alakali bu zekay gelistirmesi igin kisinin duyussal fonksiyonlari
gereklidir, ancak ritm bilgisi icin ihtiyag duyulmaz).

Kinestetik Kisinin, zihinsel yeteneklerini, viicut hareketlerini koordine etmek igin
kullanma yetenegi.bu zeka, zihinsel ve fiziksel etkinliklerin bagdlantisiz
olduklarina yonelik yaygin fikre meydan okur (ERIC, 1996, sayfa 2).

Sosyal Baskalari arasindaki farkliliklari, 6zellikle de ruh halleri, mizaclari,
gudiileri ve niyetleri arasindaki zitliklari, farketmeye yonelik temel bir
yetenek. (Gardner, 1993, sayfa 42)

icsel Kisinin kendi duygu yasamina, duygular dizisine, bu duygular
arasindaki ayrimlari etkileme ve son olarak bunlari siniflandirma ve
davranislarini anlama ve yonlendirmeye yonelik bir ara¢ olarak bunlara
dayanma yetenegine erisim (sayfa 44).

Dogaya Doniik Hayvan ve bitkilerin taninmasi ve siniflandiriimasina yonelik uzmanlik.
Ayni gbzlemleme, toplama ve kategorileme becerileri, ‘insan’
cevresinde de uygulanabilir ....(Campbell, 2003, sayfa 84).

Ogrenme bigimleri ve Duslinme Becerileri

Karar vermek i¢in dnsezi, duygu ve sezgilere dayanan bir 6grenci, varsayimlarin dikkatli analizini ve kanitlarin
akilda tartilmasina fazlasiyla deger veren bir 6grenme stirecinin degerini fark etmede zorluk ¢ekebilir. Diger
taraftan, dogrusal distnme ve iddialarin mantikli incelemesinde rahat olan bir 6grenci, evrensel, baglantili
distinmeyi asiri zor bulabilir. Her durumda, bireyler farkli baglamlarda farkli 6grenme ve 6gretme stilleri
sergiler ve bilgiyi islemenin yeni, glvenilir bir yolunu dahil etmek, kisinin yasamda akillica kararlar alma
yetenegini gelistirebilir. Tim dgdrencilerin olabilecekleri en iyi dugunurler olmasina yardimci olmak, sadece iyi
distinmenin ne olduguna dair fikirlerimizi genisletmeyi degil, ayni zamanda basta garip ya da rahatsiz
gbrunebilen disinme stratejilerini kullanmanin yarari konusunda dgrencileri ikna etmenin yollarini bulmayi
gerektirir.

Sinifta: Ogrenme bigimleri is Basinda

ilkokul | Kavram: Basit Makineler

Ogrenme Stili Etkinlik

Gorsel Gazette ya da filmlerde basit makine resimleri arayin




G-D-K Duyussal Bir yapi iscisini, basit makineleri iste nasil kullandigini
aciklarken dinleyin ve izleyin
Kinestetik Kil, lego ya da teneke oyuncaklardan basit bir makine yapin
Sol Beyin/ Sol Beyin Basit bir makine yapmak i¢in, adim adim yénlendirmeleri izleyin
Sag Beyin Sag Beyin Makinelerin yasamimizda oynadgi roli tartigin
Mantiksal- Karmasik makineleri, basit makinelere ayirin
Matematiksel
Sozel-Dil Bir makinenin énemini anlatan bir 6deb yazin ya da konusma
Coklu Zeka yapin
Gorsel- Basit bir makinenin kullanildi§i farkli yollari gésteren bir sunu
Uzamsal olusturun
Muizik Basit bir makineyle ilgili, uygun kelimeleri kullanan bir sarki
besteleyin
Kinestetik Basit bir makine olugturmak icin glinlik nesneleri kullanin
Sosyal Okul 6ncesi gocuklar igin, basit makinelerle ilgili bir video
olusturmak igin bir grupla caligin
icsel Basit makinelerle ilgili 6grenmenizin nasil ilerledigini yansitan
bir glinlik tutun
Dogdaya Dénik | Kaldirag olarak kuslarin gagalari gibi basit makinelerin
dogadaki orneklerini bulun
Ortaokul Kavram: Edebiyatta Alegorilerin Yorumlanmasi
Gorsel Yuziklerin Efendisi filmlerinden birini izleyin ve bunu bir alegori olarak
G-D-K yorumlayin
Duyussal Dini bakis agisiyla ibret alinacak éykuler ya da alegoriler
Uzerine bir vaaz dinleyin
Kinestetik Bir alegorinin videosunu yapin
ice Déniik Sizing i¢in bilhassa énemli olan bir alegori bulun ve bunun
anlamini agiklayan bir 6dev yazin
Disa Donik Devlet Ana’daki alegoriye yonelik bir tartismaya katilin
Kisilik Tlrleri | Hissetme Okulunuzda gézlemlediginiz bir seye dayanarak bir alegori
olusturun
Sezgi Farkli kilturlerden alegorilere bakin ve yapilari belirleyin
Distinme Bir alegorinin 6gelerini, glinlik yasamin ayrintilarina uygulayin
Duygu insani deneyimin, insanlarin mutlulugunu etkileyen bir yéniine
hitap eden bir alegori yazin
Yargilama Canlandiriimig bir alegori gelistirmeye yonelik, detayl bir proje
plani yazin
Algilama Alegorilerle iligkili olasi projelerin bir listesini olusturun ve
Uzerinde daha detayli calismak igin birini segin
Coklu Zeka Mantiksal- Bir alegoriyi yorumlayin ve varsayimlarinin sonuglarini farkh bir
Matematiksel baglamda tartisin
Sézel-Dil Orjinal bir alegori yazin
Gorsel- Bir alegoriyi temsil eden bir model olusturun
Uzamsal
Muzik Don McLean’in ‘Amerikan Pastasr’nin alegorik 6gelerini analiz
edin
Kinestetik Bir alegori canlandirin
Sosyal Bir alegori hakkinda bir gokluortam sunusu olusturmak igin bir
grupla caligin
icsel Bir alegorinin anlamini kendi yagaminiza uygulayin

Dogaya Déniik

Vahsi yasamdaki hayvanlarin davraniglarindan esinlenmis bir

alegori yazin

Referanslar




Campbell, B. (2003). The naturalist intelligence. Seattle, WA: New Horizons for Learning.
www.newhorizons.org/strategies/mi/campbell.htm*

Cotton, K. (1998). Education for lifelong learning: Literature synthesis. ED 422608. Washington, DC: OERI.
Dunn, R. (1995). Strategies for educating diverse learners. Bloomington, IN: Phi Delta Kappa.

Ennis, R. H. (2000). Goals for a critical thinking curriculum and its assessment. In A. L. Costa (Ed.), Developing minds:
A resource book for teaching thinking, (pp. 44-46). Alexandria, VA: ASCD.

ERIC (1996). Multiple intelligences: Gardner's theory. ED 410226. Washington, DC: OERI.
Gardner, H. (1993). Multiple intelligences: The theory in practice. New York: Harper Collins.

Miller, P. (2001). Learning styles: The multimedia of the mind. ED 451340.



