Olaylar Zinciri Düzenleyicisi Örneği

Maurice Sendak’ın Vahşi Şeyler Nerede’sine Yönelik Olaylar Zinciri

Bu, bir öğrencinin oluşturabileceği örnek bir grafik düzenleyicidir.
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Max izili, kendini yalniz hisseder ve evini 6zler Tekne-
siyle odasina geri gider ve yemedi onu bekliyordur

Odrenciier olay burada tasir edebililer.





