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Genel Bakis

Intel® Ogretmen Cevrimici Temel Kursu, Intel® Ogretmen Programi portfolyosunda bulunan

6grenmenin gelistiriimesi amaciyla 6gretmenlere bilgisayar teknolojisinin buttnlestiriimesi igin
beceriler sunan pek ¢ok mesleki gelisim kurslarindan biridir.

Amag

Temel Cevrimicinin amaci 6gretmenlerin 6grencilerinin ilgisini gekmek, motive etmek ve
nihayetinde onlari 21. yy. 6grenimine tasimak igin bilgisayar teknolojisinin nasil kullanilacagini
kesfetmelerine yardimci olmaktir.

Stratejiler
Kursunun amacini gergeklestirmek igin dort ana strateji kullanmaktayiz:

e Arastirmay, iletisim kurmayi, isbirligi yapmayi ve verimlilik stratejilerini ve araglarini
kullanmayi gelistirmek igin 6grencilerin ve égretmenlerin teknolojiyi kullanabilecekleri
yollari belirlemek

e Yaparak 6grenmeye ve 6gretim programi Uniteleri ve dlgme sistemlerinin
hazirlanmasina énem gosterme

e Oz ydnlendirmeyi ve iist diizey disiinmeyi cesaretlendiren égrenci merkezli
6grenmeyi gelistirme

e Ogretimin gelistirilmesi igin problem ¢dzerek ve lnitelerin akran incelemesi
calismalarina katilarak 6gretmenleri isbirligi yapmaya tesvik etmek

icerik

Kurs bir temel Sorunun cevabini aramaktadir: Ogrenmeyi desteklemek ve 6lgmek igin teknoloji
en etkin bicimde nasil kullanilabilir? Ogretmenler 6gretim programi tasarimcisi olarak galisir,
bu soruyu sekiz modul suresince arastirir ve teknolojinin birlestirildigi, 6grenci merkezli,
standartlar tabanli bir Gnite gelistirir.

Karma bir yiz yize ve ¢evrimici egitim modeliyle 6gretmenler teknolojiyi siniflariyla
batunlestirmek igin arastirma tabanli yaklagsimlarin kullanildig1 36 saatlik bir mesleki gelisim
programina katilir. Ogretmenler Unite tasarimlarinda 6grenmeyi destekleyecek en uygun araci
segmeden 6nce mevcut web tabanli igbirligi teknolojilerinin ve diger yazim uygulamalarinin
kullanilabilirligini arastirirlar. Ortaya ¢ikan Unitede bir 6rnek 6grenci projesi, 6grenci 6z
yonlendirme araglari ve butun niteye dahil edilmis farkh tirde 6lgme sistemleri bulunur.
Uzman Ogretmen adayi olarak katilan 6gretmenler ayrica onlari kendi yliz yiize ve gevrimigi
karma kurslarini kolaylastirmaya hazirlayan dort saatlik bir egitimi tamamlarlar.
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Genel Bakis

Calisma Kitabi

Bu calisma kitabi Intel 6gretmen Cevrimici Temel Kursu ile birlikte kullaniimaktadir.
Cevrimigi kurs suresince fikirlerinizi, planlarinizi ve notlarinizi yazmak igin bir
cevrimici defter yada bu ¢alisma kitabini kullanma segeneginiz vardir. Eger ¢cevrimigi
defter kullanmayi segerseniz notlariniz ¢gevrimigi kurstaki Calismalarim sekmesinin
altinda bulunan elektronik Deftere kaydedilecektir. Eger kisitli Internet baglaniniz
varsa bu basil caligma kitabini kullanmak iyi bir se¢im olacaktir yada planlarinizi
veya notlarinizi kagida yazmayi tercih edebilirsiniz.

Bilgisayar Teknolojileri Enstitlisii Nedir?

Intel Ogretmen Temel Kursu materyalleri Bilgisayar Teknolojileri Enstitiisti(ICT)
tarafindan hazirlanmigtir. Kar amaci gitmeyen bir kurulus olan ICT, ilk ve orta
o6gretim egitim programlarinin gelistiriimesi ve sirketler, kar amaci gitmeyen
kuruluglar ve egitim camiasi igin teknoloji egitimi hizmetlerinin verilmesini
saglanmaktadir.

1982 yilinda kurulan ICT, o ginden giinimize standardize edilmis 6grenci merkezli
bilgisayar teknolojileri, fen, mihendislik ve matematik 6gretim programlarinin ve de
egitimcilerin teknolojiyle entegrasyonunu saglayan mesleki gelisim programlarinin
hazirlanmasinda diinya ¢apinda glvenilir bir ortak olmustur. ICT misyonun bir diger
onemli pargasi da bitlin 6gretim programlarinda teknoloji okur yazarliginin
desteklenmesidir. Kurulusumuzun amaci basit ama bUyuktir: teknolojinin glictini
saha kaldirarak butun dinyadaki ilk ve orta 6gretim 6grencilerinin egitim ve 6gretimini
degistirmek.

Bilgisayar Teknolojileri Enstitlsu, www.ict.org
589 West Fremont Avenue, Sunnyvale, California 94087, USA
Tel: +1.408.736.4291 Fax: +1.408.735.6059 E-mail: info@ict.org

Buitiin materyaller aksi belirtiimedigi siirece Intel® Corporation’ a aittir ve blitlin
haklari saklidir. Agikga belirtiimedigi stirece, birinin kendi ilk ve orta 6gretim
égrencilerinin kullanimi hari¢ ¢odaltilamaz. zinsiz dedistiriimesi, cogaltiimasi,
dagitiimasi ve yayinlanmasi yasaktir. Bu 6grenme programi ve CD’si herhangi bir
sekilde kar amacli satilamaz veya dagitilamaz
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Genel Bakig Baglanma Bilgisi

Bu sayfayi Bu kurs boyunca kullanacaginiz baglanti bilgisini yazmak igin
kullanabilirsiniz. Bu, kurs modulleri boyunca ilerlerken sizin bu bilgiye daha kolay
ulasmanizi ve Web kaynaklarini 6grencilerinizle kullanmanizi kolaylastirabilir.
Ogretmeninizden bu belgenin bir elektronik kopyasini alacaksiniz. Moddl 1, Etkinlik
1’de bu belgeyi Portfolyo klasériiniize kaydedeceksiniz.

Intel® Ogretmen Programi Temel Kursu Gevrimigi Modeli
URL . http://teachonline.intel.com/tr/login

Baglanma kodu :
Sifre :

Etiketleme/Kalinan Yeri isaretleme Sitesi
URL :
Baglanti
Sifre

Blogging Sitesi
Blog URL'm
Baglanti :
Ogrenci 6rnek URLsi (Eger gerekirse):
Baglanti :
Sifre

Wiki Sitesi
Kurs URL’si igin Wiki:
Baglanti

Sifre :
Ogrenci 6rnek yada kolaylik Wiki URLsi (Eger gerekirse):
Baglanti :
Sifre

Gevrimigi igbirligine Dayali Ogrenim Web Sitesi
URL X
Baglanti

Sifre

Intel® Egitim Ogretmen Programi Galigma Alani (Projeleri Degerlendirme)
URL ‘www.educate.intel.com/tr/AssessingProjects

Ogretmen Kodu
Sifre :
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Modiil 1

Projelerle Ogrenme

Modiil 1 Bu kenar boslugundaki
ekran goéruntileri baglam

. ~ igin verilmistir. Calisma
PrOJelerIe Og ren me kitabi alanlarinin
cevrimici kursun Temel
sekmesinde nerede
bulundugunu

Etkinlik 2: lyi Bir Ogretim Tasarimini Inceleme gbstermektedir.

2. Adim: Unite Planlamasina Bakis M1: Projelerle Ogrenme

E1: Baslangi¢
E2: Ogretim Tasarimi
Tasanm S-urulan Gelistir :
e Hangl standartlan e Ust dizey dusiinme 2. Adim
= hedefliyorsunuz? E becerilerini gelistirecek 3. Adim
. hangi agik uclu Gnite
g 3 sl il
gerceklestimmesini
istiyorsunuz?

Adim 2b: Ggretim quta.n'u

Adim 1a: : Amaclan belirle

T A

Tasanm Sorulan Geligtir
rend merkezli Sorulan ve riendlrrne Sistemberini
= | yarata k;':rsm Yeniden Gazden gecir M (st dizey disiinme
2 nazl yaratacaksin? I !§ becesilerini gelistirecek hang]
g Sorulanmiz hala gecerli mi? temel soru sorulabilic?
Hangi dst diizey = y i
diisiinme becerileri ve < % Unite dnceliklerini yansttiyor mu? =
:;.dyuml bﬁ:ﬁ!eﬁn = Biitiin Ogretim Programi Tasanm Sorularn, '\ 4
efliyorsun = standartlar, ve hedefler degerlendirme
g planinda var mi?
m Adim 3 endirme
e Sistemini Planla
w  Qgrenciler anladiklanm
2 gisteren nasil bir kanat
s Sunacak?
Adwm 4b: Etkinlikler Gelistir =
'E Onite boyunca siz ve
I, ileriniz bu kanih
@ Oprencilerinizin Gnitenin = Ggrend - .
j Sgrenme amagianni . mldn:gedfnduremhnu?!_
2 karglayabilmesi icin ne tiir
etkinlikler ve kaynaklar e
A 21, yilzyl becerilerini
w  gelistirmek icin hangi
= kaynaklan

E kullanabilirsiniz?

1. En ¢ok hangi adimlar hakkinda bilgi sahibisiniz?
2. Hangi alanlarda daha fazla bilgiye ihtiyaciniz var?
Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
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Modul 1
Projelerle Ogrenme

3. Asagidaki tabloda 6grenme amaglarini ve belli hareket adimlarini belirle:

Unite Planlama _C')grenmemi Yogunlagtirmak Amaclarimi Kargilayacak
Adimlar Istedigim Alanlar Belirli Hareket Adimlari

Belli 6grenme
amaglari belirle

Ogretim Programi
Tasarim Sorulari
Gelistir

Olgme Plani Yap

Etkinlikler Geligtir

Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
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Etkinlik 3: Projelere Bakig

2. Adim: Unite Portfolyolarini inceleme

1. Kaynaklar sekmesi > Unite Portfolyolari bagdlantisinda yada Ogretim
programi kaynak CDsindeki Ornek Unite Portfolyolari klasériinde bulunan
ornek Unite portfolyolarini inceleyin. (Bakiniz Intel Egitim Yardim Rehberi,
Temel Kurs Becerisi: Dosyalari CDden agip inceleme).

2. Unite portfolyolarini incelerken bunlarin Proje Ozellikleri Denetim Listesinin
unsurlarini nerede ve nasil karsiladigini disinun.

Not: Bu proje 6zellikleri listesi ayni zamanda bir denetim listesi olarak Caligmalarim
sekmesi > Denetim Listeleri baglantisi, Kaynaklar sekmesi > Olgme Sistemi
baglantisinda ve klasérinuzde bir kagit kopya olarak bulunmaktadir.

3. Kendi tnite Portfolyonuzda kullanmak i¢in uyarlayabileceginiz her turlu fikri
not edin.

4. Asagidaki sorulari bir arkadasinizla kisaca tartisin:
e Uniteler projeleri hangi yollarla kullandi?

e Kendi Unitelerinizi gliclendirmek igin bu proje fikirlerini nasil
kullanabilirsiniz?

Modiil 1

Projelerle Ogrenme

M1:Projelerle Ogrenme
E1: Baslangi¢
E2: Ogretim Tasarimi
E3: Projelere Bakis

1. Adim
2. Adim
3. Adim
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Modiil 1

Projelerle Ogrenme
Etkinlik 4: Projeleri Tanitmak igin Bir Yayin Planlama
1. Adim: Yayini Planlama
) Projeleri su an sinifinizda nasil kullandiginizi yada kullanmayi planladiginizi
M 1: Projelerle Ogretme distnin. Ogrencilerinizin, onlarin ailelerinin yada okulunuzdaki diger 6gretmenlerin
E 1: Baslangig projeler yada proje tabanli 6grenme hakkinda ne tlr sorulari olabilir? Onlarin

E 2: Ogretim Tasarimi sorularini en iyi nasil cevaplayabilirsiniz? Projelerinizi agiklamak igin kullanacaginiz
E 3: Projelere Bakis  yayininizda neyi diiginmeniz gerekir? Yayininizin baglangi¢ planlamasinda size
E 4: Yayini Planlama  yardimci olmasi igin asagidaki formu kullanin.
1. Adim
2. Adim Yayininizdan kimin yararlanacagini ve yayininiza neleri eklemek istediginizi diisiinin.
3. Adim
o Projeler sinifimda nasil kullaniimaktadir?
o Bir projedeki farkli 6grenci rolleri ve 6grencilerin tamamlayabilecekleri gorevier
nelerdir?
o Projelerin yararlari nelerdir?
o Projeler standartlari nasil kargilar?
o Bir proje basladiginda 6grenciler neler bekleyebilir?
o Bir proje nasil élgular?
o Gegmiste projeler sinifimda nasil kullanildi?
o Kullanilacak resimler
o Diger
o Diger
o Diger

Bilteniniz, gazeteniz, brosiriniz yada posterinizin igerik fikirlerini siralayin:

Daha fazla arastirma gerektiren konulari ve icerigi siralayin:
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3. Adim: Ornek Yayinlari inceleme

Cevrimigi kursun Kaynaklar sekmesi > Proje Ogrenimi > Ornek Yayinlar
baglantisinda yada Ogretim Programi Kaynak CDsindeki Mod(il 1, Etkinlik 4
klasériinde bulunan érnek yayinlari kendi bilteninizin, gazetenizin, brogtrinizin
yada posterinizin tasarimi ve igerigi hakkinda fikir edinmek icin inceleyin.

Kendi yayininiza eklemek istediginiz her turll fikri asagiya not edin.

llerisi Igin Plan Yapma

1. Adim: Unite Planimi ve Proje Tasarimini Diigiinme
Modiil 2: Unitemi Planlama’da Unite plani fikirlerinizi meslektaslarinizla
paylasacaksiniz. Asagidaki sorulari Unitenizde kullanabileceginiz bazi fikirleri

distinmek icin kullanin.

1. Bu kurs suresince gelistireceginiz Unitenizin konusu nedir?

Modiil 1

Projelerle Ogrenme

M 1: Projelerle Ogretme

E 1: Baslangi¢

E 2: Ogretim Tasarimi

E 3: Projelere Bakis

E 4: Yayini Planlama
1. Adim
2. Adim
3. Adim

M 1: Projelerle Ogretme

E1: Baslangig

E2: Ogretim Tasarimi

E3: projelere Bakis

E4: Yayini Planlama

E5: Yayini Hazirlama

E6: Ogrendiklerimi Yansitma

Bitiris.
llerisi Igin Plan Yapma
2.Bu Unite icin gercek dunya ile ilgili ne tar bagdlantilar yapmayi disiniyorsunuz? ; AA\((;—:rrnn
3. Adim
3.Teknoloji kullanimini Gnitenize nasil dahil edebilirsiniz?
Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
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Modiil 1

Projelerle Ogrenme
4. Ne tir bir proje senaryosu diistinliyorsunuz?
5. Ogrencileriniz ne tir roller stlenecek ve ne tir gérevleri tamamlayacak?
2.Adim: Ust Diizey ve 21. Yiizyil Becerilerini Hedefleme
Asagidaki 21. yuzyil becerileri 6grencilerinizin gelecekte basariyi yakalayabilmeleri
icin 6nemlidir. Her becerinin agiklamasini inceleyin ve sizin alaninizda ve sinif
seviyenizde ne anlama geldigi hakkinda beyin firtinasi yapin. Bu becerileri tnitenizle
nasil birlestirebilirsiniz? Bu beceriler sizin sinifinizda nasil gérunir?
Temel 21. Yiizyil Becerileri
e Sorumluluk ve Uyarlanabilirlik — Kisisel, is ve topluma acik alanlarda
bireysel sorumlulugun ve esnekligin yerine getirilmesi; kisinin kendisi ve
M 1: Projelerle Ogretme baskalari icin ylksek standartlar ve amaclar belirleyip bunlari kargilamasi;
E1: Baslangig> belirsizligin hos karsilanmasi

E2: Ogretim Tasarimi
E3: projelere Bakis
E4: Yayini Planlama

ES: Yayini Hazirlama e lletisim Becerileri- Degisik sekil ve ortamlardaki etkili sdzIi, yazili ve ¢oklu
E6: Ogrendiklerimi Yansitma ortam iletisim araglarini anlama, kullanma ve hazirlama
Bitiris
ilerisi icin Plan Yapma
1. Adim
g- ﬁg_'m e Yaraticilik ve Entelektiiel Merak- Yeni fikirler gelistirmek, uygulamak ve
. m

baskalari ile paylagsmak; yeni ve farkh perspektiflere agik olmak istekli olmak

Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
Batln haklari sakhdir. Calisma Kitabi1 Striim0 1.0 / Cevrimici Temel Kursu.



Modiil 1

o Elestirel Diisiinme ve Sistemleri Diisiinme- Bir seyi anlamaya cgaligirken
mantikh akil yaritme ve zor segimleri yapma; sistemler arasindaki iligkileri
anlama

Projelerle Ogrenme

o Bilgi ve Medya Okur Yazarhgi Becerileri- Farkl sekil ve ortamlardaki bilgiyi
¢bzimleme, erisme, kullanma, uyarlama, degerlendirme ve yaratma

e Kisilerarasi ve igbirligi Becerileri- Takim galismasi ve liderlik gdsterme;
farkl rol ve sorumluluklara uyum gosterme; baskalari ile verimli calisma;
kendini bagkalarinin yerine koyma; degisik farkliliklara saygi gosterme

¢ Problemi Tanimlama, Formiile Etme ve C6zme- Problemleri belirleme,
inceleme ve ¢bzme yetenegi

e Oz Yonlendirme- Kendi anlama ve 6grenme ihtiyaclarini takip etme; uygun
kaynaklari belirleme; 6grenmeyi bir alandan bir bagka alan aktarma

e Sosyal Sorumluluk- Bagkalarinin ilgi ve haklarini akilda tutarak sorumlu
davranma; kisisel, is ve topluma acik alanlarda etik davraniglar sergilemek

Partnership for 21st Century Skills. (2003). Learning for 21st century. Washington. DC.
Partnership for 21st Century Skills.

www.21centuryskillsorg/download/P21 Reportpdf adresinden alinmigtir.
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Modiil 1

Projelerle Ogrenme
3.Adim: Ogretim Programi Kaynak Materyallerini Belirleme
) Kursun bir sonraki béliimiine gegmeden dnce Unite Planinizi hazirlamaniza yardimcl
M 1: Projelerle Ogretme olacak materyalleri (ders kitabi, 6gretim programi destek materyalleri, sinif diizeyi
E1: Baslangig beklentileri, sehir standartlari, 6grencilerin galisma 6rnekleri, vb.) toplayin. Bu

E2: Ogretim Tasarimi  materyalleri Unite Portfolyosunun gelistirimesine yardimei olmasi icin bir sonraki
E3: projelere Bakis  boéliimde yaninizda getirin.

E4: Yayini Planlama

E5: Yayini Hazirlama

E6: Ogrendiklerimi

Yansitma Toplamaniz gereken materyalleri siralayin:
Bitiris
ilerisi igin Plan Yapma
1. Adim
2. Adim
3. Adim
Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
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Modiil 2

Unitemi Planlama

Modiil 2
Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katihmini Saglamak igin

Ogretim Programi Tasarim Sorular Olusturma

1.Adim: Temel, Unite ve igerik Sorularini Anlama

“Ogretim Programi Tasarim Sorulari Nelerdir ve Ogretmenlere ve Ogrencilere Nasil

SR o M 2: Unitemi Planl
Yardim Eder? isimli Ogretim Programi Tasarim Sorulari sunusunu ve Ogretim nitem! rianiama

E1: Standartlar Karsilama

Programi Tasarim Sorulari Degerlendirme Tablosunu inceledikten sonra asagidaki E2: OPTS Gelistirme
sorulari bir arkadasinizla tartisin: ’ 1 Adim
o . . . - . 2. Adim
a. Bu Degerlendirme Tablosunu inceledikten sonra ne gibi yeni anlayislar 3 Adim
gelistirdiniz? )

b. Ogretim Programi Tasarim Sorularini gelistirirken Degerlendirme Tablosunun
hangi bdlimlerinin size en fazla yardimi saglayacagini dustniyorsunuz?

Dasulncelerinizi asagiya yazin.

Asagidaki sayfalarda bulunan ilk dizi Temel, Unite ve igerik Sorularini tamamlamak
icin kUguk bir grupla caligin.

istege Bagh: ki ya da (i¢ grup farkli soru segin ve bosluklari kendi sorularinizla
doldurun.
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Modiil 2

Unitemi Planlama

Temel Soru Unite Soru(lar) igerik Soru(lar)

Dinyayi degistirmek igin ne

gerekir?
Hayat icin gerekli olan sey Gergekten bir yabani ot gibi mi
olan nedir? blylyorum?

Yagmur ormanlari Yagmur ormani nedir?
kurtariimaya deger mi?
Bir yagmur ormaninda ne

Devin evine ulagsmak igin bir yasar?
fasulye sirigini nasil
yetistirirsin? Yagmur ormanlari

nerelerdedir?
Tortulu, volkanik ve
baskalasmis kayalar
hangileridir?

Tasglar nasil olusur?

Kaya dongusi nedir?

Matematik yalnizca sayilar
demek midir?

Muzik bize tarih hakkinda ne
Ogretebilir?

Muzik ginimde insanlara
nasil ilham vermektedir?

Bir kurbaganin yagam
déngusu nedir?

Kurbagalarin hayatta kalmak
icin neye ihtiyaglari vardir?

Kurbagalar nerede yagar?

Saglhikh miyim?

(devam ediyor)
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Modiil 2

Unitemi Planlama

Esli Misir nasil hala bizimle
birlikte olabiliyor?

Evren neden su an
oldugu sekilde?

baskenti neresidir?

ziyaret edilecek Ug ilging yer
nereleridir?

bir hafta gezmek ne
kadara mal olur?

Hayatimiz mevsimlerle nasil
degisir?

Hava su an dinyanin farkh
yerlerinde nasildir?

Neden bagkalarina ihtiyag
duyanz?

Toplum nedir?

Neden hala Shakspeare
okuyoruz?

Shakspeare’in siirleri ve oyunlari
modern hayati nasil etkiler ve
nasil oluyor da modern hayati bu

kadar kusursuz yansitiyor?

Yogunluk nedir?

Bir sicak hava balonunu havada
tutan nedir?

Bir katt maddenin hacmini ve
kutlesini nasil dlger ve yogunlugunu
nasil hesaplarsin?

Gergekten bu kadar farkl
miyiz?

Bu grafik sana ne anlatiyor?

Bir Yunan kahramanin ozellikleri
nelerdir?

20. ylzyihn bazi taninmis
kahramanlari kimlerdir?
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Modiil 2

Unitemi Planlama

M 2: Unitemi Planlama
E1: Standartlari

Karsilama
E2: OPTS Gelistirme
1. Adim
2. Adim
3. Adim

M 2: Unitemi Planlama
E1: Standartlari

Karsilama
E2: OPTS Gelistirme
1. Adim
2. Adim
3. Adim

M 2: Unitemi Planlama
E1: Standartlari Karsilama
E2: OPTS Gelistirme
E3: Olgme Sistemini
Dislnme

1. Adim
2. Adim

2. Adim: Kendi Sorularimin Beyin Firtinasi

Eger Ogretim Programi Tasarim sorularinizin beyin firtinasini gevrimdigi yapmak
istiyorsaniz, Kaynaklar sekmesi > Sik Sorulan Sorular baglantisinda bulunan
“Oniteniz igin Ogretim Programi Tasarim Sorulari Yazma” belgesini bilgisayariniza
kaydedin YADA Ogretim Programi Kaynak CDsindeki Modiil 2, Etkinlik 2 klasdriinde
bulunan “Ogretim Programi Tasarim Sorulari Yazma” belgesini kullanin.

3.Adim: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylagsma
ikili gruplara ayrilin ve Ogretim Programi Tasarim Sorularinin ilk taslagini paylasin.
Sorulariniz hakkinda birbirinize geri bildirim verirken Unite Plani Denetim Listesini ve

Ogretim Programi Tasarim Sorulari Dederlendirme Tablosunu kullanin.

Arkadasinizin verdigi fikirleri not edin.

Etkinlik 3: Farkli Olgme Ydéntemlerini Diisiinme
1. Adim: ilk ve Son Olgmeyi Arastirma

Projelerin Olgiilmesindeki bilgileri, Ginitenizi diistiniirken asagidaki sorulari
cevaplayabilmenize yardimci olmasi igin beyin firtinasi yaparken kullanin.

Olgme Stratejilerini Planlama

a: Ogrencilerinizin (nite igin hazir olup olmadigini hangi stratejilerle dlgcmeyi
distnliyorsunuz?

Not: Ogrenci ihtiyaglarini Olgme Stratejileri bdlumiini dikkatle inceleyin. Bir sonraki
etkilikte Unitenizin basinda dgdrenci ihtiyacglarini belirlemede size yardim edecek bir
sunu hazirlayacaksiniz.
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Modiil 2

N o , N e Unitemi Planlama
a: Ogrencilerinizi proje beklentilerinin ve 6lgme sistemlerinin anlagilmasi surecine

nasil dahil edeceksiniz? Ogrencilerinizin etkin planlama yapabilen ve bu planlarini
baska bir yardim almadan gercgeklestirebilen bagimsiz 6grenciler olmasina nasil
yardim edebilirsiniz? Ogrencilerinizin diger égrencilerle isbirligi yapmasini ve etkili
geri donit vermesini saglayacak hangi 6lgme sistemlerini kullanabilirsiniz?

c: Bireysel ve grup g¢alismalari sirasinda égrencilerinizin 6z yénetimini ve
ilerlemelerini cesaretlendirecek ne gibi izleme ve kayit tutma stratejileri
kullanabilirsiniz? Ogrencilerinize bir proje sirasinda geri kalmamalari igin nasil yardim
edebilirsiniz? Ne tlr izleme ve rapor tutma araclari hazirlamaniz gerekir?

d: Hangi 6lgme stratejileri 6grencilerinizin kendi 6grenmelerini dlgmelerine (metabilis)
ve sizin onlarin anlamalarini kontrol etmenize yardimci olabilir?

e: En son anlamayi ve 6grenmenin gergeklesip gerceklesmedigini 6lgmek igin hangi
stratejileri kullanabilirsiniz?

f. Faydali olabilecek her turld bilgiyi ve kendi gorlslerinizi yazin.
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Modiil 2

Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci ihtiyaglarinin Belirlenmesi igin Bir

Ol¢gme Sistemi Hazirlama
M 2: Unitemi Planlama
E1: standartlari Karsilama
E2: OPTS Gelistirme
E3: Olgme Sistemini Diiglinme ;-
E4: Olgme Sistemini
Hazirlama 2
1. Adim
2. Adim 3.
3. Adim
4. Adim
5. Adim
6. Adim

1.Adim: Ogrencilerinizin Onceki Bilgilerin Agiga Cikarma

Ogrencilerinizin tiniteniz i¢in hazir olup olmadiklarini dlgmede kullanmayi
disundugundz stratejileri inceleyin.

Ogrenci ihtiyaglarini belirlemek icin Kaynaklar sekmesi > Olgme Sistemi >
intiyaglari Belirleme baglantisindaki érnek sunulari inceleyin.

Sununuzda kullanmak isteyebileceginiz her tirll fikri not edin.

M 2: Unitemi Planlama
E1: standartlari Kargilama
E2: OPTS Gelistirme

E3: Olgme Sistemini Diisinme 5 Adym: Sunumu Planlama
E4: Olgme Sistemini

Tﬁg';ma Bir arkadasinizla birlikte ¢alisin ve asagidaki sorulari tartisin. Gerektiginde notlar alin.
. Adi

2. ﬁdlm e Temel ve Unite Sorulariniz Ginite baslangicinda élgme bilgisi

2- Aglm toplamaniza nasil yardimci olabilir?

5. Adlm e Temel ve Unite Sorularinizi 6grencilerinize tanitmak igin ne gibi

6. Ad:m fikirler distunlyorsunuz?

e Ogrencilerinizden ne tiir lgme bilgileri toplamaya ihtiyaciniz var?
Bunlari nasil toplayacaksiniz?

e Sununuzda soru sorma yontemini Unitenizin tst dizey disinmeyi
hedefleyebilmesini saglamak icin nasil kullanabilirsiniz?

e Unitenizde 21. ylizyil becerilerin gelistirmeyi nasil planliyorsunuz?

Bu bilgi 6gretmene 6grencilerin neler bildikleri hakkinda genel bir fikir verebilir. Bu tar
bilgiyi nasil toplayip kullanabileceginizi dusunan.
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Asagidaki planlama alanini sununuzun igerigini disinmenize yardimci olmasi igin

kullanin.

Temel ve
Unite

Sorularini
Tanitima

Gerekli olan 6grencilerin
onceki bilgileri

21. yuzyil becerilerini
gelistirme

Tartisma
baglatabilecek diger
konulari
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Modiil 2

Unitemi Planlama

ilerisi igin Plan Yapma

1.Adim: Bir Temel Soru igin Proje Fikirleri Hazirlama

Asagidaki tabloda, orta stitunda tanimlanan her bir Gnite igin bir Temel Soru

hazirlanmistir. Temel Sorular igerigi sebebiyle farkli konu alanlarini ve niteleri de

kapsadidi icin ayni Temel Soruyu hedefleyen farkh proje fikirleri gelistirmeye calisin.
M 2: Unitemi Planlama Asagida sizin igin bazi érnekler verilmigtir.

E1: standartlari

Karsilama 1. Asagidaki dort Gnite tanimlarini ve bunlara tekabul eden Temel Sorulari

E2: OPTS Gelistirme okuyun.

E3: Olcme Sistemini 2. llgi duydugunuz bir Temel Soruyu segin.

Disunme

E4: Olgcme Sistemini 3. Sagdaki situnda, bu temel soruyu iligkilendirebileceginiz diger 6grenci

Hazirlama projeleri hakkinda fikir Gretmek igin beyin firtinasi yapin.

E5: Pedagojik

Uygulamalar

E6: Ogrendiklerimi

Yansitma

Bitirme

1. Adim

2. Adim

Temel Soru Unite Baghigi ve Tanim Temel Soru ile ilgili Diger Proje Fikirleri

Ders Yilinin Mevsimlere Ornekler:
Aynilmasi (3-5 Siniflar, Fen, e Ogrenciler, birkag hikayenin karakterlerindeki
Matematik ve Edebiyat): degisimleri karsilastirir.
Ogrenciler mevsimsel
degisiklikleri aragtirmak icin e Ogrenciler, (i farkli sanat dénemindeki ustalarin
botanist ve iklimbilimci olurlar. calismalarini gizimler ve resimler yaparak onlarin
) Uslubunda taklit ederler ve Uslup farklarini
Ogrenciler, havadaki incelerler.
degdisimleri, giinin uzunlugunu
ve hayvanlari ve onlarin .

cevresindeki bitki hayatini
g6zlemler ve kaydederler.
Dunyanin diger yerlerindeki .
bolgelerle kargilastirmak igin
¢oklu ortam sunulari ve hava
grafikleri hazirlarlar.

Dinya nasil degisir?

Ortak bir sinifla, degisimleri
tespit etmek ve gevre bilincini
gelistirmek igin periyodik
blltenler ve sinif kitaplari
hazirlarlar.

(continued)



Temel Soru

Siradan insanlar
Olagan Ustu seyleri
nasil basarir?

Unite Bashigi ve Tanim

Gugla Kahramanlar (6-8. Siniflar,

Edebiyat): Ogrenciler, Yunan
mitolojisindeki kahramanlar hakkinda
hikayeler okur ve bir kahraman olmak
icin ne gerektigini incelerler.

Yunan ve guinimuz kahramanlarini,
kahramanlik taniminin zamanla ve
kiltGrler arasinda nasil degistigini
bulmak amaciyla karsilastirirlar.

Daha sonra, ¢agdas bir kahramana
dayanarak yazdiklari bir efsanede
dusuncelerini ortak bir sentezde
birlestirirler. Efsaneler daha kiguk
yastaki 6grencilere okunabilmek ya da
bir sosyal hizmet projesinde yasl
kimselerle paylasilabilir.

Temel Soru ile ilgili Diger

Ornek:

Proje Fikirleri

Ogrenciler
tecrubelerini, 13 ve 15.
yuzyillar arasinda
yasamis kasifler olarak
degerlendirirler.

Gecgmis bize
gelecekle ilgili ne
soyler?

Akimlari izle (Cebir1 ve 2): Ogrenciler,
istatikci roltind Ustlenip, ilgi duyduklari
bir konu (AIDS orani, ortalama futbolcu
transfer Ucretleri, tlke nifusunun
artmasi, vb.) secerler ve bu konu
hakkinda zamanla istatistiki bilgi
toplarlar.

Bir grafik hesap makinesinin
ekponansiyel regresyon fonksiyonunu
kullanarak veriye en uygun egri
denklemini ¢ikarirlar. Asil veri ve en
uygun egri grafige dénusturultr ve bu
denklem kullanilarak gelecekle ilgili
tahminler yapllir.

En sonunda 6grenciler, tahminlerinin
sosyoekonomik sonuglarini ve gelecek
tahmininde bir arag olarak istatistiki
arastirmalarinin gegerliligini
degerlendirir ve sunar.

Ornekler:

Ogrenciler, cagdas

kultarlerin gelecedini tahmin
etmek igcin Roma
imparatorlugunun yiikseligini
ve ¢Oklsunu incelerler.
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Modiil 2

Unitemi Planlama

Essential

Question

Unit Title and Description Other Project Ideas Relating
to the Essential Question

How has the
past shaped
who | am?

The Mystery of the Mayans (World Example:
Language, Social Studies, Grades 6-8): Mist
and mystery still shroud the ancient Maya
ruins of Mesoamerica. Students become
anthropologists, conducting research into
history and archaeology to learn how the
fascinating and mysterious Mayas still .
influence us.

= Students research how
great breakthroughs in
science have influenced
our world.

Temel Sorularima Baglantilar Bulmak i¢in Beyin Firtinasi Yapma

Asagidaki tabloyu kullanin ve dgrettiginiz diger proje ya da uniteleri desteklemek igin Temel
Sorunuzu Genisletme yontemini uygulatin.

1. Unitenizin Temel Sorusunu yazin.

2. Temel Sorunuzla baglantili olabilecek sizin ve ayni zamanda arkadaslarinizin 6grettigi diger
projelerin yada unitelerin beyin firtinasini yapin.

Temel Soru

Temel Sorumla Baglantil Olabilecek Uniteler
[ ]

3. Temel Sorunuzun etkisini azaltmadan onu genigletmenin yollarini disindn.

Degistirilmis Temel Soru:
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Modiil 3

Baglantilar Kurma

Modiil 3
Baglantilar Kurma

. C L. . M 3: Baglantilar Kurma
Esles ve Paylas: Ogrenci Ihtiyaglarini Belirleyecek Esles ve Paylas

Sunularinizi Paylagma

Arkadasinizdan aldiginiz geri bildirimi gézden gegirin. Ogretim Programi Tasarim
Sorulariniz ve 6grenci ihtiyaglarini belirleyecek sununuzda degisiklikler yapmak igin
kullanabileceginiz fikirleri agagdiya yazin.

Etkinlik 2: Teknoloji Kullanimiyla ilgili Yasal ve Etik
Kurallarin Ogretimi ve Ornek Olma

1.Adim: Telif Hakkini Arastirma
Ogretmenler ve dgrenciler egitim amagli projelerinde telif hakli materyaller kullaniyor

olabilir fakat bu tir materyallerle ilgili kullanim ¢ok net degildir. Haklarinizi ve
sinirlarinizi daha iyi anlamak igin “Telif Hakki Kaosu” sunusunu izleyin (bakiniz

Kaynaklar sekmesi > Telif Hakki > Telif Hakki Etkinligi > Etkinlik Kaynaklari M3: Baglantilar Kurma
baglantisi yada Ogretim Programi Kaynak Cdsindeki Modiil 3, Etkinlik 2 klaséri). Esles ve Paylas
Asagidaki alani notlariniz igin kullanin. E1: Cevrimigine
Hazirlanma
E2: Telif Hakki
1. Adm
2. Adim
Telif hakki© 2007 Intel Corporation Intel Ogretmen Programi
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Modul 3

Baglantilar Kurma

Telif hakki yasasinin ve Adil Kullanim kuralarinin sinifinizi nasil etkileyecegini
dusunin. Asagidaki sorulari verilen bosluklarda cevaplayin:

e Ogrencilerinizin telif hakki ve adil kullanimi anlamasini sadlayacak stratejileri
nelerdir?

e Kurallara uyulmasini saglamak igin sinifinizda ne tiir destek prosedurler
uygulayabilirsiniz?

M3: Baglantilar Kurma
Esles ve Paylas
E1: Cevrimicine

Etkinlik 3: 21.Yuzyil Becerilerini Hedefleme

Hazirlanma

E2: Telif Hakki

E3: 21. yy. Becerilerini Hedeflerinizi gbzden gegcirirken asadidaki sorulari diistinin ve fikirlerinizi asagiya
Hedefleme yazin.

1. Ogrencilerinizin (initenizin neresinde arastirma yapmalari gerekmektedir?

2. Baskalariyla iletisim kurarak 6grenme Unitenizde ne zaman gelistirilebilir?

3. Igbirligine dayali 6grenme Unitenizin neresinde yararl olabilir?

4. Uniteniz boyunca égrencilerinizin problem ¢ézme stratejileri kullanmasini nasil
saglayabilirsiniz?

5. Ogrencilerinizin arastirma, iletisim kurma ve isbirligine dayali 6grenme becerilerini
daha da gelistirmeleri igin Interneti sinifinizda nasil kullanabilirsiniz?
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Modiil 3

] Baglantilar Kurma
Etkinlik 4: Interneti Arastirma I¢in Kullanma

2.Adim: Web Kaynaklarini Degerlendirme
Ogrencilerinize kullandiklari Web kaynaklari hakkinda daha elestirel diisiinebilmelerine M3: Baglantilar Kurma
M3: Baglantilar Kurma

nasil yardim edebileceginize iligkin fikirlerinizi yazin. Esles ve Paylas

E1: Cevrimigine
Hazirlanma

E2: Telif Hakki

E3: 21. Yuzyil
Becerilerini
Hedefleme

. E4: Interneti Arastirma

Etkinlik 5: Internet Araciligiyla Dunya ile lletisim Kurma '9'“1Ku'fé‘l"r“na

2. Adim

2.Adim: Uniteniz igin iletisim Araglan Diisiinme

Unitenizde kullanabileceginiz bir yada daha fazla iletisim aracini (e-posta, sohbet odalari,
hizli ileti, cevrimici anketler yada Internet Gzerinden sesli gérigsme) ayrintili bir sekilde inceleyin.
Asagiya notlar alin.

) M3: Baglantilar Kurma
Segilen Arag: Esles ve Paylas
E1: Cevrimicine
Notlar: Hazirlanma
E2: Telif Hakki
E3: 21. Yuzyil
Becerilerini
Hedefleme
E4: Interneti Arastirma
icin Kullanma

Secilen Arag: E5: Diinya lle iletisim
Kurma
Notlar: 1. Adim
2. Adim
Segilen Arag:
Notlar:
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Modul 3

Baglantilar Kurma
Etkinlik 6: Web Tabanl isbirligine Dayali Ogrenmeyi
Disunme

Bloglari, wikileri ve ¢evrimigi isbirligi Web sitelerini arastirirken asagiya notlar
alin.

Bloglar

Wikiler

Gevrimigi igbirligi Web Siteleri
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Modiil 3
Baglantilar Kurma

ilerisi igin Plan Yapma

interneti Dahil Etme 3
M 3: Baglantilar Kurma

Bir yada daha fazla Internet araci segin ve bunlari tinitenizin 6grenme amaglarini Esles ve Paylas
desteklemede nasil kullanabileceginizi asagidaki tabloda kisaca agiklayin. E1: Cevrimicine
Hazirlanma

E2: Telif Hakki

o Asagidaki teknolojilerden her hangi biri Unitenizde égrencilerinizin 6grenmesini : .
nasll gelistirebilir? E3: 2;. yuz'|y|ll '
e Internet kullaniminin égrencilerin 6grenmelerini gelistirmesini saglamak igin eceriierini

; OSING o Hedefleme
onlara hangi kaynaklari ve 6gretimi vermelisiniz? ;
grkay 9 E4: Interneti

Arastirma Igin
Kullanma

E5: Diinya lle iletisim
Kurma

E6: isbirligine Dayali
Ogrenme

E7: Cevrimigi igbirligi
Sitesi

E8: Pedagojik
Uygulamalar

E9: Ogrendiklerimi
Yansitma

Bitiris

ilerisi icin Plan
Yapma

Ogrenmeyi Destekleyen Internet Kaynaklari

Internet Hedefledigi 6grenme amaglari:
Arama
Motorlar Gerekli 6gretim:

Internet Hedefledigi 6grenme amaglari:
Aragtirmasi
Gerekli 6gretim:

Etiketleme/ |Hedefledigi 6grenme amaglari:
Kalinan Yeri
Isaretleme Gerekli 6gretim:

E-posta Hedefledigi 6grenme amaclari:

Gerekli 6gretim:

Hizli lleti Hedefledigi 6grenme amaglari:

Gerekli 6gretim:
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Modiil 3

Baglantilar Kurma

Sohbet Hedefledigi 6grenme amaglari:
Odalar
Gerekli 6gretim:

Anket/Kamu |Hedefledigi 6grenme amaglari:
oyu
Arasgtirmalari | Gerekli 6gretim:

Internet Hedefledigi 6grenme amaglari:
Uzerinden

Sesli Gerekli 6gretim:

Goriigsme

Bloglar Hedefledigi 6grenme amaglari:

Gerekli 6gretim:

Wikiler Hedefledigi 6grenme amaglari:

Gerekli 6gretim:

Cevrimigi Hedefledigi 6grenme amaglari:
Isbirligi
Kaynaklar  [Gerekli 6gretim:

Digerleri Hedefledigi 6grenme amaglari:

Gerekli 6gretim:
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Modiil 4

Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Modiil 4
Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Esles ve Paylas: Interneti Unitelere Dahil Etme

Arkadasinizdan aldiginiz geri bildirimi gézden gecirin ve Internetin tnitenize dahil M 4: Ogrenme Ornekleri

edilmesiyle ilgili fikirleri yazin. Hazirlama
Esles ve Paylas

Etkinlik 1: Ogrenci Orneklerini inceleme

Ogrenci érneklerini ve bunlarla ilgili Ginite Planlarini ve élgme sistemlerini incelerken
asagidaki sorularin distnun:

e Ogrenme hedeflerini ve dlgme sistemlerini g6z éniinde bulundurdugunuzda,
6grenci 6rneginiz 6grenmeyi etkili bir sekilde nasil gdstermektedir?

e Ogrenci 6rnedi hangi tst diizey diistinme ve 21.ylizyil becerilerini
hedeflemektedir?

e Ogrenci 6rnegi Ogretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamaya nasil
yardimci olmaktadir?

e Secilen teknoloji araci 6grenmeyi géstermeye nasil yardimci olmaktadir?

Kendi 6grenci érneginizde kullanabileceginiz cevaplarinizi yada fikirlerinizi asagiya M 4: Ogrenme Ornekleri
not edin. Hazirlama

Esles ve Paylas

E1: Ornekleri Inceleme
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Modlil 4

Ogrenme Omekleri Hazilama

M4: Ogrenme Ornekleri
Hazirlama
Esles ve Paylas
E1: Ornekleri inceleme
E2: Ogrenci Ornegini
Planlama
1. Adim
2. Adim
3. Adim
4. Adim
5. Adim

M4: Ogrenme Ornekleri
Hazirlama
Esles ve Paylas
E1: Ornekleri inceleme
E2: Ogrenci Ornegini
Planlama
1. Adim
2. Adim
3. Adim
4. Adim
5. Adim

Etkinlik 2: Ogrenci Ornegimi Planlama

1.Adim: Yaratici Sorulan Cevaplama

Ogretim Programi Tasarim sorularinin bitin bir tinite boyunca hatirlanip tartisiimasi
gerekmesine ragmen, bu sorulara genellikle en ¢gok 6grenci érneginde deginilir.

1. Sorularinizin 6grenci 6érneginde en azindan kismen de olsa nasil
cevaplanacagini disunun.

2. Asagidaki sorulari cevaplayin.

a. Ogrenci érneginizde hangi Unite ya da Igerik sorulariniz cevaplanacak?

b. Temel Sorunuza 6grenci 6rneginizde nasil deginilecek?

c. Ogrenci 6rneginizin égrencilerin sorulari derinlemesine disindiguni

gostermesini nasil saglayacaksiniz?

2.Adim: Ogrenci Ornegim icin Ogrenme Amacglarini Diisiinme

Modiil 1: Projelerle Ogretme: ilerisi igin Plan Yapma etkinliginde bulunan
ogrencilerin 21. yy. becerilerini sinifinizda nasil galisacagi hakkindaki notlarinizi
gbzden gegirin. Eger bu notlar igin ¢alisma kitabini kullandiysaniz 10-11. sayfalara

bakin.

Bu bilgileri aklinizda tutarak asagidaki sayfada bulunan sorulari cevaplayin.
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Modiil 4

Ogrenme Ornegi Hazirlama

a. Ogrencilerinizin bu érnekle hangi kavramlari, becerileri ve bilgileri gbstermesini istiyorsunuz?

b. Ogrencilerinizin bu drnekle hangi (st diizey diisiinme becerilerini gdstermesini istiyorsunuz?

c. Ogrencileriniz bu érnekle diger hangi 21. yiizyil becerilerini géstermelidirler?

3.Adim: Proje Tasarimini Gézden Gegirme M4: Ogrenme Ornekleri
Hazirlama
Esles ve Paylas

) E1: Ornekleri inceleme
Ogrenme amacl bir proje yaklasiminin, 6égrencilerinizin 2.Adimda belirlediginiz E2: Ogrenci é)rnegini

6grenme amaglarini gergeklestirmesine nasil yardimci olabilecegini disindn. Planlama

Asagidaki sorulari cevaplayin. 1. Adim
. . . y e 2. Adim

e Uniteniz icin hangi gergek diinya baglantilarini disintyorsunuz? 3 Adim

4. Adim

5. Adim

e Hangi proje senaryosunu distinlyorsunuz? Proje tasariminin bazi 6gelerini
Unitenize nasil dahil edeceksiniz?

e Ogrenciler hangi rolleri oynayacak ve bu rolleri yerine getirirken hangi
gOrevleri tamamlayacak?

e Ogrenci projesinin hazirlanmasi tnite amaglarinin desteklenmesine nasil
yardimci olur?
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Modiil 4

Ogrenme Ornegi Hazirlama

4.Adim: is igin En lyi Aracin Beyin Firtinasi

M4: Ogrenme Ornekleri

Hazirlama Muhtemel Aracin Tiirii Avantajlar/Aracin Muhtemel Ogrenci
Esles ve Paylas Uyum Amaci Kullanimi/Amag
E; 83:2%%?::;?6 Sunu Bir dinleyici grubuna e Arastirmanin, énerinin ya
Planlama yapilan sozli da bulgularin sinif
1. Adim sunumlarda kullanilan digindan gergek bir
2. Adim yardim araci; kisa ya dinleyici grubuna
3. Adim da eksik cimle sunumu
4. Adim kullanimi; goruntuler, e Ogrenci calismalarinin
5. Adim sesler, videolar, Web Protfolyosunun
sitelerine ya da diger hazirlanmasi
belgelere e Resimli bir hikaye
hiperbaglantilar ve kitabinin hazirlanmasi
bunun gibi gesitli diger e Arastirma ve anketlerin
cokluortam 6Qe|eri gbsterilmesi
e Bilim proje yarigmalari
sunumu

e Dogrusal olmayan
projelerin sunumu

e Sunucusu olmayan bir
bilgi bufesinin
saglanmasi

Sizin fikirleriniz:
[ ]
[ ]

Yayin Metin yonelimli, tam e GONnUNG bir kurulus, okul,
(bllten, cumleler, genellikle tek klip ya da hayali bir
gazete ya da |bir seferde bir kisinin kurulus igin bir bulten
brogsur) okumasi igin; metin ve hazirlama

gorintdlerin birlegimi; e Tarihi bir gruba hayali bir

muhtemelen semalar bilten hazirlama

ve grafikler e Bir rehber ya da seyahat

brosurl hazirlama

e Bilgi verici ya da ikna
edici bir brosur

e Bilim fen projeleriyle ilgili
bilgilerin dizenlenmesi
ve sunumu

Sizin fikirleriniz:
[ ]
[ ]

(Devam Ediyor)
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Muhtem

el Aracin Tiri

Uyum

Avantajlar/Aracin

Amaci

Modiil 4

Ogrenme Ornegi Hazirlama

Muhtemel Ogrenci
Kullanimi/Amag¢

Yayin Sinirh metin, gok az e Kar amaci gutmeyen bir
(poster) cliimle; anlami grup, okul, kamu yararina
destekleyecek ve bir etkinlik ya da hizmet
glclendirecek projesi icin el ilanlari ya da
gorantuler; kitle iletigim diger duyurular hazirlama
icin ‘basil’;sinirh e Bilgi verici, ikna edici ya da
yazma becerisi olan Ogretici posterler hazirlama
daha geng ogrenciler e Ozel bir sunu, toplanti ya
Icin da konser igin davetiye ya
da program hazirlama
e Mevsim ya da kiltir
yemeklerine 6zel bir meni
hazirlama
Sizin fikirleriniz:
[ ]
[ ]
Web tabanl |Web tabanli, metin e Ogrenci portfolyolari
Kaynak: yoénelimli muhtemel hazirlama
Wiki hiper baglantili ve

goruntdlu; alt sayfalar
ve siniflandirmalar
mUmkan; tarihi
diizenleme mevcut;
yeni bilginin ya da sinif
disindan bir gruba
yayin; diinya ¢apinda
bir grupla iletigim;
diger 6grenci ve/veya
uzmanlarla igbirligine
dayall yazma;gercek
dlnya arastirmalarina
ve problem ¢6zmeye
katki; 6grenmenin ya
da ilerlemenin
paylasimi ya da
degerlendiriimesi

e Arastirmaigin grafik
dizenleyici saglama

e  Okuma metinlerinin,
deneylerin, mazigin,
sanatin ve bunun gibi
isbirligiyle anlasiimasi i¢in
bir yer saglama

e Ogrenci bloglarina yénelen
baglantilarin diizenlenmesi
ve toplanmasi

e Fikirlerin sergilenmesi

Sizin fikirleriniz:
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Modiil 4

Ogrenme Ornegi Hazirlama

Muhtem

el Aracin Tiri

Avantajlar/Aracin

Amaci

Muhtemel Ogrenci
Kullanimi/Amag

Uyum

goérantula; Guanlik
benzeri bigcim, en
yenisi en Ustte olan
tarihlendirilmis
yazilar; sinif disindaki
bir okuyucu grubu igin
bilgi ya da arastirma;
bilgi toplama ve sinif
disindan birileriyle
paylasma;
6grenmenin ya da
ilerlemenin paylagimi
ya da
degerlendiriimesi

Web tabanh |Web tabanli, metin e Okuma metinini ya da sinif
Kaynak: yonelimli muhtemel tartismasini yansitma
Blog hiper baglantili ve e Konulari gevrimigi

arastirma ve aragtirma
raporunda sunma

e  Grup ilerlemesini bir
projede yazma

e Fikir uyandiran alintilari
diger bloglardan ya da
Web kaynaklarindan
kopyalayip yapistirma ve
sonra konu hakkinda fikir
sunma

e Profesyonel yazarlardan
blogun incelenmesi ve geri
doénut isteme

Sizin fikirleriniz:
[ ]

5. Adim: Planimi Tartigma

Meslektaslarinizin geri bildirimlerini gézden gegirin ve 6grenci drneginizle ilgili
fikirleri agagiya yazin.

M4: Ogrenme Ornekleri
Hazirlama
Esles ve Paylas

E1: Ornekleri inceleme

E2: Ogrenci Ornegini
Planlama

.Adim

.Adim

. Adim

. Adim

O WON -~

. Adim
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Modiil 4

Ogrenme Ornegi Hazirlama

ilerisi igin Plan Yapma

1. Adim: Ogrenci Ornegimi Yansitma

Teknoloji kullanimi 6grencilerinizin 6grenmesini gelistirmeli, verimliligini artirmali ve M4: Ogrenme Ornekleri
ygraﬂtlg_lllklarlm desteklemelidir. Ogrenci érneginizi gézden gegirirken su sorulari Hazirlama
dislndn: Esles ve Paylas
L o e o , E1: Ornekleri inceleme
e Teknolojinin dahil edilmesi 6grencilerin 6grenmelerini etkili bir sekilde E2: Ogrenci Ornegini
g_bstermelerine yardimcl quy_pr mu? Planlama
e Ogrenci 6rneginiz Temel ve Unite Sorularina hitap ediyor mu? E3. Ogrenci Ornegi
e Mevcut kaynaklarinizla etkinligi sinifinizda uygulamak mimkdin ma? Hazirlama
E4: Unite Planini
Dasuncelerinizi agagiya yazin. Yeniden inceleme
E5: Pedagojik
Uygulamalar
E6: Ogrendiklerimi
Yansitma
Bitiris
ilersi igin Plan Yapma
1. Adim
2. Adim
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Modul 5

Ogrenci Projelerini Olgme

Modiil 5 i
Ogrenci Projelerini Olgme

M5: Projeleri Olgme

Esles ve Paylag Esles ve Paylas: Ogrenci Ornegimi Gelistirmek igin
Geri Bildirim Kullanma

Arkadasinizdan aldi§iniz geri bildirimi gézden gegirin. Ogrenci érneginizde
yapacaginiz degisikliklerle ilgili fikirleri agsagidaki alana yazin.

Etkinlik 1: Olgme Stratejilerini inceleme
1.Adim: Siniffimdaki Olgmeyi Yansitma

Mevcut dlgme uygulamalariniz hakkinda kendini 6lgme belgesine verdiginiz
cevaplari gézden gegirin ve gelistirmek istediginiz alanlari not edin.

M5: Projeleri Olgme
Esles ve Paylas
E1: Olgme Stratejileri
1. Adim
2. Adim
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Modul 5

Ogrenci Projelerini Olgme

2.Adim: Olgme Planlarini Gézden Gegirme MS5: Projeleri Olgme

Esles ve Payla
Bu adimda, ddretmenler tarafindan hazirlanan élgme planlarini kendi 6lgme planinizda E?: (%Igme Sxtr:tej"eri

kullanabileceginiz fikirler bulamak igin inceleyin. Ornekleri okurken 6gretmenlerin 1. Adim
olcme stratejilerini sizin odaklanmak istediginiz alanlarla nasil birlestirdiklerine bakin. 2: Adim

Asagidaki sorulari disinln ve sorulara cevap buldukga vurgulamaya yada notlar
eklemeye devam edin.

e Sizin ve 6grencileriniz igin en énemli dlgme sistemleri hangileri olur?

e Bu dlgme sistemlerini kullanarak siz ve 6grencileriniz ne tir bilgiler kazanirsiniz?

e incelediklerinizin yerine ya da bunlara ek olarak kullanilabilecek bagka dlgme
sistemleri var mi? Varsa ne tur bilgiler verirler?

e Olgme sistemleri 6grencilerin 6z yénlendirme ve isbirligi yapan égrenciler olmasina
nasil yardim edebilir?

. ngme sistemleri Ust dizey dugstinmeyi, 21. yuzyil becerilerini ve bir 6grencinin
Ogretim Programi Tasarim Sorularini cevaplayabilme yetenegini nasil dlger?

e Ogrencilerinizin dlgme sistemlerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri igin nasil bir
ogretime ihtiyaglari vardir?
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Modiil 5

Ogrenci Projelerini Olgme

Etkinlik 2: Ogrenci Olgme Sistemleri Hazirlama

. . 1.Adim: Olgme Planima Odaklanma
M5: Projeleri Olgme

Esl.e§ ve Paylas 1. Unite Planinizdaki Olgme Zaman Cizelgesini inceleyin.
E1: Olgme Stratejileri 2. Olgme Planlama Tablosunu iiniteniz boyunca hangi élgme sistemlerini
E2: Olgme Sistemleri kullanacaginizi belirlemek ve agiklamak igin kullanin.

Hazirlama 3. Ogrenci ihtiyaclarini belirleyecek dlgme sisteminizi Olgme Planlama

1. Adim tablosuna ekleyin.

2. Adim

3. Adim Not: ihtiyaclariniza uyan Olgme Planlarinda buldugunuz élgme tanimlarinda degisiklikler

yapmayi disunun.

Olgme Planlama Tablosu

Unitenin Safhasi

Olgmenin Tanimi ve Amaci
Oncesinde m Sonrasinda

Denetim tablosu

Amag belirleme

Grafik
dizenleyiciler

Akran geri
bidirimi

Soru sorma

Yansitici
komutlar

Degerlendirme

tablosu
Notlandirma
Rehberi
(Devam Ediyor)
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Modiil 5

Ogrenci Projelerini Olgme

Unitenin Safhasi

Olgmenin Tanimi ve Amaci
Oncesinde Sonrasinda

2.Adim: Ogrenci Ornegim icin Olgme Sistemini Planlama

M5: Projeleri Olgme
Esles ve Paylas

E1: Ol jileri
Acikga tanimlanmis bir amag sinif 6lgme sisteminin tasarlanmasinda atilacak ilk adimdir. E2: 8@22 g};?é?njllg:il

Olgme amaciniza odaklanmaniza yardimci olmasi igin Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Hazirlama’da hazirladiginiz 86grenci érneginizi gézden gegirirken agsagidaki sorulari disindn. 1 Adim

2. Adim

Bir Son 6lgme Hazirlarken Géz Oniinde Bulundurulacak Etmenler

3. Adim

Hangi kavramlar, beceriler ve bilgiler dlgtlecek?

Ogretim Programi Tasarim Sorulari Nasil Olglilecek?

Hangi Ust dizey disinme becerileri dlgtlecek?

Hangi 21. ylizyil becerileri degerlendirilecek? (Bakiniz sayfa 10-11, Modiil 1 ilerisi
igin Plan Yapma)

Bu 6lgme araciyla her hangi bir siire¢ becerisini dlgecek misiniz yada bunlar diger
olcme araclariyla mi élglilecek?
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Modiil 5

Ogrenci Projelerini Olgme

Isbirligi/Takim Galismasi

lletisim

Akran Geri Bildirimi

Okuma

Arastirma

Oz yonlendirme/Oz Yoénetim

Kendini Olgme

Yazma

Diger

Ogrencileriniz belirlenen biitiin 6grenme amaglarini hangi seviyede gergeklestiriyor olmali?

Size ve 6grencilerinizin ihtiyaglarina en iyi uyan 6lgme sistemi hangisidir?
o Denetim listesi
b Degerlendirme Tablosu

b Notlandirma Rehberi
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Modiil 5

. . ] Ogrenci Projelerini Olgme
Etkinlik3:0grenci Ornegini Yeniden Inceleme

Geligtirilmesi gereken alanlar i¢in 6nceki etkinliklerdeki notlarinizi kullanin.

a. Galismalarnim sekmesi > Kendini Olgme baglantisindaki Ogrenci Ornek Kendini M5: Projeleri Olgme
Olgme belgesini inceleyin. Esles ve Paylas
E1: Olgme Stratejileri
b. Ogrenci 6rneginizin gelistirilmesiyle ilgili meslektaslarinizdan fikirler almak igin ya E2: Olgme Sistemleri Hazirlama
calisma kitabinizin 36. sayfasinda bulunan yada kursun defter alaninda bulunan bu E3: Ornegi Diizeltme

moduliin Esles ve Paylas bélimundeki notlari gézden gegirin.

c. Olgme sisteminizi 6grenci érneginizle karsilagtirarak inceleyin ve dlgme sisteminin
o6grenci 6rneginde tam olarak kargilamadigi alanlari not edin.

Cevrimdigi Tavsiyesi: Ogrenci 6rneginizi ve dlgme sisteminizi gevrimdisi gdzden
gegirin ve bu ¢alisma kitabinda yada bir kelime islemci belgesinde notlar alin.

d. Ogrenci érneginizi gelistirmek icin érnegdinizde yapmak istediginiz degisikliklerin
bir listesini asagiya yazin.
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Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

Modiil 6

Ogrenci Bagarisini Planlama

M6: Ogrenci Basansin E§Ie§ ve I_’aylag: Ogrenci Orneklerini ve Olgme
Planlama Sistemlerini Paylagsma

Esles ve Paylas "
Arkadasinizdan aldiginiz geri bildirimi gézden gegcirin. Ogrenci drneginizde ve

6lgme sisteminizde yapacagdiniz degisikliklerle ilgili fikirleri agagdidaki alana yazin.

Etkinlik 1: Biitiin Ogrencilere Hizmet ve Destek
M6: Ogrenci Bagarisini Saglama
Planlama

Esles ve Paylas

E1: Hizmet ve Destek

Ogrenme tarzlarini anlamak icin farkli yapilari okuyun:

e Gorsel-isitsel-hareketle

Saglama . o .
1. Adim e Sol beyin/sag beyin
2 Adim e Coklu zeka
Ogrenme tarzlarina bu tiir bir bakigin Ginitenizde dgrencilerinizin ihtiyaglarini nasil
karsiladi§iniz Gzerinde ne gibi bir etkisi olabilecegini digtinin. Notlarinizi agagiya
yazin.
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Step 2: Supporting Students with Special Needs
2.Adim: Ozel Ihtiyaglari Olan Ogrencileri Destekleme

Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Destegi > Farklilastirma baglantisina gidin.
Sinifinizdaki bitiin 6grencilere hizmet ve destek saglamakla ilgili stratejileri
inceleyin (6zel ihtiyaclari olan 6grenciler, yetenekli 6grenciler).

Hangi 6gretim stratejileri 6grenci ihtiyaclarini karsilamaniza yardim eder? Asagidaki
alani duslncelerinizi yazmak icin kullanin.

o Farkh seviyelerde 6grenme zorlugu olan égrenciler (kaynak égrenciler):

o Yetenekli 6grenciler

Telif hakki© 2007 Intel Corporation
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Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

M6: Ogrenci Bagarisini Planlama
Esles ve Paylas
E1: Hizmet ve Destek Saglama
1. Adim
2. Adim



Modul 6

Ogrenci Basansini Planlama

M6: Ogrenci Basarisini
Planlama

Esles ve Paylas

E1: Hizmet ve Destek
Saglama

E2: Oz yénlendirmeyi
Destekleme

E3: Pedagojik
Uygulamalar

E4: Destek Materyalleri
1. Adim

M6: Ogrenci Basarisini

Planlama

Esles ve Paylas

E1: Hizmet ve Destek
Saglama

E2: Oz yénlendirmeyi
Destekleme

E3: Pedagojik Uygulamalar

E4: Destek Materyalleri
1. Adim

Ektinlik 4: Ogrenci Basarisini Kolaylagtiran Destek
Materyalleri Hazirlama

1.Adim: Ogrenmeyi Destekleyen Ornek Kaynaklar inceleme

Ogrenmeyi desteklemek igin linitenizde hangi sablonlari, formlari ve diger
belgeleri kullanabileceginizi disunun.

Ogrenci destek materyalinizde kullanmak isteyebileceginiz her tiirlii fikri not
edin.

2.Adim: Matematiksel Diigsiinmeyi Destekleme

Matematigi Unitenizle butlnlestirebileceginiz bazi yollar disinun ve fikirlerinizi
asagiya yazin.

2. Adim
3. Adim
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ilerisi igin Plan Yapma

1 Adim: Kolaylagtirici Materyalleri Onceden Planlama
Marzano, Pickering ve Pollock ise Yarayan Sinif Ogretimi (2001, s.146) adl
kitaplarinda 6gretmenlerin bir tnitenin farkli agsamalarinda kullananlari gereken
Ogretim stratejilerini tartigirlar:
e Unitenin basinda 6grenme amaglarini belirlemek igin stratejiler kullanin,
¢ Unite sirasinda strateijileri:
e Ogretim amagclari dogrultusunda ilerlemeyi izlemek
e Yeni bilgiyi tanitmak
e Bilgiyi, calismak, incelemek ve uygulamak igin kullanin
e Stratejileri, Gnite sonunda 6grencilerin amaclarini ne kadar iyi
basardiklarini belirlemelerine yardimci olmasi igin kullanin.

Bu 6gretim stratejileri 6grenme sirecini destekler ve Modil 2'de deginilen dlgme
stratejilerini yansitir. Asagidaki fikirleri inceleyin ve kendi fikirlerinizi de ekleyin. Bu
stratejilerin Unitenizde teknolojik olarak nasil desteklenebilecegini disutnin.

e Unitenin basinda 6grenme amaglarini belirlemek icin stratejiler kullanin.

. Bunu asagidakileri kullanarak yapabilirsiniz:

e Merak etmeyi tesvik edecek ve 6grencilerin sorgulamasini
yapilandiracak sunularla

e Unite beklentilerini ve 6dev ya da projelerin son tarihlerini
ogrenciler velveya aileleriyle

tartismak icin sunular ya da yayinlarla

e Ogrencilerin Gnitenin beklentilerini, adimlarini ve son tarihlerini
anlamalarina ve katkida

bulunmalarina yardim eden bir yazih proje planiyla

¢ Projenin déniim noktalarini belirlemek ve aydinlatmak icin ailelerle
e-posta ya da

Web tabanli kaynaklarla yapilan elektronik iletigsimle

e Diger:

(devam ediyor)

Marzano, R.J., Pickering, D. J., & Pollock, J.E. (2001). Classroom instruction that Works.
Research-based strategies for increasing student achivement. Alexandria, VA: Association for
Supervision an Curriculum Development.
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Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

M6: Ogrenci Basarisini Planlama
Esles ve Paylas

E1: Hizmet ve Destek Saglama
E2: Oz yoénlendirmeyi Destekleme
E3: Pedagojik Uygulamalar

E4: Destek Materyalleri

E5: Unite Planini Yeniden inceleme
E6: Ogrendiklerimi Yansitma
Bitiris

ilerisi icin Plan Yapma

1. Adim

2. Adim




Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

. Unite sirasinda stratejileri;

e Ogrenme amaglari dogrultusunda ilerlemeyi izlemek
e kullanilabilecek araglar;

. Her 6grencinin ya da grubun tamamladigi gérevleri takip etmek igin igslem tablolari
ya da formlar

. Ogrencilerin ilerlemelerini ailelerine e-posta ya da web tabanl kaynaklarla bildirmek
icin elektronik iletigim

. Ogrencilerin 21. ylzyil becerilerini ve igerik bilgilerini kaydetmek icin gézleme ve kisa
notlara dayali denetim listeleri

. Diger:

. Ve yeni bilgi ve becerileri tanitmak igin kullanin

¢ kullanilabilecek araglar;

e Ogrencileri baska kaynaklara yénlendiren arastirmalar yapmalarini saglamak igin hazirlanmig
wikiler ya da bloglar gibi Web tabanh kaynaklar

e Ogrencilerin dnceki bilgilerini harekete gegciren, yeni kavramlari ve Unitenin gelecek adimini
tanitan sunular

e Onemli kavramlari ve becerileri tanitici etkilesim etkinlikleri icin dinleyici kopyalari

e Diger:
. Unite sirasinda stratejileri;
. Bilgi ve becerileri galismak, incelemek ve uygulamak igin kullanin.

¢ Kullanilabilecek araglar;

e Dersleri ve ekinlikleri 6grencilerin sonradan inceleyebilmesi icin arsivleyen, projelere kaynak
ve rehberlik saglayan, isbirligi icin kaynak olusturan web tabanli kaynaklar

e 21. yuzyl becerilerine model olan ya da gunluk bir etkinligi ya da isinma ¢alismasini tanitan
sunular

e Diger:
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Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

« Unite sonunda stratejileri dgrencilerin amagclarini ne kadar iyi basardiklarini belirlemelerine yardimci
olmasi i¢in kulanin.

¢ Kullanabilecek araglar;
¢ Yansitma sorulari ve amaglari belirlemek icin ¢gevrimigi anketler, formlar ya da Web
tabanh kaynaklar
e Proje sonu incelemesi icin projede yer alan 6grencilerin resimlerinin ve grup tartismalari igin

komutlarin oldugu sunular

e Ogrenci verilerinin toplanip ¢éziimlenmesi igin iglem tablolari ve formlar
¢ Proje sonuglarinin duyurulmasi igin Web tabanli kaynaklar

Diger:

2.Adim: Uniteniz igin Kolaylastirici Materyallerin Beyin Firtinasi

Onceki sayfalardaki fikirleri kullanarak sizin daha etkin olmaniza, 6grencilerin grenmesine ve Unitenizin
uygulanmasina yardim edecek fikirleri ortaya ¢ikarmasi igin asagidaki sorularin beyin firtinasini yapin.

1. Unitenizde kullanmak ya da degisiklik yapmak istediginiz hangi kolaylastirici materyalleri hazirladiniz?

2. Hangi 6gretmen destek materyalleri sizin daha etkili olmaniza yardimci olurdu?
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Modiil 6

Ogrenci Basansini Planlama

1. Hangi yeni kolaylastirici materyaller 6grencilerinizin 6grenmesini artirirdi?

2. Daha baska hangi kolaylastirici materyaller Unitenizi uygulamaniza yardimci olurdu?

Not: Gelecek modulde, yeni bir kaynak hazirlamak yerine sinifinizda projeleri tanitan yayininizi
ya da égrenci ihtiyaclarini 6lgen sununuzu degistirebilirsiniz. Unite Portfolyonuzda birkag tane
kolaylastirici kaynak olmasina ragmen, Modul 8 Portfolyo Gosteriminizdeki linite_destek
klasérinizden sadece bir tane kaynagi paylagacaksiniz.
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Modul 7

Teknolojiyle Rehberlik

Esles ve Paylas: Ogrenmeyi Kolaylastirici
Materyallerle ligili Kaynaklari Paylagma

Arkadasinizdan aldiginiz geri bildirimi gdzden gecirin. Ogrenmeyi kolaylastirici
materyalinizle ilgili fikirleri agadiya yazin.

Etkinlik 1: Kolaylagtirmay! Desteklemede Teknolojiyi
Kullanma

1. Adim: Kolaylagtirmaya Odaklanma

Teknolojinin 6grenci merkezli bir sinifi desteklemenize nasil yardimci olacagiyla
ilgili kendi dlgmenizi ve fikirlerinizi inceleyin. Ogrencilerinizin 6z yénlendirmeli
ogrenciler ve sizin bir kolaylastirici olmanizi saglayacak ortami ve yapi
iskelesini hangi yollarla saglayabilirsiniz? izlenimlerinizi ve fikirlerinizi not edin.
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Modul 7

Teknolojiyle Rehberlik

M7: Teknolojiyle Rehberlik
Esles ve Paylas

M7: Teknolojiyle Rehberlik
Esles ve Paylas
E1: Kolaylik Destegi

1. Adim

2. Adim



Modiil 7

Teknolojiyle Rehberlik

M7: Teknolojiyle Rehberlik
Esles ve Paylas

ilerisi igin Plan Yapma

2. Adim: Gelecek Mesleki Gelisimimi Dugiinme

Gelecek Mesleki Gelisim ve Kaynaklar1 Yansitma

Bu adimda Intel Ogretmen Temel Cevrimigi Kursundan baska katilabileceginiz
diger mesleki gelisim firsatlari bulun. Asagidaki alani Web adreslerini ve site
tanimlarini yazmak igin kullanin.

E1: Kolaylik Destegi

E2: Pedagojik Uygulamalar

E3: Kaynaklari Tasarlama

E4: Materyal Hazirlama

ES5: Uygulama Plani

E6: Unite Planini Yeniden

inceleme

E7: Uniteyi Yansitma

E8: Ogrendiklerimi

Yansima

Bitiris

ilerisi Icin Plan Yapma

1. Adim
2. Adim

Bagislar, indirim Oranlan ya da Egitimciler igin Ucretsiz Yazilimlar Bulma
Donanim ya da yazilimi satin almanin maliyeti okullardaki mevcut teknolojilerin
miktarini ve turlerini sinirlandirmaktadir. Ancak, okullar igin teknolojiyi bagislar,
akademik kullanima 6zel fiyatlar ve Ucretsiz yazilimlar yoluyla temin edebilme
firsatlari vardir.
Bu adimda, badislar ve indirimler yapan ya da malzemeleri Ucretsiz veren Web
sitelerini bulacaksiniz. Asagidaki alani Web adreslerini ve site tanimlarini yazmak
igin kullanin.
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Modiil 8

Unite Portfolyolarinin Gésterimi

Modul 8

Unite Portfolyolarinin Gosterimi

M8: Portfolyolarin Gosterimi
E1: Web Sitelerini Paylasma
E2: Pedagojik Uygulamalar
E3: Teknolojiyi Yénetme

Etkinlik 3: Sinifta Teknoloji Yénetimi

Ornek yonetim kaynaklarindaki yada Web sitelerindeki bu fikirlerden bazilarini
Unitenizde ya da sinifinizda nasil kullanabilirsiniz?

Etkinlik 5: Unite Portfolyomun Gosterimi M8: Portfolyolarin Gésterimi

E1: Web Sitelerini Paylasma
Gosterimden sonra Unite Portfolyonuzu diizeltmenize yardimcei olacak fikirleri E2: Pedagojik Uygulamalar
siralayin. E3: Teknolojiyi Yonetme
E4: Gosterimi Planlama>
ES: Portfolyolarin Gésterimi
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Modiil 8

Unite Portfolyolarinin Gosterimi

Notlar
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