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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmayi tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.
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Temel Kursu

Oryantasyon

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 4: Unite ﬁrneklerini incelemek
Adim 1: Unite Plani OrneKlerini INCeIEmME . .. e e e et aees 5
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Temel Kursu

Etkinlik 4: Unite Orneklerini incelemek

Adim 1: Unite Plani Orneklerini inceleme

Unite Plani 6érneklerini inceledikten sonra kendi Unite Planiniz igin ne tir fikirler
edindiniz? Hngi 6rnek digerlerine gére daha yardimci oldu? Bu noktada
tasarimlayacadiniz Gnitenin konusuna iliskin neler diistindyorsunuz?
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Temel Kursu

Modul 1

Projelerle Ogretme

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 1: Baslarken
Adim 2: Intel® Ogretmen Programi Cevrimigi Temel Kursuna GiriS sesseressssrsnsssrnnsnees 7

Etkinlik 3: Projeleri_Incelemek
Adim 2: Unite Urlin Dosyalarini INCEIEME ..o e 7

Etkinlik 4: Proje Tabanli Ogrenmeyi Aciklayan Bir Yayin Planlamak
Adim 1: YayIni Planlamia ..o e 8
Adim 3: Ornek Yayinlari INCEIEME ....ovviiiiiiiii e 9

Sonraki Asamayi Planlama (Istege Bagh)
Unite Planim ve Proje Tasarimim Uzering DUSUNME......ccuvvuiiiniineiniirieiieiieeieernennnens 9
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Temel Kursu

Etkinlik 1: Baslarken

Adim 2: Intel® Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursuna Girig

Kursa Genel Bakis konusunu tartistiktan sonra Gzerinde odaklanmak istediginiz
konulari diistinerek kendinize kurs sonunda varmak isteyecegini hedefler belirleyin.
Bu moddlin ilerleyen bir bolimiinde, burada belirlemis oldugunuz hedefleri gézden
gecireceksiniz.

Intel Cevrimicgi Temel Kursu igin Hedeflerim:

Etkinlik 3: Projeleri Incelemek
Adim 2: Unite Uriin Dosyalarini Inceleme

Unite Uriin Dosyalarini inceleyin ve kendi Unite Uriin Dosyanizda kullanabileceginiz
her turla fikri not alin.
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Temel Kursu

Etkinlik 4: Proje Tabanli Ogrenmeyi Aciklayan

Bir Yayin Planlamak
Adim 1: Yayini Planlama

Projeleri belirli bir hedef kitleye acik bir sekilde agiklayabilmek igin yayininizin neleri
icermesini istersiniz?

Derslerinizde proje tabanli 6grenmeyi nasil kullaniyorsunuz
Farkli 6grenci rolleri ve gérevleri

Projelerin yararlari

Projeler nasil kazanimlara ydnelik olacak

Bir proje nasil degerlendirilir

Proje tabanh 6grenmeyi daha 6nce derslerinizde nasil kullandiniz

O000o0oDo

Yayininizi planlamak lizere asadidaki alanlari kullanin.

Kullanilacak resimler

Digerleri

Bllten, gazette, broslir ya da posteriniz igin icerige iliskin goruslerinizi listeleyin. Ek
arastirmaya gereksinimi olan igerikleri belirleyin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Adim 3: Ornek Yayinlar Inceleme

Bllten, gazete, broslir ya da posterinizin tasarim ve igerigine iliskin fikirleri
olusturmak lizere 6rnek yayinlari inceleyin. Kendi yayininizda kullanabilecediniz
fikirleri not alin.

Sonraki Asamayi! Planlama
Unite Planim ve Proje Tasarimim Uzerine Dusiinme

Proje dislincenizi sadelestirmek icin asagidaki sorulari kullanin.

Bu kurs boyunca gelistireceginiz tnitenin konusu nedir?

Unitenizin gergek diinya ile iligskisini nasil kuracaksiniz?
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Teknolojiyi Unitenizde nasil ise kosabilirsiniz?

Ne tir bir proje distntyorsunuz?

Ogrencileriniz ne tir roller Gistlenecek ve hangi gorevleri yerine getirecek?

Kaynaklar Toplama

Unite Planinizi gelistirmek Gzere gereksinim duydugunuz unsurlar listeleyin. Ornedin;
ders kitaplari, 6gretim programi destek malzemeleri, sinif diizeyinden beklentiler,
kazanimlar, 6grenci calismalarn o6rnekleri ve benzeri malzemeler listelenebilir.
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Temel Kursu

Modul 2

Unitemi Planlama

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katihmini Saglamak icin Ogretim Programi Tasarim
Sorulari Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve Igerik Sorularinl ANlama .......coveueieineiiieiieiieeieeeeeenen 12
Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylasma .......ccceevveueineeneennennennnnn, 12

Etkinlik 3: Farkl Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek
Adim 1: Ara ve Son Degerlendirmeyi Kesfetme .......ovviiiiiiiiiiiiiiiiiic e 13

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek Icin Bir Degerlendirme Araci
Hazirlamak

Adim 1: Onbilgiyi UYarma .....ccciiuiiiieiiiiiiies it 14
Istede Bagll KaynaKIlar ... e 14
Adim 2: Dederlendirme Stratejisi ve Aracini Planlama .......ccoovviiiiiiiiiiiiiiinnenn 16

Etkinlik 5: Unitem Ile Ilgili Bir Sunus Hazirlamak
Adim 1: SUNUMU Planlamaa .o e e 18

Sonraki Asamayi Planlama (Istege Bagh)
Adim 1: Temel Soru igin Proje Fikirleri Olusturma.......c.ooviiiiiiiiiiiiiii e 19
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Etkinlik 2: Ogretim Programi Tasarim Sorulari
Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve Icerik Sorularini Anlama

Ogretim Programi Tasarim Sorulariniza yonelik fikirlerinizi yazin.

Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylasma

Meslektaslarinizin Ogretim Programi Tasarim Sorularina ydnelik gorislerini yazin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Etkinlik 3: Farkh Degerlendirme Yontemlerini
Diisunmek

Adim 1: Ara ve Son Dederlendirmeyi Kesfetme
Dederlendirme Stratejilerini Planlama

f)ﬁrenci Gereksinimleri Belirlemek
Odrencilerin Gniteye yonelik hazir bulunuslugunu belirlemek igin nele ryapmak
istiyorsunuz?

Gelisimi Izlemek

Bireysel ve grup calismalari sirasinda, 6grenci 6z-yénelimini ve gelisimini
desteklemek/6zendirmek Gzere ne tir raporlama ve izleme stratejileri
kullanabilirsiniz? Proje sirasinda 6grencilerin tamamlamalari gereken gorevler
Uzerinde odaklanmalarini nasil saglayacaksiniz? Ne tiir raporlama ve izleme araglari
hazirlamalisiniz?

Oz-Yonelimi ve Isbirligini Ozendirmek

Ogrencilerin proje beklentilerini ve dlgitlerini anlamalarini nasil saglayacaksiniz?
Ogrencilerinizin bagimsiz 6§renenler olmalarina nasil yardimci olabilirsiniz?
Ogrencilerinizin diger dégrencilerle isbirligi yapmalarina ve etkili geribildirim
vermelerine yardimci olmasi amaciyla ne tir degerlendirme araglari kullanabilirsiniz?
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Temel Kursu

Ogrenmeyi Kontrol Etme ve Meta-Bilisi Ozendirme

Hangi dederlendirme stratejileri 6grencilere 6grendiklerini yansitmalar konusunda
yardimci olabilir? Hangi dederlendirme stratejileri size 6grenilenleri kontrol etme
konusunda yardimci olabilir? Ne tir dederlendirme araclari hazirlamaniz gerekecek?

Ogrendiklerini ve Becerilerini Sergileme

Sonug olarak 6grenmeyi dederlendirmek Uzere ve 6grenilenlerin sergilenmesine
yonelik ne tlr stratejiler kullanabilirsiniz? Siz ve 6grencileriniz 6grenme amaglarina
ulasilip ulasilmadigini nasil belirleyeceksiniz?

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek
Icin Bir Degerlendirme Araci Hazirlamak
Adim 1: Onbilgiyi Uyarma

Ogrenci gereksinimlerinin belirlenmesine yénelik kullanabilecediniz degerlendirme
stratejileri ve aracglarina iliskin notlar alin.
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Temel Kursu

Iste§e Baglh Kaynaklar

Etkili Projelerin Tasarimlanmasi ve Projelerin Deéer/en_g‘iri/mesi kaynaklarini da
inceleyerek, Daha Once Ogrenilen Bilgilere Deginme, Ogretim Programi Tasarim
Sorulari ve Ogrenci Gereksinimlerinin Belirlenmesi konularinda notlar alin.

Onbilgiyi Uyarma

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Ogrenci Gereksinimlerinin Belirlenmesi
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Temel Kursu

Adim 2: Dederlendirme Aracini Planlama
Tartismalarinizi temel alarak asadidaki sorulara iliskin gerekli notlar alin:
« Ogrencilerinizin gereksinimlerini daha iyi anlayabilmek icin onlardan ne tir
bilgiler toplamalisiniz? Nasil toplayacaksiniz?
+ Temel ve Unite Sorularinizi 6§renci gereksinimlerini belirlemede nasil
kullanabilirsiniz?
« Ogrencilerinizin hangi st diizey diisinme ve 21. Yizyil Becerilerine sahip

olduklarini, Gnitenin konusundan uzaklasmadan nasil saptayabilirsiniz?
e Topladiginiz bilgileri nasil kullanacaksiniz?
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Temel Kursu

Farkh Ogrenci Gereksinimlerinin Dederlendirilmesi Icerigi
Asadidaki planlama alanini, 6grenci gereksinimlerinin belirlenmesine yonelik
degerlendirme aracinizin icerigini ve yontemini olusturmada kullanabilirsiniz.

Toplanmasi gereken bilgiler

Ogrencilerin konuya
iliskin 6nbilgileri

Yanlis ya da eksik
anlasiimis noktalar

Bilgileri toplarken izlenecek degerlendirme stratejileri

Temel Soru ve Unite
Sorularinin nasil
kullanilacagi

Ogrencilerin hangi
21. Yuzyl
Becerilerine sahip
olduklarinin nasil
dederlendirilecegi

En etkili

degerlendirme
araglari
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Etkinlik 5: Unitem ile Ilgili Bir Sunus
Hazirlamak

Adim 1: Sunumu Planlama
Unite UrGin Dosyasi Sunularina yonelik notlar alin. Unite ézetlerine odaklanin.

Unite Urtin Dosyas! Sunus Hazirlig
Unite Urtin Dosyasl Sunusunuza hazirlanirken asadidaki sorulari da dikkate alarak

notlarinizi alin:
* Bu Unite ile neyi 6grenmeyi planliyorsunuz? Bu Unite kurs hedeflerinize
ulasmanizda size nasil yardimci oluyor?

» Proje-tabanh yaklasimlariniz, dederlendirme siregleriniz ve Ogretim Programi
Tasarim Sorulariniz 6grencilerinizin 21. Ylzyil Becerilerini kazanmalarina nasil
yardimci olacak?
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Temel Kursu

Sonraki Asamayi! Planlama

Adim 1: Bir Temel Soru icin Proje Fikirleri Olusturma

1. Asadidaki 4 Unite tamimini ve bunlarla iligkili Temel Sorulari okuyun.
2. Ilgi duydugunuz bir Temel Soruyu secin.
3. Saddaki sttuna, bu temel soruya iliskin baska 6grenci projeleri disliniin ve yazin.

Unite Beshgi ve Tanimi

Dinya nasil
degisir?

Siradan insanlar
siradisi seyleri
nasil basarir?

Ders Yilinin Mevsimlere
Ayrilmasi (3-5 Siniflar,
Fen,

Matematik ve Tilrkge):
Ogrenciler mevsim
degisikliklerini arastirmak
icin botanikgi ve
iklimbilimci olurlar.
Havadaki degisimleri,
glnln uzunlugunu, yakin
cevredeki hayvan ile bitki
hayatini gézlemler ve
kaydederler. Dinyanin
diger bolgeleriyle
karsilastirmak igin
cokluortam sunulari ve
have durumu grafikleri
hazirlarlar. Kardes bir
sinif belirleyerek, birlikte
cevre bilincini gelistirmek
icin periyodik biltenler
hazirlarlar.

Oliimsiiz Kahramanlar
(Tarkge, Edebiyat, 6-8
Siniflar):

Ogrenciler, Turk
destanlarindaki
kahramanlar hakkinda
hikayeler okur ve bir

Telif Hakki © 2008 Intel Firmasi. Tum Haklari Sakhdir.

Temel Soruya Yonelik Diger

Proje Fikirleri

Ornek:

+ Ogrenciler, ii¢ farkli déneme
ait ustalarin rolini
Ustlenerek onlarin Gsluplari
dogrultusunda resimler yapar
ve Usluplardaki degisimin
nedenlerini analiz ederler.

Ornek:

Ogrenciler, 10-13. Yizyillarda
yasayan kasiflerin deneyimlerini
degerlendirirler.
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Gecmis gelecek
hakkinda ne
soyler?

kahraman olmak igin ne
gerektigini incelerler.
Baska Ulkelere ait
destanlardaki
kahramanlar da
okuyarak, kahramanlik
taniminin zamanla ve
klltdrler arasinda nasil
dedistigini bulmaya
calisirlar. Daha sonra
gunimuzdeki ya da yakin
gecmisteki bir kahramana
iliskin bir efsane yazarlar.

Egilimleri iIzlemek
Matematik Lise 2. ve 3.
Siniflar):

Ogrenciler, istatikgi
rolint Ustlenip ilgi
duyduklar bir konu (AIDS
orani, ortalama futbolcu
ayliklarindaki artis, Glke
nifusunun artmasi, vb.)
secgerler ve bu konu
hakkinda zamanla
istatistiki bilgi toplarlar.
Bir grafik hesap
makinesinin regrasyon
fonksiyonunu kullanarak
veriye en uygun egri
denklemini gikarirlar. Asil
veri ve en uygun edri,
grafige dontstarilir ve
bu denklem kullanilarak
gelecekle ilgili tahminler
yapilir. En sonunda
6grenciler, tahminlerinin
sosyo ekonomik
sonuglarini ve gelecek
tahmininde bir arag
olarak istatistiksel
arastirmalarin gecerliligini
degerlendirerek sunarlar.
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Ornek:

+ Odrenciler Osmanl
Imparatorlugunun yiikselisini
ve ¢oklslni inceleyerek
ginimuz
kultdlerine/llkelerine iliskin
tahminlerde bulunurlar.
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Gegmis su anki Mayalarin Gizemi Ornek:
kimligimi nasil (Dlnya Edebiyati, Sosyal
sekillendirdi? Bilgiler, 6., 7., 8.
Siniflar):
» Ogrenciler biyiik bilimsel
Sis ve gizem Orta kesiflerin diinyay nasil
Amerikanin Maya etkiledigini arastirirlar.

harabelerini hala
gizlemektedir. Ogrenciler, | ,
antrapolog rolini
Ustlenerek, buylleyici ve
gizemli Mayalarin bizi hala
nasil etkiledigini tarihe ve
arkeolojiye bir yolculuk
yaparak arastirirlar.
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Modiil 3

Baglantilar Kurma

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 2: 21. Yiizyil Becerilerini Hedeflemek.................cooiiiiiiiiinn 23

Etkinlik 3: Teknoloji Kullanimiyla Ilgili Yasal ve Etik Uygulamalari Ogretmek
ve Model Olmak

Adim 1: Telif Haklarini Kesfetme ... e 24

Etkinlik 4: Interneti_Arastirma Amach Kullanmak
Adim 3: Web Kaynaklarini Degerlendirme .. ..c.ovviiiiiiiiecee e 25

Etkinlik 5: Internet Aracihigiyla Diinya ile Iletisim Kurmak
Adim 2: Uniteniz Icin Iletisim Araclarini DUSUNME......cvviiviiiiei e e, 26

Etkinlik 6: Web Tabanh Isbirligine Dayali Ogrenmeyi Diisiinme
Adim 2: FiKirleri Paylasma . .coooe i e e e 26

Sonraki Asamayi Planlama
Internetten Yararlanma.....ccovviiiiiiiiiiiiiieinnnas Error! Bookmark not defined.
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Etkinlik 2: 21. Yiizyil Becerilerini Hedeflemek

OJrenme amaglarinizda 21. Yizyil Becerilerine nasil yer verilecegine iliskin
disiincelerinizi yazin. Bunu yaparken asadidaki sorulari géz éniinde bulundurun:

a. Tasarimladiginiz Gnitenin hangi asamasinda 6grencilerin arastirma yapmasi
gerekiyor?

b. Unitenizin hangi asamasinda édrencilerin birbirleriyle iletisim kurmasi daha

kalici 6grenmelerine yardimci olabilir?

Unitenizin hangi asamasinda isbirligi yararli olabilir?

Ogrencilerinizin inite boyunca problem ¢ézme stratejilerini kullandiklarindan

nasil emin olabilirsiniz?

e. Odrencilerinizin arastirma, iletisim, isbirli§i ve problem ¢ézme becerilerini
gelistirmek igin Interneti derslerinizde nasil kullanabilirsiniz?

Qo
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Etkinlik 3: Teknoloji Kullanimiyla Ilgili Yasal ve
Etik Uygulamalari Ogretmek ve Model Olmak
Adim 1: Telif Haklarini Kesfetme

Telif Haklari Kaosu Sunusunu izleyerek not alin.

Asadida verilen sorulari cevaplamaya calisin.

« Ogrencilerin telif haklarini ve etik kullanim ilkelerini anlayip anlamadiklarindan
nasil emin olabilirsiniz?

e Bu illkeleri uygulanacagindan emin olmak icin hangi destek siireclerini ise
kosabilirsiniz?
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Etkinlik 4: Interneti Arastirma Amach Kullanma

Adim 2: Web Kaynaklarini Dederlendirme

Kendi sinifiniza iliskin 6grenci formunu ve diger denetim listelerini inceleyerek notlar
ahn.

Ogrencilerinize Web kaynaklarini kullanirken daha elestirel diisiinmeleri konusunda
nasil yardimci olabileceinize iliskin distncelerinizi yazin.
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Etkinlik 5: Internet Araciligiyla Diinya ile
Iletisim Kurma
Adim 2: Uniteniz Igin Iletisim Araglarini Distiinme

Unitenizde iletisim araclarini (e-posta, sohbet, anlk ileti gdnderme, ¢evrimigi anketler
ve VoIP) nasil kullanabilecediniz konusundaki dislincelerinizi yazin.

Etkinlik 6: Web Tabanh Isbirligine Dayali
Ogrenmeyi Diisiinme
Adim 2: Fikirleri Paylasma

Iletisim ve isbirligi araclari igin arkadaslarinizin yorumlarina yénelik notlarinizi alin.
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Sonraki Asamayi! Planlama
Interneti Ise Kosma

Unitenizde Internet araglarini kullanmaya yénelik gérislerinizi kaydedin.

Arastirma/Sorgulama Kaynaklari

Iletisim (etiketleme/sik kullanilalar siteleri, e-posta, Aninda ileti, Sohbet, VoIP,
Anketler/Kamuoyu Yoklamalari)

Isbirligi (Web gunliikleri, Wikiler, Cevrimici Isbirligi Siteleri)
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Temel Kursu
Modiil 4

Ogrenme Ornekleri
Hazirlama

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit lGzerinde yapmayi tercih ettidiniz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 1: Ogrenme Orneklerini Inceleme ........ccovveiieeiiieiircnreen e eenaenes 29

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegimi Planlama

Adim 1: Proje Tasarimini INCEIEME .....oiviiniiiii i e 29
Adim 2: Ogrenme Ornegdimle Sorularim, Ogrenme Amaclarim ve 21. Yizyil Becerileri

Arasinda Baglantilar KUM@ ..o e 29
Adim 3: En Uygun Teknolojik AraCin SeGIMI ..uovuiiiiriiiiiii i i seriee e snaennens 30
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Etkinlik 1: Ogrenme Orneklerini Incelemek

Ornek 6grenme 6rneklerinden yola cikarak yararlanabilecediniz fikirleri not alin.
Asadidaki sorulari géz 6niinde bulundurun:

a. Ogrenme 6rnedi ile hangi 21. Yizyil Becerileri sergileniyor?

b. Ogrenme 6rnedi, OJretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamaya ne élgiide
ve nasil yardimci oluyor?

c. Secilen teknoloji, 6grenmenin zenginlestiriimesini, verimliligin artirilmasini ve
yaraticihdin desteklenmesini ne o6lglide sagliyor?

Etkinlik 2: Ogrenci Ornegimi Planlama

Adim 1: Proje Tasarimini
nceleme

Ogrencilerin gercek diinyaya iliskin rolleri Gstlendikleri bir proje senaryosu disuntn.
Asadidaki sorulara yonelik yanitlarinizi not edin:
« Uniteniz ile gercek diinya arasinda bir bad kurmak mimkin madir?
« Ogrencilerinizin Unitede islenen konular ile gercek diinya arasindaki
baglantilarini kurmalarina ne tlr projeler (proje senaryolari) yardimci olabilir?
» Odrencileriniz ne tir roller Gstlenebilir?
* Bu rolleri Ustlenirken 6grencileriniz ne tlr gorevleri yerine getiriyor olacaklar?

Adim 2: Ogrenme Ornegimle Sorularim, Ogrenme Amaclarim ve 21.
Yilzyil Becerileri Arasinda Baglantilar Kurma

Ogrencilerinizin, égrenci 6érneklerinde ya da genel olarak davranislarinda
gostermesini istediginiz becerilere/davraniglara yénelik notlarinizi alin. Ogrencileriniz
tarafindan sergilenmesini istediginiz beceri, kavram, bilgi ve 21. Ylzyil becerilerini

Telif Hakki © 2008 Intel Firmasi. Tum Haklari Sakhdir. Sayfa 29 - 45



Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

dusinin. Ogretim Programi Tasarim Sorularina iliskin gérislerinizi yazin. Ayrica,
6grencilerinizin diisiinme becerilerini gelistirmek izere matematidi tinitenizde nasil
ise kosabilecedinizi diistndn.

Adim 3: En Uygun Teknolojik Aracin Secimi

Ogrenci érnedinde teknoloji araglarinin kullanimina ydnelik beyin firtinasi yaparak,
disiincelerinizi asadidaki tabloda Distinceleriniz kismina kaydedin.

Giiglii Yonleri/Aracin Amaci Olasi Ogrenci Kullanimi/Amag
Sunum
Belirli bir hedef kitleye yapilan sézli * Bir aragtirmayi, éneriyi ya da
aciklamalar destekler arastirma bulgularini hedef kitleye
Kisa ya da tamamlanmamis cimlelerin sunmak
kullanimi gerektirir e Bir 6grenci calismalan Urin dosyasi
Goriuntd, ses, vidyo, Web sitelerine ya hazirlamak
da dosyalara baglantilar gibi farkh » Dijital resimleden olusan bir 6ykd
cokluortam unsurlari ve benzerleri igerir kitabi hazirlamak
* Anket sonuglarini géstermek
» Bilim fuari projelerini sunmak
e Bir sunucuya gerek olmadan
kullanicilarin kendi kendilerine
yararlanabilecegini bir bilgi buifesi
(information kiosk) hizmeti vermek
Goriisleriniz:
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Yayin (Bulten, gazete, ya da brosir)

Genellikle bir defada bir kisinin
okuyacadi metinleri igerir

Metin ve duradan gorintiler (resim,
fotograf, vb.) bir arada kullanilir
Sekiller ve grafikler de kullanihr

Bir sivil toplum kurulusuna, okul
kulibine ya da kurgusal (hayali) bir
kuruma iliskin bilten hazirlak

Tarihi bir gruba ait kurgusal bir
bllten hazirlamak

Zamanda belirli bir déneme ait
kurgusal bir bllten hazirlamak

Bir kilavuz ya da seyehat brosuir
hazirlamak

Bilgilendirme amach ya da ikna edici
bir brosir hazirlamak

Goriisleriniz:

Yayin (poster)

Bir kag cimleden olusan sinirli metin
icerir

Aktarilmak istenen mesaji
destekleyecek ve pekistirecek dikkat
cekici gorintiler yer alir

Genis kitlelere erismeye ydneliktir
Sinirli okuma-yazma becerileri olan
hedef kitle igin uygundur

Kar amaci gitmeyen bir grup, okul,
toplumsal bir olay ya da hizmet
projesi icin el ilani hazirlamak

Bilgi verme, ikna etme ya da
o6gretim amach poster tasarimlamak
Ozel bir sunu, toplanti ya da konser
icin davetiye ya da program
hazirlamak

Belirli bir déneme ya da kiltire
iliskin yemeklerden olusan meni
hazirlamak

Goriisleriniz:
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Web-tabanh Kaynak (Wiki)

Web-tabanlidir

Cogunlukla baglantilarin
(link=koprilerin) yer aldigi metinleri
icerir

Metinler hareketli (animasyon, vidyo)
ve/veya hareketsiz (resim, fotograf,
sekil, gizim vb.) gorintllerle
desteklenir

Alt konu sayfalari ve kategoriler
olusturmak mimkidndur

Sayfalar yapilan dedisiklikler
dogrultusunda glincellenirken eski
sayfalara istendiginde kolayca
erisilebilir

Mevcut bilgi ya da arastirma sonuglan
sinif disindaki gruplara da sunulabilir
Dinya genelinde genis kitlelerle iletisim
kurulabilir

Diger 6grenci ve/veya uzmanlarla
isbirligi icinde metinler hazirlanabilir
Kiresel arastirmalara ve sorunlara
iliskin ¢6zim arayiglarina katki
saglanabilir

Ogrenci Uriin dosyalari hazirlamak
Arastirma igin bir grafik 6n
dizenleyici olmak

Okunan eserler, gergeklestirilen
deneyler, sergilenen mizik, sanat
ve benzeri galismalar lzerinde
isbirligi yapma olanagdi saglamak
Isirligi icinde yazi (oyun, dyki,
makale vb.) yazmayr mimkin
kilmak

Ogrenci Web ginliklerine erigimi
kolaylastirmak

Gorusleri genis kitlelerle paylasmak

Goriisleriniz

Web-tabanh kaynak (Web ginligi)

Web-tabanlidir

Cogunlukla baglantilarin
(link=koprilerin) yer aldigi metinleri
icerir

Gazete benzeri bigime sahiptir
Bilginin girildigi tarihi gosterir
Okuyucularin goris bildirmesini saglar
Mevcut bilgi ya da arastirma sonuglan
sinif disindaki gruplara da sunulabilir
Sinif disinda bagkalariyla birlikte bilgi
toplanabilir

Ogrenme yasantilarinin paylagimini
saglar

Okunan makale ya da diger
kaynaklara ya da sinifta
gergeklestirilen tartismalar iliskin
gorusleri paylasmak

Cevrimigci konular arastirmak ve
raporlastirarak paylasmak

Proje gercgeklestiren bir grubun
deneyimlerini kaydetmek

Sinifta yasananlarn paylasmak
Diger Web glinltklerinden ya da
Web kaynaklarindan distinmeye
sevk eden ifade ve sorulari
kopyalayip kendi Web ginligine
yapistirdiktan sonra bu ifade ve
sorunlar Gzerine goérislerini yazmak
Uzmanlardan Web gunliklerini
incelemelerini ve geribildirim

vermelerini istemek
(Jackson, 2005)

Goriisleriniz:
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Temel Kursu

Modiil 5
Ogrenci Projelerini
Degerlendirme

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit lGzerinde yapmayi tercih ettidiniz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 1: Degerlendirme Stratejilerini ve Araclarini Inceleme

Adim 1: Kullanilmakta Olan Dgg”]erlendirm_e Strateji ve Araclarini Dederlendirme .... 34
Adim 2: Dederlendirme Plani Orneklerini InCeleme ......cocvvviiiiiiiiiiic e 34

Etkinlik 2: Degerlendirme Araglari Gelistirmek

Adim 1: [__)eg”]erlend!_rme Planina Odaklanma .....ccoiiiiiiiiiii i e 35
Adim 2: Ogrenme Ornedi igin Dederlendirme Stratejisi ve Araci Planlama ............. 36

Etkinlik 3: Ogrenme Ornegini ve Unite Planini Gozden Gegirme
Adim 1: Ogrenme Ornedimi GOZAEN GEGIFME ...vv.iuieirietiiietieieeie e e aeeaeeneanns 38

Etkinlik 4: Kuramdan Uygulamaya ........cuverveeness Error! Bookmark not defined.
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Etkinlik 1: Degerlendirme Stratejilerini ve Araglarini
Incelemek

Adim 1: Siniffimdaki Degerlendirmeyi Yansitma

Gergeklestirdiginiz 6z-dederlendirme etkinligine bagh olarak, dederlendirme planinizi
gelistirme asamasinda dederlendirmeye iliskin kendinizi gelistirmek istediginiz
alanlari yazin.

Adim 2: Degerlendirme Plani Orneklerini Inceleme

Degerlendirme araci 6rneklerini incelerken kendi dederlendirme planinizi
gelistirmenize yardimci olacak konular not alin.
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Etkinlik 2: Degerlendirme Araclari Gelistirmek

Adim 1: Dederlendirme Planina Odaklanma

Uniteniz boyunca kullaniyor olacaginiz degerlendirme aracinizi belirlemek ve
tanimlamak Uzere asagidaki Dederlendirme Araci Planlama Tablosunu kullanin.

Degerlendirme Siirec ve Degerlendirme Aracinin Siireci ve Amaci
Araci

] Denetim
Listesi

] Hedefleri
Belirleme

L] Grafik
Dizenleyiciler

] Akran
Geribildirimi

[] Soru Sorma

O] Yansitici
Fikirler/Ipuglari

O

Dederlendirme
Tablosu

] Puanlama
Cetveli

O
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Unitedeki Yeri

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[ ] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[ ] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once

[] sirasinda
[] Sonra
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O

] Once
[] sirasinda
[ ] Sonra

] Once
[] sirasinda
[ ] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

] Once
[] sirasinda
[] Sonra

Adim 2: Ogrenme Ornedim Icin Bir Dederlendirme Araci Planlama
Ogrenme dérnedinizi gézden gecirerek diisiincelerinizi asadiya ve tabloya not edin.

Ogrenci Ornegim Icin Degerlendirme Aracini Planlama
Hangi kavramlar, beceriler ve bilgilere dedinilecek?

Ogretim Programi Tasarim Sorularinin cevaplanmasina yardimci olup olmadigi

nasil dederlendirilecek?

Hangi Ust diizey dislinme becerilerini, ne dlglide kazandirdigi, nasil

degerlendirilecek?

Hangi 21. Ylzylil becerilerini, ne élglide kazandirdigi, nasil degerlendirilecek?
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Bu dederlendirme araglari ile bazi siire¢ becerilerini dederlendirecek misiniz?
Yoksa bu beceriler diger araclarla mi dederlendirilecek? (Asagiya 6zetleyin.)

Siirec Becerileri Ogrenme 6rnegi Baska Bir Aragla
Degerlendirme Degerlendirilecek

Sisteminde
Degerlendirilecek

Isbirligi/Takim Calismasi

Iletisim

Akran Geribildirimi

Okuma

Arastirma

Oz-Yénelim/Oz-Yénetim

Oz-Degerlendirme

Yazma

Diger:

Sizin ve 6grencilerinizin gereksinimlerine en uygun dederlendirme

araci(araglan) hangisi(leri)dir?
Denetim Listesi

[] Degerlendirme Tablosu
[ 1 Puanlama Cetveli
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Etkinlik 3: Ogrenme Ornegimi ve Unite Planini
GOozden Gegirmek

Adim 1: Ogrenme Ornedimi Gézden Gegirme

Meslektaslarinizin geribildirimlerini ve 6rnek dedgerlendirme araglarini géz éniinde
bulundurarak 6grenme 6rnedinizde yapmay! planladiginiz degisiklikleri ya da
duzeltmeleri not alin.

Etkinlik 4: Kuramdan Uygulamaya
Ogdrencilerin Dederlendirme Slirecine Etkin Katilimlarini

Saglamak
Asadidaki sorulara 6grencilerin dederlendirme slirecine dahil edilmesinde
karsilasilabilecek zorluklar ve olasi ¢gézimlerini tartisip listeledikten sonra yanit verin:
e Hangi sorunlarin ¢6zimi daha guligtir?
* Distndagiiniz ¢ézimleri hayata gegirmek igin ne tiir adimlar atmalisiniz?
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Temel Kursu
Modiil 6

Ogrenci Basarisini
Planlama

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici araglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit lGzerinde yapmayi tercih ettidiniz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 1: Tim Ogrencilere Yardimci Olmak

Adim 1: Farkh Odrenme Bigimlerini DUSUNME......cuuiiuiiriiiieiiee e eeee e eaeereanens 40
Adim 2: Odgrencilerin Bireysel Farkliliklarini Dikkate Alma........cccoveviiiiiiiiiin e, 40

Etkinlik 4: Ogrenci Basarisini Kolaylastiran Destek Malzemeleri Hazirlamak
Adim 1: Ogrenci Destek Malzemeleri Orneklerini Inceleme.......cccovvvviviiiiiiiniennnnnn. 41

Sonraki Asamayi Planlama
Rehberlik Malzemelerini Planlamia. ..o iiie s ee e rresrsaassrrraenees 41
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Etkinlik 1: Tiim Ogrencilere Yardimci Olmak

Adim 1: Farkh Ogrenme Bicimlerini Diisinme

Unitenizde 6grencilerin gereksinimlerini kargilamaya calisirken farkli 6grenme
bicimlerinin nasil etkili olabilecedi konusundaki gorislerinizi yazin.

Adim 2: Ogrencilerin Bireysel Farkhhklarini Dikkate Alma

Unitenizde tiim dgrencilerin gereksinimlerini karsilama konusunda gérislerinizi yazin.
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Etkinlik 4: Ogrenci Basarisini Kolaylastiran
Destek Malzemeleri Hazirlamak
Adim 1: Ogrenci Destek Malzemeleri Orneklerini Inceleme

Ogrenmeyi desteklemek {izere kullanabilecediniz sablonlar, formlar ve diger belgeler
konusundaki gérislerinizi yazin.

Sonraki Asamayi! Planlama

Rehberlik Malzemelerini Planlama

Proje 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda kullanabileceginiz rehberlik malzemeleri
konusundaki disltncelerinizi yazin.
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Modul 7

Teknolojiyle Rehberlik
Yapma

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
Tum kurs boyunca, disincelerinizi gevrimici aracglara ya da bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi ya

da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek olarak
sunulmustur.

Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak
Adim 2: Basarili Bir Projeyi Planlama .....c.ooiiiiiiiii i e e 43
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Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 2: Basaril Bir Projeyi Planlama

Sinifinizda projenin basarili olabilmesi igcin asagida siralananlari nasil
gergeklestireceginize iliskin gérislerinizi yazin.

Proje hakkinda iletisim kurmak

* Projenin tanitimi

* Beklentiler, temel gérev ve sorumluluklar

* Projenin sonunda gergeklestirilecek kutlama ve son etkinlikler

Zaman cizelgesi ve baglantilar (gegisler)

*  Okul takvimi
e Odrenci devami
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Isbirligi

e Grup buyukluga

e Gruplarin tarleri

e Gruplarin yénetimi ve denetimi

Malzemeler/Ekipman/Teknoloji/Dis Kaynaklar/Olanaklar

* Dosya ydnetimi

* Alan gezileri

* Konuklar

» Ek yardim (Ogretmenler, 6grenci yardimlari, kaynak personel, kiitiiphane)
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Dederlendirme (not verme)
* 21. Yuzyil becerileri
+ Oz-yénelim
* Grup calismasi
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