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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Giris

Rehberin Kosesi

Projelerle Ogretme Modiiliine Hosgeldiniz! Projeler, 6renme etkinliklerinin ve {st
dizey distinmenin diger yaratici fikirlerle iliskilendirilmesi ve 6grencilerin 6grenme
slirecine etkin katiliminin saglanmasi igin gercek hayati yansitan (otantik) bir ortam
saglar. Bu modilde, teknoloji destekli projelerin sinifta nasil kullanilabilecegini
kesfedecek, gerekli olan planlama sireclerine karar verecek ve kendi Gnitenizi
planlamaya baslayacaksiniz. Bu modiildeki etkinlikler Intel Ogretmen Programi Cevrimigi
Temel Kursunun butind hakkinda bir fikir edinmenize yardimci olacaktir. Bu nedenle
litfen bu modull dikkatli inceleyin ve sizden istenenleri eksiksiz gerceklestirin.

Simdi Modiil Amaglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaglari
Katilimcilar:

+ Intel®Ogretmen Programi Temel Kursu hedef ve beklentilerini tartisacak

+ Unite malzemelerini kaydedebilmek icin Uriin Dosyas! klasérleri olusturacak

+ Unite Plani Sablonunu, Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosunu ve drnek inite
drdan dosyalarini inceleyecek

+ Unite planlama ve proje yaklasimiyla 6grenme Uzerine yapilmis arastirmalari
gbzden gegirecek

* Proje yaklasimini baskalarina agiklamak igin bir yayin hazirlayacak

» Odrendiklerini yansitacak (paylasacak)

» Ust diizey diisiinmeyi ve 21. Ylzyil Becerilerini hedefleyen teknoloji destekli
Uniteler planlamaya baslayacaklardir.

Modiil Sorulari

* Projeler, 6grencilerimin 6gretim programindaki kazanimlara (amacglara)
ulasmalari ve 21. Ylzyil Becerilerine sahip olmalari icin nasil yardimci olabilir?
* Ogrencilerin daha kalici 6grenmesi icin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

Sorular

* Bu egitim boyunca nelerle karsilasacagim?
* Cevrimigi kurs icinde nasil gezinecegim?

Incelemeyi bitirdiginizde Baslarken sayfasina gecebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Rehberin Kosesi

Dort adimdan olusan bu etkinlikte kursun yapisini ve katilimcilari daha yakindan
taniyacaksiniz:

* Adim 1’de diger katilimcilarla tanisacaksiniz.

* Adim 2’de kursun amaglarini inceleyecek, modillerin odak noktalarini ve her
modulde yapmaniz gerekenleri inceleyecek ve kendinize (6grenme) hedefleri
sececeksiniz.

e Adim 3’de dersinizin 6gretim programini gbozden gegirecek, Intel® EJitim Yardim
Rehberini ve Uriin Dosyaniz icin klasér yapisini olusturacaksiniz.

+ Adim 4’de Unite Planinizi olusturmaniza yardimci olacak Unite Plani Sablonunu
inceleyeceksiniz.

Diger katilimcilarla ve rehberinizle bir arada bulundugunuz bu etkinligin bazi
bélimlerinde gevrimici ortamda bireysel galisacaksiniz. Cevrimici ortamda bireysel
calisma konusunda sorunlarla karsilasirsaniz rehberinizden ya da diger katiimcilardan
yardim istemek igin gevrimigi iletisim araglarini kullanin:

* Rehberinize ya da bir meslektasiniza bir mesaj génderin

* Sohbet Odasi olusturun ve diger katilimcilari bu odada iletisim kurmaya davet
edin

* Sohbet odalari alanindaki rehberinizin Danismanlik Saatleri odasina gidin.

Rehbere Oneri

Katilimcilari kurs boyunca gevrimigi iletisim kurmaya ve bir Gnite tGzerinde birlikte
calismaya yonlendirin. Yizylze daha etkili calisabileceklerine inanan katilimci
o6gretmenlerin bazi gevrimigi etkinlikleri ylizylize gergeklestirmelerini saglayin.

Hazir oldugunuzda Adim 1’e gegin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 1: Tanisma

Rehberin Kosesi

Kurs boyunca sunulacak olan '6grenci merkezli' 6grenme stratejilerini uygulamak gok
kolay olmayabilir. Burada tanisacaginiz meslektaslariniz hem bu egitim boyunca hem de
sonrasinda, okullariniza déndigiintzde, son derece dederli birer kaynak olacaktir.
Katilimci 6gretmenler arasinda isbirligi baslatmak bu kursun temel hedeflerinden biridir.
Bu adimda profil (6zgecmis) bilgilerini inceleyerek katilimcilari tanimaya calisin.

1. Ana Sayfa sekmesine gidin ve pencerenin sol tarafinda yer alan Sinif Listesi
(Katilimcilar) secenegini bulun.

2. Profillerine (tanitim bilgilerine) erismek istediginiz dort ya da bes katilimciyi
belirleyerek, adlari Gzerine tiklayin bilgilerini inceleyin.

3. Inceleme sirasinda dilerseniz mesaj génderebilirsiniz. Bunun igin sayfanin en
altinda yer alan Mesaj Gonder diigmesine ya da adlarinin hemen yanindaki
mektup bigimli kiigiik resimler lizerine tiklamalisiniz.

4. Diger katilimcilarin size gonderdigi mesajlara ulasmak icin Ana Sayfa sekmesi
altindaki Mesajlar secenedine gidin.

5. Mesajlar okuyarak dilediklerinizi cevaplayin.

Not: Her hangi bir mesaja bir kez ulastiinizda sistem kendiliginden o mesaji okunmus
mesaj olarak algilayacak ve Mesajlar béliminden kaldiracaktir. Ayni mesaja tekrar
erismek igin mesaji génderen meslektasinizin adinin yaninda yer alan mektup sekline
tiklamaniz ve sonra Gegmis Mesajlar secenegine tiklamaniz gerekmektedir.

Rehbere Oneri

Katilimcilara mesaj ayarlarini nasil dizenleyebileceklerini gdsterin. Boylece, i gin

boyunca okunmayan mesajlar kursun gevrimigi ortami disinda kullandiklari eposta

adreslerine gonderilmesini saglayabilirler. Ayrica, gegmis mesajlara ve katilimcilarin
profillerine (tanitim bilgilerine) nasil erigsebileceklerini de gdsterin.

Oryantasyon déneminde profillerini tamamlamayan 6gretmenler kursun ilk glini aksami
ya da ilk ginG verilen aralarda tamamlamahdirlar.

Hazir oldugunuzda Adim 2 sayfasina gegin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 2: Intel® Ogretmen Programi Temel Kursuna Giris

Rehberin Kosesi

Intel® Ogretmen Programi Temel Kursu, 6grencilerin hayal giiclerini harekete gecirmek
ve sonucunda daha kalici 6grenmelerini saglamak icin bilgisayar teknolojisinin gicina
kullanma konusunda size yardimci olur.

Bu kurs boyunca daha iyi ve kalici 6grenmeleri igin 6grencilerinizin bilgisayarlari etkili
bicimde nasil kullanabileceklerine yénelik sorularla karsilasacaksiniz. Kurs boyunca cevap
aranacak ‘Temel Soru’ asagidadir:

Teknoloji, 6grencilerin daha kalici 6grenmelerini
desteklemede ve degerlendirmede en etkili nasil kullanilabilir?

Kurs boyunca, bu sorunun cevabini kendi égrencilerinizi ve siniflarinizi dikkate alarak
arastiracaksiniz.

Bilgisayarlar olmadan da bir cok konunun son derece kalici bicimde 6grenilebileceginin
farkindayiz. Bu nedenle bu kursun, teknolojiden gok 6gretim programina uygun
Unitelerin ve projelerin planlamasi ve degerlendirilmesi lizerine odaklanmasini
hedefledik. Unite ya da proje planlamaya ve dederlendirmeye iliskin kurs icerigi
tamamen bilimsel arastirma sonuglarina dayandiriimistir.

Sizin Icin Hedefimiz

Kurs boyunca sinifta teknoloji kullanimina yonelik olarak diger katilimci 6gretmenlerle
isbirligi yapacak ve fikir alisverisinde bulunacaksiniz. Su anda yurittiiganiz ya da ileride
ylrutmek istediginiz bir dersin bir konusuna iliskin bir Gnite tasarimlayacak ve
gelistireceksiniz.

Ayrica kurs boyunca Unite Uriin Dosyanizi hazirlamaniza, égretim sirecinizi
gelistirmenize ve 6grencilerinizin daha kalici 6grenmesine yardimci olacak gesitli teknoloji
kaynaklarini ve araglarini kullanacaksiniz. Bu kaynak ve araglarin neler oldugu ve neden
kullanacaginiz asagida siralanmistir:

* Kuramdan Uygulamaya tartismalarini gergeklestirecediniz bir Wiki

* Grup ve bireysel 6grenme deneyimlerinizi yansitacaginiz bir Web Ginliga (blog)

» Fikir alisverisinde bulunacaginiz bir gevrimici isbirligi Web sitesi

* Yararh buldugunuz Web siteleri ve bunlara iliskin gérislerinizi paylasabileceginiz
bir Etiketleme/Sik Kullanilanlara Ekleme kaynagdi

» Tasarimlayip gelistireceginiz (nite icin diistincelerinizi ya da notlarinizi yazmak igin
kullanacaginiz gevrimigi bir Defter

+ Baska bdlim ve etkinliklerde tartisiimayan konulari tartisabileceginiz Ogretmenler
Odasi
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

+ Unite Uriin Dosyalariniz konusunda geribildirim alis verisinde kullanacaginiz
Paylasim sekmesi

Bu kurs sonunda sinifinizda rahatlkla uygulayabileceginiz kendi dersinize iliskin bir
Unitenin tamamini ya da bir b6limUnU kapsayan bir Gniteyi planlamanizi ve bu Uniteye
iliskin hazirladiginiz malzemeleri iceren bir Unite Uriin Dosyasina sahip olmanizi
hedefliyoruz. Bu Unitenin sinifinizdaki mikemmelliyet dizeyini arttirmasi, 6nemli
6grenme amaclarini [kazanimlarini] ve ‘21. Ylzyil Becerileri'ni kazandirmasi
hedeflenmektedir.

21. Yluzyil Becerilerini igeren listeyi Kaynaklar sekmesi > Diigsiinme klasériinde yer alan
21. Yiizyil Becerileri icin Ortaklik (DOC; 2 sayfa) belgesinde bulabilirsiniz. Bu listeyi
ayrintili inceleyin.

Rehbere Oneri

Katilmcilara kurs boyunca kullanacaklari arag ve kaynaklari cevrimici ortam iginde nasil
bulabileceklerini kisaca anlatin.

Ilerlemeden 6nce tim katiimcilarin cevrimigi ortamda gezinme ve 6zelliklerini kullanma
konusunda yeterli bilgiye ve beceriye sahip oldugundan emin olun.

Kursa Genel Bakis

Kursun icerigini olusturan modillerde ele alinacak temel konular ve siz katilimcilarin
yapmasi gerekenler (ciktilar) asagidaki tabloda ayrintisiyla belirtiimistir. Bu tablo, bu
egitim (kurs) boyunca yapacaklarinizi bir biitiin halinde gorebilmeniz agisindan
son derece 6nemlidir. Litfen, tabloyu dikkatlice inceleyin.

Oryantasyon Modiilii

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Kursun tasarimi ve yapisi
* Kursun zaman gizelgesini ve
6zelliklerini inceleyin
e Mevcut yazilmlari kontrol edin
*  Cevrimigi profilinizi (tanitim
bilgilerinizi) hazirlayin ve diger
katimcilarla tanigin
« Ornek unite planlarini inceleyin ve
hazirlayacaginiz Gnitenin planini
diasindn
* Kurs Web glunligindeki tartismaya
katkida bulunun
* Oryantasyon Anketini doldurun
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Proje tabanh 6grenme ve (nite tasarimi
« Uriin dosyasinin bilesenlerini
gbzden gegirin
e Proje tabanh 6grenmeyi ve
projeleri anlatan bir yayin
hazirlayin
« Uniteniz ile 6grencilerinize
kazandirmaya calisacaginiz 21.
Ylzyil Becerilerini belirleyin
+ Gelistirecediniz Uniteye iliskin
fikirler olusturmaya baslayin
» Deneyimlerinizi Web glnliginde
(Blog) yansitin

Modiil 2: Unitemi Planlama

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

(")g”]retim Programi Tasarim Sorulari ve

o6grenci merkezli degerlendirme « Unitenizde isleyeceginiz icerigi

belirleyin

« Ogrenme amaclari (kazanimlar)
gelistirin

» Ogretim Programi Tasarim Sorulari
gelistirin

» Etkili degerlendirme stratejilerini
arastirin

+ Uniteniz icin taslak bir
Degerlendirme Zaman Cizelgesi
hazirlayin

« Ogrenci gereksinimlerini
belirleyecek bir dederlendirme
araci hazirlayin

» Unite Uriin Dosyasi sunumu
hazirlayin

* Deneyimlerinizi Web gltnliginde
(Blog) yansitin
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 3: Baglantilar Kurma

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

Ogretme ve 8§renme siireglerini
desteklemede internet kullanimi « Unite Uriin Dosyasini ve dgrenci

gereksinimlerinin belirlenmesi
dederlendirme aracini gelistirmek
icin geribildirim ahn

e Kazanimlara projelerle ulasmaya
ybnelik goriglerinizi paylasin

* Telif Hakki ve Adil Kullanim
mevzuatini inceleyin

* Yararlanilan Kaynaklar belgesi
hazirlayin

e Arastirmayi, iletisimi, isbirligini,
problem ¢ézmeyi ve diger 21.
Ylzyil Becerilerini desteklemek igin
Unitenizde Internet kaynaklarini
kullanin

* Cevrimigi isbirligi Web sitesi
kullanarak Unite fikirlerinizi
paylasin

* Deneyimlerinizi Web glinliginde
(Blog) yansitin

Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Ogrenci bakis acisiyla proje ciktilari
» Odrencilerin proje tabanli, 6grenci
merkezli 6grenmeye uyum
saglayabilmelerine yardimci olacak
stratejileri belirleyin
+ Ogrenmenin gerceklestigini
gosteren 6rnek 6grenme yayini,
sunumu, Wiki sayfasi ya da Web
glinligu (blogu) hazirlayin
» Ogretim sireglerine iligskin bir
taslak olusturun
+ Ogrenme 6rnedinizi degerlendirin
(6z-degerlendirme yapin)
* Deneyimlerinizi Web gltnliginde
(Blog) yansitin
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 5: Ogrenci Projelerini Degerlendirme

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

Ara (gelistirme amagl) ve Son (butincl)
dederlendirme + Ogrenme 6rnedinizi gelistirmek igin
geribildirim alin
+ Odgrencileri degerlendirme siirecine
dahil etmeye yonelik olasi sorunlari
ve ¢dzum yollarini arastirin
* Mevcut dederlendirme arag ve
uygulamalarinizi dedgerlendirin (6z-
degerlendirme yapin)
+ Dederlendirme Ozetine iliskin bir
taslak hazirlayin
+ Ogrenme 6rnedinize ydnelik bir
dederlendirme araci gelistirin
» Dedgerlendirmelerinize dayali olarak
6grenme Ornedinizi gbézden gegirin
« Unite Planinizi gézden gegirin
* Deneyimlerinizi Web glnliginde
(Blog) yansitin

Modiil 6: Ogrenci Basarisini Planlama

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Ogrenci destedi ve 6z-ydnelim

« Ogrencilerin bireysel dzellik ve
gereksinimlerine y6nelik farkh
o0gretim stratejilerini arastirin

+ Ogrenci 6z-ydnelimini
ylreklendirecek bir degerlendirme
araci gelistirin

+ Odrenci destek malzemeleri
hazirlayin

« Ogrencilerin bireysel farkhliklarina
yoOnelik destek saglama konusunu
dikkate alarak Unite Planinizi
gbzden gegirin

* Deneyimlerinizi Web gltnliginde
(Blog) yansitin

» Odrenci merkezli sinifta rehberlik
konusunda kendinizi dederlendirin
(6z-degerlendirme yapin)
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:

Bir rehber olarak 6gretmen

« Ust diizey dustiinmeye yénlendiren
soru sorma stratejilerini arastirin

* Rehberlik malzemeleri hazirlayin

« Unite Planinizi gézden gegirin

* Uygulama stratejilerini tartisin

* Yonetim belgeleri hazirlayin

« Unite Uriin Dosyanizi dederlendirin
(6z-dederlendirme yapin) ve
dederlendirmeniz dogrultusunda
gerekli diuzeltmeleri yapin

» Deneyimlerinizi Web glnliginde
(Blog) yansitin

Modiil 8: Unite Uriin Dosyalarinin Gésterimini Gergeklestirme

Konu: Temel Etkinlikler
[Yapilmasi Gerekenler]:
Ogrenilenleri paylasma
+ Unitenizin gésterimine hazirlanin
« Uriin Dosyaniza iliskin geribildirim
alisverisinde bulununs
* Deneyimlerinizi Web glnliginde
(Blog) yansitin
e Kursu dederlendirin

Amaglarinizi Olusturmak

1. Bu kursta neler yapacadinizi ve 6grenecedinizi disiinin:
* Hangi konular daha fazla ilginizi cekmektedir?
» Hangi konularda digerlerine gére daha fazla zorlanacaksiniz?

2. Tum katilimcilarin bir arada oldugu ylizylze ortamda gercgeklestirilecek
tartismaya katilin.

Rehbere Oneri

Kursun amaglari ve modillerde islenecek konularla her hangi bir yanlis anlasiimayi
ortadan kaldirmak igin katilmcilara ilgi gekici bulduklari noktalari ve gergeklestirmede
zorlanabilecekleri etkinlikleri sorun. Daha sonra bu kurs sonunda neler kazanmak
istediklerine yonelik hedefler belirlemelerine yardimci olun. Bu baglamda gerekirse
ornekler verin:

» Odrenci projelerinin degerlendirilmesi konusunda kendimi gelistirmek istiyorum.

+ Ogrencilerimin 6z-dederlendirme ve 6z-ydnelim becerileri gelistirmelerine
yardimci olmak istiyorum.

« Ogrencilerimin gercekten aktif bicimde katilacagi iyi yapilandiriimis projeler
tasarimlamak istiyorum.
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Temel Kursu

3. Bu tartismadan sonra, Gzerinde odaklanmak istediginiz konular disinerek
kendinize kurs sonunda varmak isteyecedini hedefler belirleyin. Tim bunlari
cevrimigi Defterinize yazin. Bu modulin ilerleyen bir béliminde, burada
belirlemis oldugunuz hedefleri gézden gegireceksiniz.

Ipucu: Ogrencilerinizden, projelere baslamadan 6nce, projeleri boyunca neler 6§renmek
istedikleri Gzerinde distnmelerini ve kendilerine hedefler koymalarini isteyin.

Not: Kurs boyunca Defterinizi cevrimigi kullanabileceginiz gibi yazicidan giktisini alarak da
kullanabilirsiniz. Ancak eger teknoloji altyapiniz uygunsa Defterinizi ¢cevrimigi
kullanmanizi 6éneriyoruz. Cevrimici kullanim sirasinda yazdiklarinizin saklanmasi ve daha
sonra Calismalarim sekmesinden erisilebilmesi igin her yazdiginizda sayfanin altindaki
Gonder diigmesine tiklamay! unutmayin. Iinternete baglanma konusunda sikinti
yaslyorsaniz yazmak istediklerinizi 6rnegdin bir kelime islemci yazilimi ile yazdiktan sonra
Internete badlandiginizda Defterinize kopyalayabilirsiniz.

Defterinizi giktisini alarak kullanmak istiyorsaniz Kaynaklar sekmesi> Kurs Hakkinda
klasérini icindeki yazdirilabilir Defteri bilgisayariniza indirebilirsiniz. Defter hem Word
Belgesi hem de PDF biciminde yer almaktadir. Word belgesi bigimli Defteri bilgisayariniza
indirdikten sonra giktisini almadan da kullanabilirsiniz. Defterinizi geleneksel bir defter
gibi kullanmak istiyorsaniz, giktisini alabilir ve tzerine yazabilirsiniz. Her iki bigimde de
defterin tamamini ya da belirli bélimlerini gikti olarak alabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Defterin kullanicisina 6zgi kisisel bir not alma araci oldugunu, rehber ya da diger
katilimcilarla paylasilmayacadini, kurs sonunda teslim edilmesi gereken bir arag
olmadigini hatirlatin. Defterin, katilimcilarin daha sonra kullanmak Uzere kendileri igin
not alabilecekleri bir arag oldugunu vurgulayin. Cevrimici Defteri kullananlarin Deftere
yazdiklarinda mutlaka Gonder diigmesine tiklamalari gerektigini hatirlatin. Cevrimigi
Defteri kullanmak 6gretmenlerin not almada teknolojiyi kullanmalarini aliskanhk haline
getirmelerine yardimci olabilir. Bu nedenle gevrimigi Defter kullanimini tesvik edin.
Ancak, Internete baglanma konusunda sikinti yasayan katimcilarin Defteri kendi
bilgisayarlarina indirdikten sonra gevrimdisi galisabileceklerini ya da c¢iktisini alarak
kullanabileceklerini agiklayin.

Hazir oldugunuzda Adim 3’e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 3: Ogretim Tasarimcisi Roliinii Anlama

Rehberin Kosesi

Ogretmenler artik sahnedeki bilge kisi (6greten) olmak yerine égrencilerin 6grenmesini
kolaylastiran birer ‘rehber (kolaylastirici)” uygulayici, degerlendirmeci ve 6gretim
tasarimcisi olarak da davranmak zorundadir. Hazir 6gretim programi kullaniyor olsaniz
bile etkinliklerin nasil yapilandirilmasi, 6grencilerin soru ve gorislerine nasil cevap
verilmesi gerektigi gibi 6gretim programinin uygulanmasiyla ilgili kararlar vermektesiniz.
Bu kararlar 6grencilerinizin 6grenme slreclerini etkilemektedir. Bu nedenle sizden, bu
kurs boyunca bir 6gretim tasarimcisi rollini Ustlenmenizi ve dilediginiz bir konuya iliskin
bir Uniteyi planlamanizi ve ilgili malzemeleri iceren bir Unite Uriin Dosyasini
hazirlamanizi bekliyoruz.

Kurs Ciktilar

Bu kurs boyunca yuritmekte oldugunuz bir dersin bir bélimune (lnite ya da Gnitenin bir
parcasina) iliskin 6grenme kaynaklarini tasarimlayip gelistireceksiniz. Bu bolimin
(Gnitenin) ne kadar siirede islenecedi konusunda serbestsiniz. Unite, bir ya da birkag
hafta veya daha uzun bir siirede islenebilecek bir icerige sahip olabilir. Ancak
tasarimlayacadiniz Gnitenin izlemekte oldugunuz 6gretim programinin en temel
konularindan birisine iliskin olmasina dikkat edin. Sekiz modtilden olusan kursu islerken
ayni zamanda icerigi ve ilgili malzemeleri kapsayan Unite Uriin Dosyanizi hazirliyor
olacaksiniz.

Uriin Dosyasi Klasorlerini Olusturma

Unite Uriin Dosyanizi diizenlemede yardimci olmasi icin bir ana klasér ve bu klasér icinde
alt klasorler olusturun. Bu tir bir dosya yonetim sistemini kullanmak devam eden ve
tamamlamis oldugunuz malzemelerinizi diizenlemede ve yonetmede size yardimci
olacaktir. Unite Uriin Dosyasi ile ilgili bitiin belge, yayin ve sunumlar bu klasérler iginde
saklanacak, bdylece siz ya da baskalari bunlara kolaylikla erisebilecektir. Kaynaklar
sekmesi > Degerlendirme klaséri altinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim Listesini
(DOC; 1 sayfa) kullanarak Urin dosyanizin icermesi gereken unsurlari gergeklestirip
gerceklestirmediginizi denetleyebilirsiniz.

Ipucu: Ogrencilere dosyalarini saklamada kullanacaklari standart bir klasor sistemi
vermek etkili bir sinif yénetim teknigidir. Bu, calismalarin mantikli ve verimli bir yapida
saklanmasina ve daha sonra kullanilmak lizere geri cagrilmasina olanak tanir.

Intel® Egitim Yardim Rehberini Kullanmak

Bu kurs boyunca, karsilasabilecediniz sorunlarin ¢éziiminde ya da akliniza gelebilecek
sorularin cevaplanmasinda farkli kaynaklari inceleme olanagi bulacaksiniz. Inte/® Egitim
Yardim Rehberi bu kaynaklardan biridir. Teknoloji kullanimina iliskin bir konuda yardima
ihtiyaciniz oldugunda bu araci kullanabileceksiniz. Yardim Rehberi, istenen teknik
islemlerin adim adim nasil gerceklestirilecedine iliskin yonergeleri icermektedir. ihtiyag
duyuldugunda, bazi islemlerin bilgisayar yardimiyla nasil yapilabilecedini bu arac
yardimiyla 6grenebilirsiniz. Yardim Rehberi, kurs siiresince ve sonrasinda erisebilecediniz
6nemli bir kaynaktir.
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Rehberinizin Yardim Rehberi ve Ogretim Programi Kaynak CD’sinin kullanimina iligkin
yonlendirici aciklamalarini dikkatli takip edin.

Rehbere Oneri

Katimcilarin Yardim Rehberini etkili kullanabilmelerine yardimci olacak model nasil
kullanilabilecedini modelleyin.

* Yardim Rehberi nde yer alan konulari gézden gegirin

+ Istenen teknoloji becerilerinin nasil aranacadini ve beceriler arasinda nasil gegis
yapilabilecegdini gostererek anlatin

* Yardim Rehberi nin katihmcilarin bilgisayarlarinda var olan yazilimlarla bilikte
nasil kullanilabilecedini gosterin

Oncelikle Kaynak CD lzerindeki Yardim Rehberini kullanarak “daima Uste” ézelligini
gosterin. Sonra Web’den Yardim Rehberini inceleyin. Bu arada Web Uzerindeki Yardim
Rehberinin “daima Ustte” 6zelligine sahip olmadidini, baska bir penceye tiklandiginda
Yardim Rehberi penceresinin alta gectigini belirttin. Katilimcilari yakindan izleyerek
Yardim Rehberini nasil kullanacaklarini anlayip anlamadiklarini gézlemleyin. Katilimcilarin
bu araci kullanmay1 6grenmeleri kurs boyunca teknolojiyi bagimsiz bigimde
kullanabilmelerine yardimci olacaktir.

Katilimcilara Kaynak CD’deki kaynaklarin kurs sitesi icindeki Kaynaklar sekmesinde de
yer aldigini hatirlatin. CD'in Internet baglantisi konusunda sorun yasayan katilimcilara
yardimci olacagini sdyleyin.

Uriin Dosyasi Klasérii Olusturmak

1. Asadidaki trin dosyasi yapisini inceleyin.
= ) sovad_ad
) degerlendirme
) kurs_kaynaklari
) ogrenci_ornek
=1 |[2) resimler_sesler
) telif_haklari
) unite_destek
) unite_plani

2. Bilgisayarinizda bu klasér sistemini olusturun. Klasérler ve alt klasérler olusturma

konusunda yardima ihtiyag duyarsaniz Yardim Rehberini kullanin
Intel Ofretmen Programi Kurslari Becerisi 2.1: Kurs klasérii ve alt klasérleri olusturmak

Not: Calismalarinizi farkl bilgisayarlarda gergeklestirecekseniz kurs klasérlerinizi bir
cevrimici saklama siteside olusturmayi distnebilirsiniz. Bu sitelerin bir listesini
Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda klasériinde yer alan Interneti Kullanarak
Dosya Aktarma ve Saklama Siteleri (poc; 3 sayfa) adli belgede bulabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Belirli bir klasér diizenini benimsemek ve égrencilerle birlikte kullanmak
ozellikle her 6grenciye bir bilgisayar distliigd 6grenme ortamlarinda son derece 6nemlidir.
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Rehbere Oneri

Katihmcilar klasorlerini olusturmada sorun yasiyorsa Uriin Dosyasi klasér yapisinin nasil
olusturulacagini gostererek anlatin.

3. Sisteme Giris (Login) Bilgisi (poc; 1 sayfa) belgesini (Oryantasyon sirecinde
rehberiniz size géndermisti) Uriin Dosyasi klasériiniziin kurs_kaynaklari adli
klasori icinde saklayin. Farkh kaynaklara kayit yaptirdikga bu belgeye yeni sifre ve
kullanici kodlarinizi yazacaksiniz.

4. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme altinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim
Listesi’'ni (DoC; 1 sayfa) inceleyin. Kurs boyunca, ilerleme durumunuzu izlemek igin
bu denetim listesini kullanin. Kurs boyunca bu listede yer alan malzemeleri
hazirliyor olacaksiniz. Tim bu malzemeler Unite (irin Dosyanizi olusturacak.

5. Dilerseniz Uriin Dosyasi Denetim Listesini Griin dosyaniz icindeki kurs_kaynaklari
klasoriine kaydedin. Yardima ihtayag duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini

kullanin.
Web Teknolojileri Becerisi 2.1 (*Mozilla Firefox), 4.1 (*Internet Explorer), ya da 6.1 (*Safari): Web sitesinden
belge indirme

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 1: Baslarken

Adim 4: Unite Plan1 Sablonunu inceleme

Bu asamada Unite Plani sablonunu ve kurs boyunca hazirlayacaginiz farkli bélimlerini
inceleyin. Farkh bolimlerinin nasil tamamlanacadina iliskin ayrintili agiklamalari iceren
Unite Plani Sablonu Kaynaklar > Uriin Dosyasi altinda yer almaktadir. Kurs
kapsamindaki sekiz modiili islerken Uriin Dosyanizi (programda yer alan bir konu ve bu
konunun islenmesi sirasinda yararlanacaginiz kaynaklar) da tamamlamis olacaksiniz.

Not: Unite Plani Sablonu, Uriin Dosyasini diizenlemenin en énemli aracidir. Okullariniza
ayrintili bicimde gelistirilmis ve meslektaslariniz tarafindan kontrol edilmis kullanima hazir
Unite UrGin Dosyalari ile geri déneceksiniz. Uriin Dosyanizdaki ve Unite Planinizdaki
unsurlarinin ardisik bigimde (birbirini izleyen sirada) hazirlanmayacadina dikkat edin.
Cogunlukla bir bolime ya da malzemeye bir modUilde baslayip bir baska modilde
bitireceksiniz.

Unite Plani Sablonu

Adi, Soyadi

Okulunun Adi

Okulunun Bulundugu Mahalle

Okulun Bulundugu il

Unite Bilgileri

+ Modiil 1: Uniteniz icin olasi bir konu ve proje konusu diisiiniin. Bu bdlimi
moddllerde ilerledikge gdzden gegirin.
* Modiil 2: Unite Ozetinin taslagini yazin.

Unite Bashdgi

Unite Ozeti

Dersin Adi

Sinif Diizeyi
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Islenmesi icin Gerekli Ortalama Siire

Unitenin Temelleri

+ Modiil 2: Uniteniz icin hedefleyeceginiz igerigi (konu basliklarini) segin,

amaclarinizi (kazanimlari) yazin, 6gretim programi tasarim sorulari gelistirin. Bu
b6élimU moddllerde ilerledikge gbzden gegirin.

Hedeflenen Icerik (Konu Bashklari)

Ogrenme Amaclari/Ciktilari (Kazanimlar)

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Temel Soru

Unite Sorulari

Icerik Sorular

Degerlendirme Plani

Modiil 2: Dederlendirme Zaman Cizelgesi taslagini hazirlayin ve 6grenci
gereksinimlerini belirlemeye yoénelik dederlendirme araci gelistirin.

Modiil 5: Degderlendirme Ozeti taslagini hazirlayin ve 6§renme érneginiz icin son
(bitlancil) dederlendirme araci gelistirin.

Modiil 6: Ogrencilerin 6z-ydnelim becerilerini kolay kazanmalarini saglayacak bir
dederlendirme araci hazirlayin ve Degerlendirme Planinizi glincelleyin.

Degerlendirme Zaman Cizelgesi

Ogrenciler projeleri iizerinde
calisirken ve gorevleri
tamamlarken

Proje calismasi
baslamadan 6nce

Proje calismasi
tamamlandiktan sonra

Degerlendirme Ozeti

Unite Ayrintilar

On Kosul Becerileri
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Ogretim (Ogrenme ve Ogretme) Siiregleri
+ Modiil 4: Bir 6grenme 6rnedi hazirlayin ve Ogretim Sireglerinin ilk taslagini
olusturun

Ogretim Siireclerini sunlari icerecek bicimde giincelleyin:

+ Modiil 5: Unite boyunca kullanilacak dederlendirme araglari
* Modiil 6: Bireysel farkliliklara iliskin stratejiler
* Modiil 7: Rehberlik ve uygulama stratejileri

Bireysel Farkliliklara Yonelik Destek

* Modiil 6: Tum 6grencileri desteklemeye yonelik uygulamalari diisiintin ve bir
ogrenci destek malzemesi hazirlayin.

Ozel ihtiyaclari olan (engelli)
ogrenci

Ogrenme giicliigii ceken 6grenci

Ustiin zekal ya da yetenekli
ogrenci
Unite icin Gerekli Kaynaklar ve Malzemeler

* Modiil 3: Arastirmaya, iletisim kurmaya, isbirligi yapmaya ve sorun ¢ézmeye

yonelik Internet kaynaklarini belirleyin.
* Modiil 4: Ogretim Sireclerine, malzemeleri ve kaynaklari yerlestirin.

Teknoloji — Donanim

Teknoloji = Yazilim

Basili Malzemeler

Sarf Malzemeleri

Internet Kaynaklari

Diger Kaynaklar

1. Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyasi altinda yer alan Unite Plani Sablonunu
(DOC; 3 sayfa) agin ve Urin dosyanizin unite_plani klasériine kaydedin.

2. Unite Plani unsurlarinin hangi modillerde tamamlanacadi (izerinde diger
katilimcilarla gérisiin. Anlamadidiniz ya da anlasamadigini konulari rehberinize
sorun.
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Rehbere Oneri

Katiimcilarin Unite Plani unsurlarini ve hangi modiillerde bu unsurlarin tamamlanacagini
anlayip anlamadiklarini belirlemek ve yanlis anlasiimalari dnlemek igin hepsinin etkin
katilacagi bir gériisme gerceklestirin. Modllerdeki etkinlikleri gerceklestirirken Urin
dosyalarinin farkh unsurlarini nasil tamamlanacagini ve bu unsurlarin birbirleri izerine
nasil insaa olacagina dikkat ¢ekin. Katilimcilarin Uriin Dosyasi Denetim Listesini
(DOC; 1 sayfa) tekrar inceleyerek lriin dosyasindaki her unsurun nerede ve ne zaman
ele alinacagini tekrar gdézden gecirmelerini isteyebilirsiniz.

Kutlariz! Bu etkinligi tamamladiniz. Litfen, bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce Etkinlik
kutusunun Gzerine ve Gonder tiklayin. Gelisimizi izlemek igin dilediginiz zaman
Cahismalarim sekmesindeki Kursta Ilerleme denetim listesini kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Ogretim Tasarimi sayfasina gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimi Siirecini incelemek

Rehberin Kosesi

Iyi bir 6gretim (ve 6grencilerin etkin katilimi), ayrintili ve dikkatli distnilmis bir
tasarimi gerektirir. Bu etkinlikte, bu kursun ve kurs kapsaminda hazirlamaniz beklenen
Unitenin tasarimini etkileyen bilimsel arastirmalari (kuramsal altyapisini)
inceleyeceksiniz. Ayni zamanda Temel Kurs Uriin DosyasI Dederlendirme Tablosunu
gozden gegireceksiniz. Bu kaynaklar, 6grenme amaglariniza (kazanimlara) ulastiracak ve
ogrencilerinizin etkin katilimini saglayacak bir tinite plani gelistirmenize yardimci olabilir.

Bu etkinlik iki adimda tamamlanacaktir:

e Adim 1’de ‘proje tabanli 6grenme’ Gizerine yapilmis arastirmalari inceleyecek.

+ Adim 2’de égretim programinin tasarim siirecini diisiinecek, Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosunu inceleyecek ve dilerseniz kursa iliskin daha énce
belirlediginiz kisisel hedeflerinizi gdozden gegireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimi Siirecini incelemek

Adim 1: Arastirmalari inceleme

Rehbere Oneri

Katilimcilarin bu kursun ve kendi Unitelerinin tasariminda temel alinan arastirma
sonuglarini anlayabilmeleri igin kiigiik gruplar halinde asadidaki arastirma sonuglarini
okumalarini saglayin. Katilimcilari kiiciik gruplara ayirmada Kaynaklar > Rehberlik >
Rehberlik Malzemeleri altinda yer alan Grup Olusturma Islem Tablosunu (xis; 1
calisma sayfasi) kullanabilirsiniz.

Ogrenme ve 6gretme Uzerine gergeklestirilen arastirmalar géstermektedir ki:
Tiim konular yerine 6nemli kisimlar daha derinlemesine islenmelidir.

» "Bir dersle ilgili batin konularin ylzeysel ele alinmasi yerine o dersteki anahtar
kavramlarin anlasiimasini saglayacak daha az sayida konunun derinlemesine
islenmesi gerekir... Belirlenen énemli konulara iliskin kavramlarin anlasiimasi igin
derslerde derinlemesine galismanin yapilabilecegi yeterli firsat taninmahdir "
(Bransford, Brown, & Cocking, 2000, p. 20).

* "Uzmanhgin en belirgin 6zelligi, belirli bir alandaki 6nemli olgularin ayrintili ve
dizenli bicimde igsellestiriimesidir. Egitim, 6Jrencilerin belirli konu alanlarinda
ustalasmalarini gerektirir; bdylece, o konu alanini ileriye gétirmenin temelleri
olusturulmus olur" (Bransford et al., 2000, p. 239).

Yaratici fikirler igsellestirmeyi (6grenmeyi) kolaylastirir.

* "Her konu alaninda, akademisyenlerin o konu alaninda neleri kesfettiklerini
Ozetleyen bazi temel fikirler vardir... bu fikirler, ... karsilasilabilecek her tirlG
problemin ¢éziimine temel olusturur" (Bloom, 1981, p. 235).

» "Degerini siirekli koruyan yaratici fikirler tGzerine odaklaniimadigi durumlarda
ogrenciler, kolayca unutabilecekleri bilgi parcaciklariyla karsi karsiya birakilirlar”
(Wiggins & McTighe, 2005, p. 66).

‘Siirekli degerlendirme’ benimsenmelidir.

» "e Ara (gelistirme amach) dederlendirmeler —6grencilerin dislincelerini 6gretmen
ve 6grenciler icin gorinir kilan strekli dederlendirme- son derece 6nemlidir. Bu
tir degerlendirmeler, 6gretmenin 6grencilerinin ényargilarini 6grenmesine, nasil
dusindiklerini anlamasina ve 6gretimi bu baglamda tasarimlamasina izin verir. Bu
tir degerlendirmeler, 6gretmenin 6grencilerinin ényargilarini 6grenmesine, nasil
disiindiklerini anlamasina ve 6gretimi bu baglamda tasarimlamasina izin verir.
Ogrenci merkezli siniflarda ara (gelistirme amagh) dederlendirme, hem 6gretmen
hem de 6grencilerin siregleri izleyebilmelerine olanak tanir" (Bransford et al.,
2000, p. 239).

» Black, Harrison, Lee ve Marshall (2003) dederlendirmeye iliskin arastirmalari
incelemigler ve “ara (gelistirme amach) dederlendirme uygulamalarini
glclendirmeyi iceren yenilikler, 6nemli ve genellikle temel 6grenme kazanimlari
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Uretirler” (s. 9) sonucuna ulasmislardir. Bu arastirmalara farkh yaslardan, farkl
okul alanlarindan ve farklh tlkelerden 6grenciler katilmistir.

» Arastirmalar etkili degerlendirme uygulamalarinin égrenci basarisini -sinav
puanlarn da dahil olmak Gzere- énemli dlglide arttirdigini géstermistir (Stiggins,
2004, p. 27).

Anlaml, belirli amaglara hizmet eden ve gergek yasamdakine benzer (otantik)
gorevler tercih edilmelidir.

+ "Odrencilerin gidiilenme (motivasyon) dizeyleri, derslerde 6grenmekte olduklari
bilgi ve becerilerin yararlarini bagkalar (6zellikle ait olduklari toplum) Gzerinde
olusturduklar etkileri gordiiklerinde artar" (McCombs, 1996; Pintrich & Schunk,
1996, cited in Bransford et al., 2000, p. 61).

* "Gergek yasamdakine benzer (‘otantik’) zihinsel etkinlikleri iceren
degerlendirmeler 6grencilerin geleneksel sinavlardaki puanlarini arttinir... Otantik
zihinsel etkinlikler kullanmak 6grencilerin glidilenme diizeylerinin ve zor gérevleri
tamamlama istekliliklerinin arttirilmasina yardimci olabilir. Otantik calismalar okul
disinda da karsilasilabilecek sorulari icerdigi icin 6grenciler hem bu sorulara hem
de cevaplarina yonelik bir meraka sahip olurlar" (Newmann, Bryk, & Nagaoka,
2001, pp. 29-30).

Proje Tabanh Ogrenmeyi Tanitmak

Proje tabanli 6grenme, 6grenci merkezli bir 6gretim modelidir. Ogrencilerin, soru
sormasini cesaretlendiren, 6grendiklerini gerceklestirdikleri Grlinler ve sergiledikleri
performanslar araciliiyla géstermelerine olanak taniyan, kapsamli gorevleri (projeler)
tamamlamalarini iceren ve bdylece 6gretim programinda yer alan kazanimlara
erismelerini kolaylastiran bir modeldir. Proje tabanh 6Jretim programi, 6grenme
amaglarini (kazanimlari) ve ‘st dizey disiinmeyi’ gergek diinya baglamiyla iliskilendiren
anlamli ve énemli sorulardan yola cikilarak hazirlanir.

Proje tabanh Uniteler, 6grencilerin 6grenme bicimlerine bakilmaksizin tim 6grencilerin
dgrenme siirecine etkin katihmini saglayacak égretim stratejilerini igerir. Ogrenciler
genellikle sorulari cevaplamak ve igerigin anlamini daha iyi kavramak igin okul disindaki
uzman ve toplum UGyeleri ile isbirligi yapar. Teknoloji, 6grenme sirecini desteklemek igin
kullanilir. Proje calismasi sliresince 6grencilerin kaliteli Grinler (calismalar) ortaya
koyabilmeleri icin gesitli degerlendirme araglari ise kosulur.

Proje tabanli 6grenmenin yararlari sunlardir:

* Aktif bicimde kesfetmenin ve Ust dlizey disinmenin cesaretlendirilmesi (Thomas,
1998)

* Kendine giivenin gelismesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutum kazanilmasi
(Thomas, 2000)

+ Ogrencilerin kendi 6grenme siireclerinde geleneksel sinif etkinliklerinde
oldugundan daha fazla sorumluluk almalari ve diger 6gretim yontemlerinden daha
fazla akademik kazanim saglanmasi (Boaler, 1999; SRI, 2000)

« Ust diizey distinme, problem ¢dzme, isbirligine dayall 6renme ve iletisim gibi
karmasik becerilerin gelistiriimesine olanak tanimasi (SRI)

e Bireysel farklliklar tasiyan tim 6grencilerin 6grenme sirecine etkin katilhimini
saglamaya yonelik daha genis yelpazede 6grenme olanaklari sunmasi (Railsback,
2002)
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1:1 Ipucu: Her 6gdrenciye bir bilgisayarin oldugu ortamlarin 6grenci merkezli 6gretimi
nasil gelistirdigine iliskin arastirmalar icin Kaynaklar sekmesi > 1:1 Her Ogrenciye
Bilgisayar igindeki kaynaklari inceleyin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 2: Ogretim Tasarimi Siirecini incelemek

Adim 2: Ogretim Tasarim Siirecini inceleme

Ogretim Tasarimi Siirecini Inceleme

Unitelerin hazirlanisinda basarili olmak igin Gnitenin nasil sonuglanacagini dikkate almak
ve 6nemli kavramlari odak noktasina koymak gerekir (Wiggins & Mctighe, 2005).
Planlayacadiniz etkinliklerin 6grencilerinizin amaclarina ulasmalarina, Gnitenin temel
kavramlarini anlamalarina yardimci olmasina dikkat etmelisiniz. Siz 6gretmenler,
ogrencilerinizi herkesten daha iyi taniyor ve 6gretim programinda yer alan kazanimlarin
6nemini daha iyi biliyorsunuz. Bu nedenle 6gretim slirecinde nelere 6ncelik verilmesi
gerektigine iliskin kararlari en iyi siz alabilirsiniz. Bu kurs sliresince bu tir éncelik
kararlari vereceksiniz ve asagidaki adimlari takip ederek bir Unite Uriin Dosyasi
hazirlayacaksiniz:

1. Ogrenme amaclar belirlemek: Ogrencilerinizin bir konuya iliskin bilgi, beceri
ve/veya tutum kazanmasini saglayacak, 21. Ylzyil Becerilerini ile st dizey
dusiinmeyi iceren, 6gretim programi kazanimlari arasindan 6zel 6grenme amaglari
secmek (gerektiginde, 6gretim programi kazanimlarini, 21. Ylzyil Becerileri ile st
dizey dislinmeyi icerecek yapida gelistirmek).

2. Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirmek: Unitenize rehberlik yapacak,
o6grencilerin 6nemli tema ve kavramlar lzerine odaklanmasini saglayacak, yaratici
fikirleri hedefleyen Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirmek.

3. Degerlendirme plani yapmak: Ogrenci merkezli, siirekli ve yansitici
dederlendirme araclari iceren bir degerlendirme plani yapmak.

4. Etkinlikler tasarimlamak: Ogrencilerin gereksinimlerini kargilayan, sinif
disindaki dlinya ile bag kuran, teknoloji kullanimini gerektiren, anlamli gérevleri
iceren etkinlikler tasarimlamak.

Dért asamal bu basit plan aslinda aldaticidir. Unite planlamasi ardisik dedildir -diiz bir
cizgide ilerlemez. Asagidaki grafikte de gosterildigi gibi her zaman 6nceki asamalara
dénmenizi gerektirir.
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Temel Kursu

Adim 1b: Amaglan belirle Adim 2a: tim Programi
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etkinlikler ve kaynaklar
gelistireceksiniz? Adim 4a: Etkinlikler Gelistir

21. ylzyl becerilerini
gelistirmek icin hangi
kaynaklan
kullanabilirsiniz?

Modiil 3

Ogretim Programi Tasarim Sorularinin kullanimi ve ilgili etkinliklerin timi 6grenme
amaclarini (kazanimlari) desteklemelidir. Uniteniz boyunca cesitli degerlendirme araclarini
kullanmal ve 6grencilerinizin ilerlemelerini gézlemlemelisiniz.

Rehbere Oneri

Katilimcilara sekli incelemeleri igin yeterli siire verdikten sonra anlayip anlamadiklarini
belirlemek icin sorular sorun. Gerekirse anlasiimayan kavramlari aciklayin. Ogretim
tasariminin ardisik bir siire¢ olmadigini, sirekli geri donislerin oldugunu ve modillerde
bu temel kavramlara geri donuslerin bilginin yapilandiriimasini sagladigini vurgulayin.
Ayrica seklin bilginin yapilandiriimasini nasil modelledigine de vurgu yapin.

Ek olarak, Uniteyi planlamaya baslamadan 6nce 6grenme amaclarinin (kazanimlarin)
belirlenmesinin dnemi Gzerinde durun.
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Temel Kursu

Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu Inceleme

Bir calismaya baslamadan o6nce ilgili dederlendirme tablosunu incelemek,
gerceklestirmemiz istenenleri acik bicimde gérmemiz agisindan énemlidir. Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosunda yer alan élgitleri dikkatlice inceleyerek hazirlayacaginiz Uriin
Dosyasina iliskin sizden beklenenleri anlayabilirsiniz.

1. Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosu (poc; 3 sayfa) Galismalarim > Uriin
Dosyasi Degerlendirme Tablosu altinda ve Kaynaklar > Degerlendirme
altinda yer almaktadir. Bu tabloya eriserek agin.

2. Dederlendirme tablosunda Griin dosyanizi gelistirmenize yardimci olacak alanlari
belirleyerek isaretleyin.

Not: Dilerseniz Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu (poc; 3 sayfa) Uriin
dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasériine kaydedebilirsiniz. Dederlendirme tablosundaki
belirli alanlari isaretleme konusunda rehberinizin agiklamalarini dikkatli dinleyin. Ayrica

Yardim Rehberinden de yararlanabilirsiniz.
Kelime Islem Becerisi 11.4: Bir belgeyi incelerken isaretlemeyi kullanmak

Rehbere Oneri

Katiimcilardan Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablolarini acmalarini isteyin ve tablodaki
6nemli noktalar birlikte inceleyin.

Ogrenme Amaclarini Gézden Gegirmek

Planlama surecini ve Uriin Dosyasi Degderlendirme Tablosunu incelemis bulunuyorsunuz.
Simdi, Etkinlik 1’de belirlediginiz taslak 6grenme hedeflerinize geri dénin ve gerekli ise
yeniden diizenleyin. Bunu gevrimici Defterinizi ya da bilgisayariniza indirdiginiz
Defterinizi kullanarak yapabilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Lutfen, bir sonraki etkinlige gecmeden énce Etkinlik
kutusunun (zerine ve Génder diigmesine tiklayin. Gelisimizi izlemek igin dilediginiz
zaman Calismalarim sekmesindeki Kursta Ilerleme denetim listesini kullanabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Projeleri Incelemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri Incelemek

Rehberin Kosesi

Derslerinizde proje tabanl 6grenmeyi uygulamanin cok cesitli yollar vardir. Bu etkinlikte
projelerin 6zelliklerini inceleyecek ve proje tasariminin bazi unsurlarini kendi Unite
Planinizda nasil kullanabileceginizi diisiineceksiniz.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

* Adim 1’de 6gretim surecinde projelere nasil yer verebileceginizi dislineceksiniz.
e Adim 2'de bazi érnek Urin Dosyalarini inceleyecek ve neler igerdiklerini daha
yakinda g6érme firsati yakalayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda ilk adima (Adim 1) gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri Incelemek

Adim 1: Proje Yaklasimlarini Diisiinme

Proje tabanl 6grenme, 6grencileri zor ve karmasik problemler lzerinde dlisiinmeye iten
bir 6gretim modelidir. Kalici 6grenmeyi hedefleyen projeler, derslere ve 6gretim
basamaklarina gére énemli 6lgiide farklilik gosterebilir. Projeler 6grencilerin aktif roller
Ustlenmelerini gerektirir. Bu rollere 6érnek olarak sunlar verilebilir:

* Problem goéziicl
e Karar alic

* Arastirmaci

* Raportér

Projeler 6zel ve 6nemli 6grenme amaclarina hizmet eder. Proje tabanh 6Jretim programi,
6grenme amaclarini (kazanimlarini) ve Ust dizey distinmeyi gercek yasam amaclariyla
iliskilendiren énemli sorular temelinde yuritilir. Orenciler sik sik gercek yasamdaki
rolleri Gstlenerek yine gercek yasamdaki tirde kendilerine anlaml gelen gérevleri yerine
getirirler.

Asadida etkili proje tabanli tnitelerin 6zellikleri siralanmistir:

« Ogrenciler, 6§renme siirecinin merkezindedir.

* Projeler, amaclar (kazanimlar) dogrultusunda gelistirilmis 6nemli 6gGrenme
amaclarina odaklanir.

» Projeler, Ogretim Programi Tasarim Sorularindan dogar.

e Projeler, sirekli ve cok cesitli dederlendirme tirlerini icerir.

* Projeler, belirli araliklarla gergeklestirilen birbiri ile baglantili gorevleri ve
etkinlikleri igerir.

e Projelerin gercek diinya ile baglantilari vardir.

+ Odgrenciler, bilgi ve becerilerini yayinlanan, sunulan ya da sergilenen irinleri ve
performanslari ile gosterir.

» Teknoloji, 6grenmeyi destekler ve zenginlestirir.

* Elestirel diistinme, proje calismalarinin temel bilesenidir.

* Cesitli 6gretim stratejileri farkli 6grenme bigimlerini destekler.

Not:Yukarda verilen Proje Ozellikleri (Doc; 1 sayfa) denetim listesi Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme altinda da yer almaktadir.

Projeler lizerinde galisirken 6grenciler, gercek diinyaya iliskin 21. Ylzyil Becerilerini
gelistirirler. Bu ya da benzeri beceriler, ginimtuz isverenlerinin galisanlarinda gérmek
istedikleri temel yeterliklerdir. Bu becerilere 6érnek olarak sunlar verilebilir:

* Baskalariyla uyumlu calisma

+ lyi bilgilendirilmis kararlar alma
+ Inisiyatif kullanma

» Karmasik problemleri gézme

* Kendini ydnetme

» Etkili iletisim kurma

Not: 21. Yiizyil Becerileri (poC; 2 sayfa) ayrintili bir listesi Kaynaklar > Diisiinme
altinda yer almaktadir.
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BUtln Uniteler ya da konular proje yaklasimini gerektirmez, ancak kullanilabildigi
durumlarda projeler 6grenmeyi bliyik oranda kalici kilar. Bazi Gniteler bastan sona proje
tabanli yaratilebilirken bazi Gnitelerin yalnizca kigik bir bolimua proje tabanh
yuratilebilir. Uniteniz icin proje secerken Kaynaklar > Degerlendirme altinda yer alan
Proje Ozellikleri Denetim Listesinden (poc; 1 sayfa) yararlanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Ilerleyen adimda agik durumdaki birden fazla sayida pencere ile nasil calisilabilecegini
gostereceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 3: Projeleri Incelemek

Adim 2: Unite Uriin Dosyalarim1 inceleme

Rehberin Kosesi

Bu adimda farkli projeleri iceren somut Unite 6rneklerini inceleyeceksiniz. Birkag Unite
Uriin Dosyasini bir 6nceki adimda gérdigliniz Proje Ozellikleri Denetim Listesini
kullanarak analiz edin.

Ornek Bir Unite Plani Inceleyin
Rehberiniz 6rnek bir Unite Planini adim adim gdésterirken farkli proje 6zelliklerine iliskin
yaptidi vurgulara dikkat edin.

Rehbere Oneri

Giinese Baglanma adl érnek {nite planinin Proje Ozellikleri Denetim Listesinde
(DOC; 1 sayfa) yer alan Ozellikleri ne 6lglide ve nasil icerdigini anlatin. Farkh 6zelliklerin
Unite planinin farkh bolimlerinde yer aldigini vurgulayin.

Katihmcilara drnek Gnite Giriin dosyalarinin daha énce Intel Ogretmen Programina
katilmis meslektaglar tarafindan gelistirilmis Gnite planlarindan yararlanilarak
hazirlandidini belirtin. Ozellikle Romeo ve Juliet ile Biyiik Fasulye Yarigi adh Griin
dosyalari bu kursta katilimcilarin hazirlamasi gereken malzemelerden gok daha fazlasini
icermektedir.

Uriin Dosyalarini Arastirmak
Yardim Rehberi: Asadida belirtilen becerileri kullanmada yardima ihtiyaciniz olursa
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

1. Ornek Uriin Dosyalarini inceleyin. Uriin Dosyasi érnekleri Kaynaklar > Unite
Portfolyolari badlantisinda bulunmaktadir.

Not: Bazi 6grenme 6rnekleri ses (ses kayitlari, mizik ve ses efektleri) icermektedir. Eger
mimkinse, bilgisayarinizin sesini aktif hale getirmek igin hoparlérleri agin ya da kulaklik

kullanin.
Isletim Ortami Grup 3: Bilgisayarinizdaki Arag Ayarlarini Degistirme

2. Urin dosyalanini incelerken Proje Ozellikleri Denetim Listesinde (poc; 1 sayfa)
yer alan 6zelliklerin dosyada nerede ve nasil yer aldigina dikkat edin.

Not: Bu etkinligi tamamlarken, Proje Ozellikleri Denetim Listesinin ciktisini alip
kullanmayi ya da bilgisayarda goklu pencereleri yan yana agarak kullanmayi tercih
edebilirsiniz. Biri ekranin solunda biri saginda olacak sekilde ayni anda iki
pencereyi gormek icin pencereleri dilediginiz alanlara tasiyin ve boyutlarini
yeniden ayarlayin. Gerekirse rehberinizin nasil yaptigini gézlemleyin.
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3. Dilerseniz trin dosyanizda uygulamayi disindiaguniz fikirleri cevrimici ya da
indirdiginiz Defterinize yazin.

4. (istede bagl) Asagidaki sorularin cevaplarini bir katihmci meslektasinizla tartisin:

+ Incelediginiz Unitelerde projeler nasil uygulanmis?
* Kendi Unitenizi glglendirmek igin bu érneklerdeki proje fikirlerini nasil
kullanabilirsiniz?

1:1 Ipucu: Her 6gdrenciye bir bilgisayar basinda calistidi ortamlarda calisacaksaniz
Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar Kullanimi altinda yer alan 1:1 Bilgisayar
Kullanim Senaryolarini (poc) okuyun.

Rehbere Oneri

Cevrimici ortamda birden ¢ok pencerenin nasil agilacadi, yeniden boyutlandirilacagi ve
okunabilecedini gosterin. Bu beceri, katilimcilarin ilerleyen etkinliklerde bir pencerede
ornekleri incelerken digerinde kendilerine notlar almalari tiri uygulamalari kolayca
gercekelstrimelerine yardimci olacaktir.

Ders konularini islerken projelerden yararlanma konusundaki tartismayi kisa tutmak ve
konudan sapmamak icgin katilimcilarin sorulari hemen yanlarinda oturanlarla
tartismalarini saglayin.

Katilimcilara Etkinlik 4’Gn ilk adimini bireysel gerceklestireceklerini ikinci adimda bir
araya gelecedinizi hatirlatin. Adim 2'de isaretleme/sik kullanilanlara ekleme gorevini
nasil yapacaklarini géstereceksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lizerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Yayini Planlamaya gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretmek
Etkinlik 4: Proje Tabanlh Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak

Rehberin Kosesi

Ogrenciler, veliler ve toplum Uyeleri diz anlatim, ezber ve sinavlar gibi geleneksel
yontemlere aliskindirlar. Proje tabanh 6grenme konusunda dogru olmayan varsayimlara
sahip olabilirler. Ozellikle 6retmen merkezli siniflarda basaril olanlar daha fazla
6nyargiya sahip olabilir.

Bu etkinlikte, sizin belirleyeceginiz bir kitleye proje tabanli 6grenmeyi acgiklayan bir
yayini, 6nce planlayacak sonra hazirlayacaksiniz. Hedef kitleniz 6grencileriniz, veliler,
okulunuzdaki meslektaslariniz ya da yoéneticileriniz olabilir. Yayininizda, proje tabanl
6grenmede 6Jrencilerden beklenilenlerin geleneksel yontemlerdeki beklentilere gore
nasil farklihk gosterdigine odaklanabilirsiniz. Ya da projelerin 6grenme amaclarina
(kazanimlar) nasil ulastiracadini, proje tabanli siniflarda degisen 6grenci rollerini,
projelerin nasil degerlendirilecegini agiklayabilirsiniz. Bu bdlimdeki etkinlikler yayininizin
amacini ve en uygun hedef kitleyi belirlemenize yardimci olabilir.

Basili yayinlar (malzemeler), paydaslarla iletisim kurmanin etkili bir yoludur. Ayrica,
ogrencilere, etkili iletisim kurma stratejileri konusunda rol model olma 6zelligi de
tasimaktadir. Amaciniza ulasmaniza yardimci olacak bilten, gazete, brosiir, poster gibi
yayin tirlerinden birini segebilirsiniz.

Bu etkinlikte, 6nce yayininiza iliskin fikirler olusturacaksiniz. Sonra tasarim ve igerige
iliskin fikirler almak amaciyla proje tabanli 6grenme konusunu arastiracak ve 6rnek
yayinlari inceleyeceksiniz. Yayininizi hedeflediginiz kitlenin (6rnedin, égrencilerin,
velilerin vb.) sahip olabilecedi sorulari cevaplayacak bicimde hazirlayin. Yayininizi tinite
calismasinin baslangicinda 6grencilerle, velilerle ya da digerleriyle paylasmak
beklentilerinizi ortaya koymaniza ve bu stliregte gerceklestirilecek galismalar icin hedef
kitlenizi hazirlamaniza yardimci olabilir.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

e Adim 1'de derslerinizde projelerin nasil kullanilacagini agiklayan bir yayin
planlayacaksiniz.

e Adim 2'de proje tabanh 6grenme konusunu arastiracaksiniz.

* Adim 3'te proje tabanl 6grenme konusundaki 6rnek yayinlari inceleyeceksiniz.

Etkinlik 5te yayininizi kelime islem yazilimi kullanarak hazirlayacaksiniz.

Ipucu: Basili malzemenin hazirlanmasi 8grenciler icin milkkemmel bir proje olabilir. Basili
malzemeler 6grencilerin arastirma yapmalarini ve disiincelerini genis bir kitleye
sunmalarini saglar.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretmen

Etkinlik 4: Proje Tabanlh Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak
Adim 1: Yayin Planlama

Rehbere Oneri

Katilimcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu soéyleyin:

* Yayin hazirlama amacgh yazilimlar kullanmanin yararlarini anlamak.
* Derslerde proje gerceklestirmenin nedenlerini farkh kesimlere aktarmak.

Derslerinizde projeleri nasil kullandiginizi ya da kullanmayi planladiginizi disinin.
Projelere ve proje tabanh 6grenmeye iliskin 6grencilerinizin, velilerin, okulunuzdaki diger
o6gretmenlerin akillarina ne tir sorular gelebilir? Bu sorulari en iyi nasil
cevaplayabilirsiniz? Yayininizda projeleri ve proje tabanh 6grenmeyi aciklamak igin nelere
gereksinim duymaktasiniz? Yayininizi planlamada yardimci olmasi amaciyla
Defterinizdeki Yayin Planlama formunu kullanin.

1:1 Ipucu: Yayininizda bilgisayar basinda calisan 6grencilerden beklenen ek sorumluluk
ve ylkimliltklere iliskin aciklamalara da yer vermelisiniz. Her 6grencinin bir bilgisayari
oldugu ortamlarda 6grencilerin ne tir olanaklara ve Ustlnliklere sahip olduklarini anlatin
bir tiir 6yku gelistirerek okumalarini saglayabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegin.
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Modiil 1: Projelerle Ogretmen

Etkinlik 4: Proje Tabanh Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak

Adim 2: Proje Tabanh Ogrenmeyi Arastirma

Bu adimda, proje ile ilgili bilgilerin Intel® EJitim Web Sitesinde nerede yer aldigini bulun
ve gevrimigci etiketleme ya da sik kullanilanlar sitelerinden birini kullanarak bu bilgilere
daha sonra kolay erisebilmenizi saglayin.

Etiketleme ve sik kullanilanlar siteleri, sik ziyaret ettiginiz Web sitelerini kaydetmenizi ve
daha sonra dilediginiz bilgisayardan kolayca erismenizi saglar. Etiketleme sitelerinin bir
diger ozelligi de kaydedilmis Web sitelerini anahtar kelimelerle etiketlemektir. Boylece,
kaydettiginiz Web sitelerini dedisik bicimlerde siniflandirabilir ve dizenleyebilirsiniz.
Baska kullanicilar da sizin etiketli sitelerinize erisebilir ve kendi listelerine ekleyebilirler.

Rehbere Oneri

Katilimcilara etiketleme ya da sik kullanilanlar Web sitelerinin nasil kullanilacagini
gosterin. Bunu 5 dakika ya da daha kisa bir sirede gergeklestirin. Sitenin temel
unsurlarini gésterin. Geriye kalan zamanda katilimcilarin Etkili Projelerin Tasarimi sitesi
icinde arastirma yapmasini saglayin.

1. Rehberiniz tarafindan size bildirilen cevrimigi etiketleme kaynagina gidin.
a. Kayit yaptirin.
b. Cevrimici kaynadin kullanim ydnergelerini inceleyin.
c. Web sitesinin adresini, kullanici kodunuzu ve sifrenizi kurs_kaynaklari
klasérindeki “Sisteme Giris (Login) Bilgisi” formuna yazin.

2. Kullandiginiz cevrimici kaynaklar sitesinin adresini Ana Sayfa sekmesindeki
Baglantilarim bolimine ekleyin.

3. Etkili Projeler Tasarimlama sitesindeki Proje Tasarimi bdlimune gidin.

4. Siteyi etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

5. Asadidaki bolimleri inceleyerek hazirlayacadiniz yayin ile ilgili hangi alanlarda ek
bilgiye ihtiyaciniz oldugunu belirleyin. Gerekirse yararli bilgiler buldugunuz Web
sayfalarini etiketleyin ya da sik kullananlara ekleyin.

a. Projelerin Ozellikleri: Proje tabanh bir (initenin planlanmasinda kullanilan
tasarim unsurlari

b. Projelerin Planlanmasi: Sirekli ve 6grenci merkezli degerlendirmeyi
iceren proje tabanh bir tnitenin tasarimina yardim

c. Ogretim Programi Tasarim Sorulari: Ogrencilerin (st diizey
disinmeleri ve etkin bicimde 6grenme sirecine katilmalari icin Temel,
Unite ve Icerik Sorularinin ilgiyi nasil canlandiracagi

d. Aktif Projeler: Proje tabanli yaklasima iliskin érnekler, 6gretmen ve
ogrenci rollerindeki degisiklikler, sinif disindaki kaynaklarla isbirligi
ornekleri

Not: Dederlendirmeye iliskin daha ayrintili bilgi icin Inte/l® Egitim Projeleri Degerlendirme
http://www...ngProjects kaynadini inceleyebilirsiniz. Daha sonraki bir modiilde bu
kaynadi ayrintili inceleme olanadi bulacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gidin.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretmen
Etkinlik 4: Proje Tabanlh Ogrenmeyi A¢iklayan Bir Yayin Planlamak

Adim 3: Ornek Yayinlar1 inceleme
Bllteniniz, gazeteniz, brosliriinliz ya da posterinizin igerigine ve tasarimina iliskin fikirleri

almak igin ornek yayinlari inceleyin. Not almak isterseniz baska bir pencerede gevrimigi
Defterinizi agarak kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bazi yayinlari katimcilarla birlikte inceleyin. Katiimcilarin é6rnek yayinin amacini iyi
anladiklarindan emin olmak igin icerigini, tasarimini ve amacini irdeleyin.

Not: Daha sonra erismek isterseniz 6rnek yayinlar Kaynaklar sekmesi > Projelerle
Ogrenme > Ornek Yayinlarda yer almaktadir.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lizerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Yayini Hazirlamaya gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bir dnceki etkinlikte topladiginiz bilgilerden yararlanarak projelerin sinifta neden ve nasil
kullanildigini, proje tabanli 6grenmenin ne oldugunu anlatan bir yayin hazirlayin.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

* Adim 1’de yayininizi hazirlamaya baglayacaksiniz.
* Adim 2’de yayininiza temel ve gelismis tasarim 6zellikleri ekleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gidin.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Adim 1: Yayinima Baslama

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerileri igin Intel® Egitim Yardim
Rehberinden yararlanabilirsiniz.

1. Dilerseniz yayin ile ilgili distincelerinizi bir gérsel senaryo (storyboard) haline

getirin.
a.

C.

2. Kelime

Kaynaklar sekmesi > Projelerle Ogrenme > Gorsel Senaryolarda yer
alan bilten, gazete, brosiir ya da poster gorsel senaryo (storyboard)
belgesini agin.

Gorsel senaryo (storyboard) tzerinde bilgisayarda galismayi
dusuniyorsaniz bu belgeyi Uriin Dosyanizdaki unite_destek klasoriine

kaydettikten sonra calisabilirsiniz.

Web Teknolojileri Becerisi 2.1(Mozilla Firefox*): Web sitesinden bir belge indirmek, YA DA
Web Teknolojileri Becerisi 4.1(Internet Explorer*):Web sitesinden bir belge indirmek,YA DA
Web Teknolojileri Becerisi 6.1(Safari*):Web sitesinden bir belge indirmek

Belgeyi yazdirin ve dislincelerinizi Gizerine yazin ya da dogrudan
bilgisayarda belge tzerinde galisin
Islemci yazihmini baslatin (bakiniz: 1.1)

Kelime Islem Becerisi 1.1: Kelime islem yaziimini basglatmak
3. Arag cubuklarini, mentleri ve ayarlarn kisisellestirmeyi distnebilirsiniz. Béylece

herkes

ayni digme ve menilere sahip olacaktir. Bu degisiklik katiimcilara

rehberlik yaparken isinizi kolaylastirir.
Kelime islem Becerisi 1.6: Arag gubuklarini ve meniileri kisisellestirme

Rehbere Oneri

Yardima ihtiyaci olan katiimcilara metin kutularini iceren bir yayinin hazirlanisini
gosterin. Yardim Rehberinin Web striimind bu gésterimde kullanabilirsiniz. Tim
katihmcilarin ayni digme ve menl unsurlarina sahip olmasi igin katilimcilardan arag
gubuklarini, menileri ve ayarlari ayni bicimde kisisellestirmelerini isteyin. Bu biraz
zaman alabilir ancak kurs stiresince katilmcilara yardim ederken faydasini gdsterecektir.

4. Uygun

yayin bigimi icin belgenizi olusturun. Asadidaki seceneklerden birini segin:
Kelime islem yazilimi iginden istenen yayin tirine (bilten, gazete, brostr

ya da poster) iliskin bir sablonu acin. (bakiniz: Kelime islem Becerisi
Kelime Islem Becerisi 10.3: Yeni bir belgeye baslamak igin belge bigimi ya da sablonunu kullanmak

Kaynaklar > Projelerle Ogrenme > Sablonlarda yer alan bir sablonu
bilgisayariniza indirin. Bu sablonlar gereksinimlerinizi karsilamiyorsa
Web’den baska bir sablon indirebilirsiniz.

Kelime Islem Becerisi 10.5: Web’den bir kelime isleme sablonu bulmak ve kaydetmek

Not: Veri girmeye baslamadan énce sablonu Urin Dosyanizdaki
unite_destek klasériine kaydetmeyi unutmayin. Sablonu Uriin Dosyaniz
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Temel Kursu

icinden agin.
Kelime Islem Becerisi 10.4: Kendi belge bigiminizi ve sablonunuzu olusturmak ve kullanmak

* Yeni bir yayin olusturma. Sayfa tasarimini diizenleyin, metinler igin metin

kutulari hazirlayin ve bunlari yeniden boyutlandirin.

Kelime Islem Becerisi 6.4: Bir belgeyi yatay ya da dikey yazdirma ayarini yapmak
Kelime Islem Becerisi 6.9: Icine metin girebilecediniz kutu eklemek

Kelime Islem Becerisi 6.10: Metin kutusu alanini kiigliltmek ya da biylitmek

5. Uzerinde calistiiniz yayininizi sik sik Uriin Dosyanizdaki unite_destek klasériine
kaydetmeyi unutmayin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 5: Yayin1 Hazirlamak

Adim 2: Yayinima Temel ve Gelismis Tasarim Ozellikleri Ekleme
Mesajinizi desteklemek igin yayininizin igerik ve bigimini dikkatli hazirlayin.

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen becerileri kullanmada yardima ihtiyaciniz olursa
Yardim Rehberini kullanin.

Temel Ozellikler

1. Sablon kullaniyorsaniz “"Metin eklemek igin tiklayin” ifadesi yerine yazmak
istediginiz metni girin.

2. Yaz tipini ve bigimini, mesajinizin icerigine ve kullandiginiz alanin sinirlarina

uyumlu hale getirin.
Kelime isleme Grup 3: Kelimelerin gériinimini degistirmek

3. Yazdiginiz metinlerin daha iyi goériinmesi ve bdylece mesajinizi giglendirmesi igin

gblgelendirme, kenar cizgileri, satir araligi gibi paragraf ayarlarini degistirin.
Kelime isleme Grup 4: Paragraflarin ve kelime siralarinin gérinimiini degistirmek

4. Belirli bir alana yeni bir metin yerlestirmek icin metin kutusu ekleyin
Grafik Becerisi 5.1: Cizim arag gubugunu gostermek
Grafik Becerisi 7.2: Metin kutusuna kelime yazmak
Kelime islem Becerisi 6.9: Igine kelime yazilabilecek bir kutu eklemek
Kelime Islem Becerisi 6.10: Metin kutusunu biyitmek ya da kigiltmek
Kelime Islem Becerisi 6.13: Bir resmin, metin kutusunun ya da seklin kesin boyutunu ayarlamak

5. Metnin bir kutudan diger bir kutuya gecebilmesi icin baglantilar kurun
Kelime Islem Becerisi 6.11: Kelimelerin bir kutudan bir baskasina akisini saglamak igin kutular arasinda
baglanti kurmak

6. igerig";@nizi zenginlestirmek igin resim ekleyin.
Kelime Islem Grup 5: Sayfalariniza resim eklemek

a. Web'ten resimler indirerek bilgisayariniza kaydedin.

Not: Resimleri aldidiniz siteleri etiketleyin; bdylece daha sonra atifta
bulunulan (yararlanilan) kaynaklar belgesini kolayca hazirlayabilirsiniz.

b. Bir resmin boyutunu ya da yerini degistirin.

c. Metnin resimle etkilesimini degistirin. Ornedin metinlerin resmin etrafinda
akmasi, resmin altinda ya da Ustiinde kalmasi ya da resimle ayni hizaya
gelmesi vb.

d. Dilerseniz yayin dosyanizin boyutunu kigtk tutmak igin resimleri
sikistirabilirsiniz.

Ek Tasarim Unsurlan
Mesajinizi desteklemek igin ilave tasarim 6zellikleri ekleyin.

1. Eder mumkinse yayininizin yazi ve renk dizenini degistirmek igin bir tasarim
temasi ekleyebilirsiniz.

Kelime Islem Becerisi 6.19: Tasarim temasi segmek ve kullanmak
2. Bilgilerinizi diizenlemek igin bir tablo yerlestirin

Kelime Islem Grubu 7: Tablolarla galismak
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3. Onemli ayrintilara dikkat gekmek igin sekiller ya da kenarliklar gizin
Grafik Grubu 5: Cizim araglariyla galismak
Grafik Grubu 6: Cizgi ve Sekillerin gorinimunt dedistirmek

4. Verinizi gorsel olarak sergilemek igin grafik ya da sema ekleyin
Grafik Grubu 8: Grafiklerle galismak

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lGzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 1: Projelerle Ogretme
Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Her modll sonunda o modulde yer alan 6nemli noktalara iliskin deneyimlerinizi kisisel
Web glinliginize (blog) yazin. Bu etkinlikte, 6nce moduliin énemli noktalarini ve yén
veren sorularini inceleyin, sonra 6grendiklerinizi kisisel Web ginliglinize yazin.

Modiil 1: Projelerle Ogretmede yer alan énemli noktalari ve ydénlendirici sorulari
inceleyin. Ogrencilerinizin daha kalici 6grenmelerine yardimci olmasi igin derslerinizde
kullanabileceginiz fikirleri ve malzemeleri distndn.

Modiil Sorulari:

* Projeler, 6grencilerimin 6grenme amaclarina [6gretim programindaki
kazanimlara] ulasmalari ve 21. YUzyil Becerilerine sahip olmalari igin nasil
yardimci olabilir?

« Ogrencilerin daha kalici 6§renmesi icin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

Onemli Noktalar:

+ Ogrenme ve 6gretmeye iliskin arastirmalar su énemli sonuglari ortaya
koymaktadir:

o TUm konular yerine dnemlileri derinlemesine islenmelidir.

o Yaratic fikirler igsellestirmeyi (6grenmeyi) kolaylastirir.

o Sirekli degerlendirme benimsenmelidir.

o Anlamli, belirli amacglara hizmet eden ve gergek yasamdakine benzer

(otantik) gorevler tercih edilmelidir.

» Projeler, zengin 6grenme olanaklari saglayan senaryolara odaklanir. Ogrencilerin
problem ¢d6zme gibi kendilerine anlamli ve gergekgi gelen goérevleri
tamamlamalarini igerir. Projeler sinif disindaki hayati sinif ortamina getirir ve
gercek diinya sorunlarina yonelinmesini saglar.

* Proje tasariminin asamalari sunlardir:

1. Ogretim programinda yer alan kazanimlar arasindan 6zel 6grenme
amaglari belirlemek, bu amaglardan tst dizey disinme ve 21. Ylzyil
Becerileri icermeyenleri bu becerileri icerecek bigimde yeniden yazmak
(gelistirmek)

Ogretim Programi Tasarim Sorular gelistirmek

3. Dederlendirme plani yapmak

4. Etkinlikler tasarimlamak

N

Bu modulde anlatilan kuramsal agiklamalari ve tanitilan temel kavramlari ilerleyen
modiillerde daha iyi anlayacaksiniz. ilerleyen modillerde 6§renme amaclarina dayali
projeler ve 6grenci merkezli etkinlikler gergeklestirirken (st diizey disinmeyi nasil
destekleyip cesaretlendirmeniz gerektigini, yaparak, tartisarak, kesfederek
inceleyeceksiniz. Tim bunlar bu kuramsal agiklamalar ve temel kavramlari daha iyi
anlamaniza yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak
Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiine (Blog) Yazma

Ogrenilenleri yansitma, 6grenme sirecinin son derece énemli ancak gézardi edilen
parcasidir. Gunlik isleriniz genellikle 6gretme siirecleriniz tizerinde ayrintili disiinmenize
fazla zaman birakmamaktadir. Dogal olarak her 6gretmen sinifinda o glin yasananlari,
nelerin ise yaradigini, nelerin yaramadigini distinmektedir. Ancak bunu sistematik
yapmak ve 6grencilerin de benzer bir yansitmayi gerceklestirmesini saglamak genellikle
uygulamada yasanabilecek zorluklar nedeniyle gézardi edilmektedir.

Bu noktada derslerinizde nasil bir 6gretme siireci benimsediginizi ve uyguladiginizi
dasundn.

Kurs Web glnligu icinde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve deneyimlerinizi yansitacaginiz
(paylasacadiniz) kisisel bir Web giinligi olusturun ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz
ve meslektaslarinizla bu ginlik aracihdiyla etkilesime girin. Meslektaslarinizin
yazdiklarina iliskin gérislerinizi yazarak gevrimigi ortamda daha zengin géris alis verisi
gergeklestirmeye calisin.

Rehbere Oneri

Ogretim siirecinde bazi aralarla durmak ve geriye ddnerek neler 6grenildigini ve
yasandigini 6nce distinmek sonra digerleriyle paylasmak daha kalici bir 6grenme icin
son derece 6nemlidir. Cogu 6grenen sabirli davranmayip hemen bir sonraki etkinlige
gecmek ister, ancak katilimcilara bu adimin énemini anlatmak onlari bu adim igin tesvik
edecek ve daha kalici 6grenmelerini saglayacaktir.

Butdn katilimcilarin oryantasyon sirasinda kurs Web giinligline kayit olup olmadigindan,
kisisel Web glnliklerini olusturup olusturmadiklarindan emin olmak igin Web giinligiine
erismelerini isteyin ve gézlemleyin. Girmekte sorun yasayanlara ya da oryantasyon
sirasinda olusturmayanlara yardimci olun. Rehberin Web giinligu ile katilimcilarin kisisel
Web ginlikleri arasindaki farki agiklayin.

1. Oryantasyon sirasinda kayit oldugunuz Web giinligine gidin. Yine oryantasyon
sirasinda size génderilen Sisteme Giris Bilgisi belgesinde gerekli bilgileri ve Web adresini
bulabilirsiniz. Bu belgenin Kurs Kaynaklari klasérinde kayitli olmasi gerekir.

2. Web glnligu sitenizin adresini Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim bdlimiine
kaydedin.

Oryantasyon sirasinda kisisel Web ginligintzi olusturmadiysaniz bu asamada
olusturun. Gerekirse rehberinizden bu konuda yardim isteyin.

3. Kigsel Web glinligiinize gidin. “*Modul 1’de Ogrendiklerim” bashkli bir Web giinlik
sayfasi olusturun ve asadidaki sorulari kopyalayip glinliglnize yapistirdiktan sonra bu
sorulara iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, 6gretmenligin yani sira bir 6gretim tasarimcisi roliinii iistlenmeniz
gerektigini diilsiinmenizi sagladi mi? Nasil?
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Projeler, 6grencilerimin 6grenme amaglarina [6gretim programindaki
kazanimlara] ulasmalari ve 21. Yiizyil Becerilerine sahip olmalari igin nasil
yardimci olabilir?

Ogrencilerin daha kalici 6grenmesi icin proje yaklasimini nasil kullanabilirim?

4. Yer vermek istediginiz diger icgorilerinizi, sorularinizi, diistincelerinizi de Web
gunlagundize yazin.

Not: : internete baglanma konusunda sorunlar yasiyorsaniz Web giinligiiniizde
paylasacaklarinizi dnce kelime islemci yazilimi ile bir belgeye yazabilir sonra kopyalayarak
glinlik sayfaniza aktarabilirsiniz. Bir baska segenek ise Web giinliglintze yazdiklarinizi

sik sik kopyalayarak Gonder digmesine basmadan 6nce kaybolmalarini engellemektir.
Kelime Islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak

5. Web ginligintze deneyimlerinizi ya da 6grendiklerinizi yansittiktan sonra tim
katiimcilarla birlikte, etkinlikleri gevrimici ortamda tamamlamak ile ilgili géris ve
sikintilarinizi tartisin.

Rehbere Oneri

Bu tartisma, katilimcilarin gevrimigi ortamla ilgili sorunlarini konusmak ve ¢ézimler
onermek icin 6nemli bir firsattir. Kursun tamaminda ne yapmalari gerektigine iliskin
katimcilarin yeterli fikre sahip olup olmadiklarini (baytk resmi tim ayrintilarila anlayip
anlamadiklarini) belirlemeye ve gevrimigi ortamda galismaya iliskin sikintilarini
saptamaya calisin. Gerekirse toplu ya da bireysel olarak katilimcilarla gérisip motive
etmeye galisin.

Modlli Tamamlama ve Sonraki Asamayi Planlama etkinlikleri konusunda katilimcilar
bilgilendirin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lizerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 1: Projelerle Ogretme

Modiilii Tamamlamak

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Projelerle Ogretme modiiliinii tamamlamak (izeresiniz. Bir sonraki modiilde
Unitenizi planlamaya baslayacaksiniz. Ilerlemeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Génder diigmesine
basmayi unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1'deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu
listede her hangi bir degdisiklik yaparsaniz Gonder digmesine tiklamayi
unutmayin.

Distincelerinizi, 6nerilerinizi, yasadiginiz sikintilari Ogretmenler Odasinda ya da kisisel
Web gunltginizde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katiimcilan Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari icin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tir etkinliklere gondlla katihmin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gidebilirsiniz.

Telif hakki © Intel Corporation. Bitin haklari sakhdir. Sayfa 42 / 43




Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

M1: Projelerle Ogretme

Sonraki Asamay1 Planlama

Unite Planim ve Proje Tasarimim Uzerine Diisiinme

Rehberin Kosesi

Bu modiildeki etkinlikleri tamamlarken akliniza Unite Planiniza iliskin baz fikirler
gelmistir. Bu etkinlikte, Gnitenizi planlamaya baslayacaksiniz. Once Unitenizin konusunu
ve icerebilecedi olasi malzemeleri diisiiniin. Sonra Unite Planinizi hazirlamada
kullanabileceginiz kaynaklar ve malzemeler bulun.

1. Unite Planim Uzerine Dislinme Defterini kullanarak gergeklestirmek istedidiniz
projeyi sadelestirmeye calisin.

1:1 Ipucu: Bu sorularin cevaplar konusunda Kaynaklar sekmesi > 1:1
Bilgisayar Kullaniminda yer alan Web kaynaklarini incelemeyi isteyebilirsiniz.

2. Unite Planinizi gelistirmenize yardimci olacak malzemeler (6rnedin; ders kitaplari,
o6gretim programi kilavuzlari, daha 6nce gergeklestirilmis 6grenci calismalari vb.)
toplayin. Dilerseniz topladiginiz kaynaklari Defterinize yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusu ve Gonder diigmesi lGzerine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M2: Unitemi Planlama modiliine gecebilirsiniz.
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