Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

intel,

Education

Intel® Ogretmen Programi

Cevrimici Temel Kursu
Modiil 2

Mayis 2008

Telif hakki © Intel Corporation. Bitlin haklari sakhdir. Intel ve Intel logosu Intel Corporation’in ve onun Amerika Birlesik
Devletleri'ndeki ve diger Ulkelerdeki yan kuruluslarinin ticari ve tescilli markasidir. *Dider isim ve markalar Gzerinde diger



Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Telif hakki © Intel Corporation. Bitlin haklari sakhdir. Intel ve Intel logosu Intel Corporation’in ve onun Amerika Birlesik
Devletleri'ndeki ve diger Ulkelerdeki yan kuruluslarinin ticari ve tescilli markasidir. *Dider isim ve markalar Gzerinde diger



Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Giris

Rehberin Kosesi

Unitemi Planlama Modiiliine Hosgeldiniz! Modiil 1'de kursun igerigini gézden
gecirdiniz, Uriin Dosyaniz kapsaminda hazirliyor olacaginiz farkh Grinlerin érneklerini
incelediniz ve proje tabali 6grenme konusunu arastirdiniz. Bu modilde kurs boyunca
gelistireceginiz ve kurs sonunda 6grencilerinizle uygulayacaginiz Gnite Gizerinde
calismaya baslayacaksiniz. Unitenizi planlarken éncelikle 6égrencilerinizin kazanmasi
gereken dnemli yeterlikleri tanimlayacak, 6§renme amaclari ile Ogretim Programi
Tasarim Sorulan araciliiyla 6grencilerinizi yonlendirecek ve dederlendirme siirecini
planlayacaksiniz. Bu modildeki tim etkinlikleri ylzytze sinif ortaminda
tamamlayacaksiniz.

Modiil Amaclarini ve yénlendirici Sorulari inceleyin.

Modiil Amaglari
Katilimcilar:

» Uniteler icin standartlar (konu basliklar) belirleyecek

» Uniteler icin amaclar (kazanimlar) saptayacak

+ Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirecek

* Dederlendirme yontemlerini ve stratejilerini tartisacak

+ Odrenci gereksinimlerini belirlemeye ydnelik deerlendirme araci hazirlayacak

» Unite Uriin Dosyas! sunumu hazirlayacak

» Odrendiklerini yansitacak (paylasacak)

« Kendi Uniteleri icin icerigi, 6grenme amaglarini ve Ogretim Programi Tasarim
Sorularini sadelestireceklerdir.

Modiil Sorulari

+ Ogretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 6§renmeyi desteklemede bana
nasil yardimcei olabilir?
* Ogrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?

Rehbere Oneri

Modulin tanitimi sirasinda katilimcilara déngusel tasarim yaklasimini ve amaglarini
(kazanimlari) belirlerken 21. Ylzyil Becerilerini goéz éniinde bulundurmalari gerektigini
hatirlatin.

Katilimcilara ilk etkinligi tamamen bireysel tamamlayacaklarini belirtin. Gerekmedikge
mudahale etmeyin. Etkinlik 2 Adim 1’den baslayarak daha yogun rehberlik yapacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Amaclari (Kazanimlari) Hedeflemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amaclar1 (Kazanimlar1) Hedeflemek

Rehberin Kosesi

Projeler Gizerinde calisan 6grenciler, icerige, siirece ve 6grendiklerini nasil
gostereceklerine iliskin secim yaparlar. Ancak bu, ne isterlerse onu dgrenirler anlamina
gelmemektedir. Ogrenme deneyimleri, 6gretim programinda yer alan icerigi ve
kazanimlar kapsamalidir.

Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1’de Ogrenme Amaclar Dederlendirme Tablosunu inceleyeceksiniz. Sonra
dersinize iliskin kazanimlari (6grenme amaclarini) Web’de ya da baska bir
elektronik ortamda bulacaksiniz. Sonra Unitenizde icermek istediginiz konu
basliklarini tGnite planiniza yazacaksiniz.

e Adim 2'de ders programinizda yer alan kazanimlari, 21. Ylzyil Becerilerini ve
tasarimlamayi disiindtglniz Gnitenin konu basliklarini dislinerek Gnitenizin
6grenme amacglarini gelistireceksiniz.

Proje tabanh ya da '6grenci merkezli' bir 6grenme ortaminda, 6grenciler, 6grenme
amaclarina (kazanimlara) ulasip ulasmadiklarini ortaya koyduklari Griin ve eylemlerle
(performanslarla) gosterirler. Bu Uriin ve eylemler, geleneksel (s6zlU ya da yazili)
sinavlarin yerine gecer. Ogrenciler yeni bilgileri ezberlemek yerine, problemlerin
¢6zimiiinde kullanirlar. Projeler, 6grencilerden igerigi gercekten kavradiklarini kanitlarken
geleneksel sinavlar sadece 6grencilerin anladiklari konusunda fikir verebilir (Wiggins,
1998).

Projeler, 6grencilerin uygun igerik ve becerileri kazanmasini saglamak igin 6gretim
amaclar (kazanimlar) etrafinda gelistirilmelidir. Bazi 6gretmenler projeleri ders
anlatimlarindan, sinavlardan ve 6grencilerin 6devlerini tamamlamalarindan sonra
gergeklestirilebilecek Unite sonu, ders disi etkinlikler olarak gérmektedirler. Ancak,
6grenme amaclara (kazanimlara) dayall projelerde 6grenci icerigi derinlemesine 6grenir
ve 6grendiklerini gercek diinya yasantilarina uygular. Ogretmenler, 6grenme-dgretme
slireglerini 6grencilerin ilgilerini kazanimlarla iliskilendirecek bigcimde diizenlerler.

Bu baglamda, proje tasariminda dncelikle Uinitenizde hedefleyecediniz konulari
belirlemeleri ve hemen sonra bu konu basliklariyla ilgili 6grencilerinizin ulasmasini
(kazanmasini) istediginiz amaglan (kazanimlari) belirlemelisiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gidebilirsiniz.

Kaynaklar
Wiggins, G. (1998). Educative assessment: Designing assessments to inform and
improve student performance. San Francisco, CA: Jossey-Bass.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amaclar1 (Kazanimlar1) Hedeflemek
Adim 1: i¢erigi (Konu Bashklarimi) Belirleme

Ogretim programi kaynak kitaplarinda yer alan iceridi inceleyerek tGnitenizde hedeflemek
istediginiz icerigi —bir baska deyisle konu basliklarini- (inite planiniza yazin ya da
elektronik bir ortamdan kopyalayarak Unite planinizdaki ilgili alana yapistirin.

Yardim Rehberi: Gereksinim duyarsaniz Intel® Egitim Yardim Rehberini,
kullanabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirmede yer alan Ogrenme Amaglari
Degerlendirme Tablosunu (poc; 1 sayfa) inceleyerek 6grenme amaclarinin
tasimasi gereken o6zellikleri anlamaya calisin.

2. Dersinize iliskin 6gretim programi kaynak kitaplarini, 6zellikle icerik ve kazanimlar
kisimlarint Web Uzerinde bulmaya calisin. Bulamadiginiz durumda basih kitapgiklari
edinin.

3. Web’de bulabilirseniz bu siteyi etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

4. EJer dersinizin icerigini ve kazanimlarini Web’den indirilebilir bicimde bulduysaniz
bu dosyay! Grin dosyanizdaki unite_plani klasériine kaydedin.

5. Kursta tasarimlayacaginiz tinitede yer vermeyi diisiindigtiniz igerigi (konu
basliklarini) diginin.

6. Olasi konu basliklarini bilgisayariniza indirdiginiz belgeden kopyalayarak,
unite_plani klasoriine kaydettiginiz Gnite planina yapistirin. Ya da konu

basliklarini tinite planina yazin.
Kelime islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak
Kelime Islem Becerisi 2.8: Kelime ve metinleri yeni bir yere yapistirmak

Rehbere Oneri

Katilimcilara igerigi (konu baghklarini) secerken dikkatli olmalari gerektigini, sececekleri
her konu baslhgina iliskin Gnite boyunca etkinlikler tasarimlayacaklarini ve malzemeler
gelistireceklerini, kurs boyunca tamamlayamayacaklar kadar genis bir icerik yerine daha
kolay hazirlayabilecekleri ve yeterli deneyimi kazanmalarini saglayabilecek genislikte bir
icerigi hedeflemelerini sdyleyin.

Not: Daha sonra bu basliklara geri donerek sadelestirecek ya da sayisini azaltacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 1: Amaclar1 (Kazanimlar1) Hedeflemek

Adim 2: Ogrenme Amaglarini Gelistirme

Rehberin Kosesi

Ogrencilerinizin bir tinite sonunda neler kazanacaklarini belirlemek, tinite tasarim
slirecinin en 6nemli adimidir. Daha 6nce belirlediginiz igerigi dikkate alarak 6gretim
programi kaynak kitaplarinda yer alan kazanimlardan Gnitenizde yer vermek
istediklerinizi segin. Bu kazanimlar Gnite sonunda ulasmak istediginiz 6grenme
amaclandir.

Ogretim programlarinda yer alan kazanimlarin hepsi Temel Kursun hedeflerine ydnelik
olmayabilir. Bu nedenle segecediniz kazanimlarin su 6zellikleri icermesi gerekir:

* Bu Unite sonunda 6grencilerinizden neler (lretmelerini ya da sergilemelerini)
beklediginizi acik bicimde betimlemelidir (tasvir etmelidir).

+ Ust diizey diisinmeyi ve 21. Ylzyil Becerilerini icermelidir.

» Unite boyunca degerlendirilebilir olmaldir.

Ogrenme amaclariniz etkinlikler, gdrevler ya da teknoloji becerileri (izerine
odaklanmamalidir. Benzer bicimde 6grenme amaclarimiz st diizey becerileri ya da 21.
Yizyil Becerilerini igermelidir. Ayrica cok genis kapsamli olmamahlidir. Eger sectiginiz
bir 6grenme amaci (kazanim), bu 6zelliklere sahip dedilse onu bu 6zellikleri iceren bir
yapiya doéntstirmelisiniz.

Asadidaki érnekleri inceleyin:

Cok Genis, Gérev Odakli Amaclar Ozel, Ogrenme Odakli Amaglar
Ogrenciler gokluortam sunumlari Ogrenciler belirli bir hedef kitle igin ikna
hazirlayacaklardir. edici bir sunum hazirlayacaklardir.
Ogrenciler yerel isletmeleri Ogrenciler farkl yollarla yerel isletmelerle
arastiracaklardir. ilgili bilgi toplayacak, gézimleyecek,

dizenleyecek ve isleyeceklerdir.

Ogrenciler hava durumu hakkindaki verileri | Ogrenciler grafikler, semalar ve diger
gbstermek icin sunum hazirlayacaklardir. gorsel malzemeler yardimiyla yerel hava
durumu hakkinda bilgi vereceklerdir.

Ogrenciler Atatiirk Ilke ve Inkilaplarini Ogrenciler Atatiirk Ilke ve Inkilaplarini
siralayacaklardir. guntmiz Turkiye’'sinde yasanan glincel
olaylar baglaminda yorumlayacaklardir.

Baska 6rnekleri incelemek icin Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalarindaki iinite
planlarinda yer alan amacglara bakabilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Rehbere Oneri

21. Yizyil ve Ust Diizey Diisinme becerilerinin énemini tekrar vurgulayin. Ozellikle
tasarimlayacaklari Uniteler baglaminda bu becerilere yonelik etkinlikler ve dederlendirme
araclari hazirlamalar gerektigini belirtin.

Asadidaki adimlar takip ederek Unite Planinizda yer verecediniz 6grenme amaclarini
(kazanimlari) belirleyebilir ve gelistirebilirsiniz.

1. Hedeflediginiz icerigi gozden gecirin. Bu sirada 6grencilerinizin tasarimlayacadiniz
Unite sonunda neleri bilmesini ya da yapmasini beklediginizi diistndn.

2. Kaynaklar sekmesi > Disiinme bélimindeki 21.Yiizyil Becerilerini (poc; 1
sayfa) inceleyin. Bu beceriler 21. Ylzyil Becerileri icin Ortaklik girisimi tarafindan
gelistirilmis ve Ug¢ kategoride siniflanmistir:

a. Ogrenme ve Yenilik Becerileri
b. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
c. Yasam ve Kariyer Becerileri

3. 21. Yazyil Becerilerini dikkatlice inceledikten sonra Unitenizde yer vermek igin en
uygun olanlar belirleyin. Unite Planinizda yer vereceginiz 6renme amaglarini,
belirlemis oldugunuz 21. Yizyil Becerileri ve Ust dlizey dislinme becerilerini
dikkate alarak yeniden yazin.

Not: 21. Ylzyil Becerilerinin timu bir ders yili icinde 6Jgrencilere kazandiriimaya
calisiimahdir; ancak, bir Gnite icinde hepsine yer verilmeyebilir. Yalnizca bazi 21. Ylzyil
Becerileri bir tinitede kazandirilmaya calisilabilir.

Istege Bagh: 21. Yiizyll ve Ust diizey diisiinme becerilerine iliskin ek bilgi igin Intel®
Egitim Web sitesindeki Etkili Projelerin Tasarimi ve Projelerin Degerlendirilmesi
kaynaklarini inceleyebilirsiniz.

* Elestirel Dislinme
* Sorun Cdézme

e Yaratichk

« Isbirligi

« Oz Yénelim

4. Ogrenme amaclarinizin beklentileri karsilayip kargilamadiindan emin olmak igin
Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bolimiindeki Ogrenme Amaclari
Degerlendirme Tablosunu (Doc; 1 sayfa) inceleyin.

5. Unite Planinizda yer vermeyi disiindiguniz 6grenme amaglarinizi Unite Planiniza
yazin.

istege Bagh: Ogrenme amaclarinizi Ginite planinizda ayrilan yere yazdiktan sonra, 21.
Ylzyil ve st dlizey disinme becerilerini igerip icermediklerinden emin olmak igin
Kaynaklar sekmesi > Dustinme bdlimindeki Bloom'un Gézden Gegirilmis Siniflamasi
(DOC; 1 sayfa) ve 21. Yiizyil Becerileri - Kelimeler (Doc; 1 sayfa) belgelerini
inceleyebilirsiniz.

Gerekirse 6grenme amaclarinizi 21. Ylzyil ya da st dizey distinme becerileri icerecek
bicimde yeniden yazin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Rehbere Oneri

Katilmcilarin amacglarini gézden gegirerek 21. Ylzyil ve Ust dlizey becerilerini
icerdiklerinden emin olun.

ebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda OPTS Gelistirme etkinligine gecebilirsiniz.

Kaynaklar

Partnership for 21st Century Skills. (2007). Framwork for 21st century learning.
Washington, DC: Partnership for 21st Century Skills. Retrieved from
www.21stce...Itemid=120%* .
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Rehberin Kosesi

Her 6gretmen, 6grencilerinin igerigi ayrintili bicimde anlamalarinin yani sira Gst-dizey
dislinme becerileri gelistirmelerini de ister. Ancak 6grenciler bu tir becerilerin gergek
yasamdaki dnemini anlama konusunda giicliik cekebilirler. Ogretim Programi Tasarim
Sorulari bu becerilerin dnemine dikkat cekmede kullanilan araglardir. Ogretim Programi
Tasarim Sorulari bir disiplin igindeki farkl konularin ya da farkl disiplinlerdeki konularin
birbiriyle iliskisini kurar. Bu sorular 6grencilerin ilgisini dnemli ve ilgi gekici konular
tizerinde odaklandirir. Ogrencilerde 6grenme meraki uyandirir.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1’de Temel, Unite ve icerik Sorularina iliskin bir sunum izleyecek ve
Ogretim Programi Tasarim Sorulari Dederlendirme Tablosunu inceleyeceksiniz. Bir
cevrimici isbirligi islem tablosu kullanarak kiciik gruplar halinde Ogretim
Programi Tasarim Sorulari gelistirme galismasi yapacaksiniz.

+ Adim 2’de Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi gelistireceksiniz ve Unite Plani
Denetim Listesini kullanarak galismalarinizi degerlendireceksiniz.

+ Adim 3’te Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi kiiglik bir grup katilimciyla
paylasacak ve alacaginiz geribildirim dogrultusunda gerekli gérdigintiz
dizeltmeleri yapacaksiniz.

Ogretim Programi Tasarim Sorulari, projelerin, islenmesi planlanan temel konular
tzerinde odaklanmasini saglar. Ogrencilerin (st diizey diisiinme becerilerini
kullanmalarina, temel kavramlari anlamalarina ve ele alinan konulari anlaml bicimde
yapilandirmalarina yardimci olur. Ogretim Programi Tasarim Sorulari, Temel, Unite ve
Icerik sorularindan olusur:

» Temel Sorular , yaratic fikirleri iceren, merak uyandiran, cok genel, agik uglu
sorulardir. Genellikle bir disiplin igindeki ya da disiplinler arasindaki konularin
birbirleriyle nasil baglantili olduklarini gosterir.

« Unite Sorulari Temel Sorunun cevaplandirilmasina yardimci olan, en az Temel
Soru kadar merak uyandiran, Temel Soru ile tnite arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimci olacak nitelikte acik uglu sorulardir. Unite Sorulari da evet-
hayir tirG cevaplari olmayan, 6drencileri arastirmaya, sorgulamaya yénelendiren
tlrdedir.

« Icerik Sorulari ise cok net ve acik cevaplari olan sorulardir. Genellikle herhangi
bir sinavda karsilasilabilecek tirden, aktarilan bilginin agiklanmasi, betimlenmesi
ve tanimlanmasi gibi hatirlamayi iceren sorulardir. Bu sorular genellikle tnitede
ele alinacak konu basliklari ve hedeflenen 6grenme amaclariyla (kazanimlarla)
birebir eslesir. Temel ve Unite sorularini desteklemeleri nedeniyle son derece
6nemlidirler.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Iyi distinilmis Temel ve Unite Sorulari, 6grencilerde merak ve sorgulama istegi
olusturmanin yani sira igerik Sorularinin daha iyi anlagilmasini saglar. Bu nedenle Temel
ve Unite Sorulariniz, Uriin Dosyanizda yer vereceginiz igerigi ve dégretim stratejilerini
belirlemede 6énemli rol oynayacaktir.

Not: Temel Sorularla ilgili daha fazla bilgi ve uygulama firsatini modilin Sonraki
Asamayi Planlama béliminde bulabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve i¢erik Sorularin1 Anlama

Rehberin Kosesi

Merak uyandirici Ogretim Programi Tasarim Sorulari sorma, dgrencilerinizi cok yénlii
disiinmeye yonlendirecek ve 6grenmenin gerceklesmesi icin anlamli bir ortam
saglayacaktir. Ogrenciler cevaplamaya deger sorularla karsilastiklarinda 6grenme
baslamis demektir. Orenme, sorularin égrencileri 6grendikleri konularla kendi hayatlari
arasindaki iliskileri gostermeye yardim ettiginde anlamli bir hal alir. Dogru sorulari
sorarak 6grencilerinizin daha motive (gidilenmelerini) ve 6z yonelimli olmalarini
sadlayabilirsiniz. Ama dogru sorular nelerdir?

Rehbere Oneri

Etkinligin bu adiminda katilimcilariniza yardim edin. Ogretim Programi Tasarim Sorulari
sunusunu ve dederlendirme tablosunu gostererek baslayin ve daha sonra birlikte calisan
katihmcilarin dederlendirme tablosu hakkindaki goruslerini paylasmalari icin bir firsat
olusturun.

Bu etkinligi katihmcilarizla birlikte gergeklestirebilmek igin dncelikle bir isbirligi Web
sitesini olusturmali ve katilimcilari belirlemelisiniz. Bu tir bir sitenin olusturulmasi ile
ilgili bilgileri Rehberlik sekmesi > Rehberlik Kilavuzunda bulabilirsiniz.

Bu etkinlige katilimcilari davet ederken hazirlayacadiniz eposta mesajinda siteye nasil
gireceklerine ve nasil kullanabileceklerine iliskin bilgileri de eklemelisiniz.

Ogrencilerinizi Ogretim Programi Tasarim Sorularina Yénlendirme

1. Kaynaklar sekmesi > OPTS bélimiindeki Ogretim Programi Tasarim Sorulari
Sunumu (PPT; 14 slayt)nu grup halinde izleyin.

2. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bélimiindeki Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Degerlendirme Tablosunu (Doc; 1 sayfa) inceleyin.

3. Grup tartismasina katilin.

4. Dilerseniz Defterinize notlar alin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin gevrimigi isbirligi Web sitesinde hesap olusturmalarina yardimci olun.
Katihmcilarin eposta adreslerini hatirlamak icin daha 6nce gonderdiginiz davet eposta
mesajinin giktisina bakabilirsiniz.

Telif hakki © Intel Corporation. Bitin haklari sakhdir. Sayfa 9/ 39




Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirme uygulamasi igin farkli dersler yiiriten dért
ya da bes katilimciyi bir araya getirerek temel sorularin disiplinlerarasi niteligini
kesfetmelerini saglayin.

Etkinlige islem tablosunun ilk satirindaki temel soruyu (Dlnyayi dedistirmek icin neler
gereklidir?) tim katimcilarla inceleyerek baslayin. Katilimcilarin ne dlglide anladigini
saptamaya calisarak gerekirse baska ornekleri de birlikte inceleyin. Sonra kiglk gruplar
halinde diger 6rnekleri calismalarini isteyin .

Kiglk gruplar calismalarini tamamladiktan sonra tim katilimcilarla érnekleri tartisin.
Temel Sorularin farkli dersleri ya da bir dersin farkli tnitelerini kapsayabilecek nitelikte,
ilgi cekici ve tek dogru cevabi olmayan yapida olmasi gerektigini vurgulayin.

Katilimcilara, Adim 2’de bireysel calisacaklarini ve Adim 3’de paylasmak igin tekrar bir
araya geleceklerini séyleyin.

Bir Cevrimigi Isbirligi Web Sitesini Kullanarak Ogretim Programi Tasarim
Sorularina Iliskin Uygulama Gergeklestirme

Cevrimici isbirligi Web siteleri, gesitli kelime islemci belgeler olusturarak internette
yayinlamanizi ve izin verdiginiz diger kisilerin benzer araglar kullanarak bu belgelerde
degisiklikler yapmasini sadlar. Bazi siteler islem tablolari (spreadsheets) ya da sunumlar
olusturmaniza ve degisiklikler yapmaniza da olanak saglamaktadir. Bu sitelerin sinif
icinde kullanimina yénelik olarak daha fazla bilgi icin Kaynaklar sekmesi > Isbirligi
bélimiinde yer alan Web Tabanl Isbirlikli Ogrenme (poc; 2 sayfa) kaynagini
inceleyebilirsiniz.

Bu adimda cesitli Ogretim Programi Tasarim Sorulari iceren cevrimigi islem tablosu
aracihgiyla isbirligi icinde calisacaksiniz. Kiiglik gruplar halinde fikirlerinizi yazarken ayni
zamanda diger gruplarin neler yazdiklarini da gorebileceksiniz.

1. Cevrimigi isbirligi Web sitesine giris igin bir hesap olusturun:

1. OPTS_Uygulamasi baslikli, islem tablosu Uzerinde isbirligi yapmaya davet
eden, Web sitesinin kendiliginden (otomatik olarak) Urettigi ve size génderdigi
eposta mesajini bulun.

Eposta mesaji icinde, sizi sisteme kayit sayfasina yonlendiren baglantiyi bulun.

Bir hesap olusturarak, kullanici adinizi ve sifrenizi Kurs Kaynaklar klasériindeki

Sisteme Giris Bilgisi formuna yazin. Bu siteyi Ana Sayfa sekmesindeki

Baglantilarim bolimiine ekleyin.

4. Ilgili eposta mesajini bulamiyorsaniz ya da baska bir eposta adresi ile hesap
olusturmak istiyorsaniz bu eposta adresinizi rehberinize ileterek sizi yeniden
cevrimigi isbirligi Web sitesine davet etmesini saglayin.

Islem tablosunun ilk satirindaki sorulari hep birlikte tartigin.

3. Kiiclik gruplar halinde, bir ya da iki Temel, Unite ve Icerik sorulari setini
inceleyerek gerekli yerleri doldurun. Grubunuzdan birinin, islem tablosu lzerinde
distndulklerinizi yazmasini saglayin.

W N

N

istege Bagh: Grup etkinliginden sonra tablodaki diger soru setlerini bireysel
olarak kendiniz tamamlayabilirsiniz.
4. Yaptiklarinizi tim sinifla paylasarak tartisin

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 2: Ogretim Program Tasarim Sorularim Diisiinme

Rehberin Kosesi

Ogretim Programi Tasarim Sorulari hazirlamak zordur ve pek cok diizeltme yapmayi
gerektirir. Bazi 6gretmenler 6nce yaratici bir fikirle baslamayi sonra Temel Soruyu
saptamayi daha sonra Unite ve Igerik sorularini belirlemeyi tercih etmektedirler. Bdylece
var olan bir Gnite igerigi yerine yeni bir tnite gelistirmis olurlar. Bazi 6gretmenler ise hali
hazirda var olan bir Gniteyi inceledikten sonra bu Uniteye iliskin Icerik Sorulari belirleyip,
daha sonra bu sorulardan yola cikarak Unite Sorularini ve yaratici bir fikri iceren Temel
Soruyu saptamayi uygun bulmaktadirlar. Zaman iginde siz de kendinize uygun bir
yéntemi benimseyeceksiniz. Bu adimda, Uniteniz icin Ogretim Programi Tasarim
Sorularinizi yazmaniz beklenmektedir.

Gerekirse Kaynaklar sekmesi > OPTS’daki su kaynaklari inceleyin:

. (:)gretin_] Programi Tasarim Sorularini Yazmaya Iliskin Oneriler (poc; 2 sayfa)
* Ornek Ogretim Programi Tasarim Sorulari (DOC; 12 sayfa)
e Yaratici Fikir Yiiklemleri (poc; 1 sayfa)

Rehbere Oneri

Kisisel tercihleri baglaminda katihmcilar OPTS’ni gelistirmeye yaratici fikirlerden ya da
ders icerigine iliskin sorulardan baslayabilirler. Katilimcilarin bu tir bir esneklige sahip
olduklarindan haberdar olmalarini saglayin.

Bu adimda her ne kadar katilimcilar bireysel galisiyor olsalar da, sinif igcinde gezinerek
gereksinim duyanlara yardimci olun. Katilimcilara bu etkinlikte gevrimigi araglari
kullanmak yerine dogrudan size sorabileceklerini sdyleyin.

1. (::)g”]renme amaclarinizi (kazanimlar) gézden gegirin. )
2. Ogretim Programi Tasarim Sorulariniza iligkin ilk dislincelerinizi Unite Planiniza
yazin.

Not: Sorularinizi adim adim izleyecediniz bir slireg sonunda yazmak isterseniz
Kaynaklar sekmesi > OPTS’'nda yer alan Ogretim Programi Tasarim
Sorularini Yazmak (poc; 2 sayfa) adli belgeyi kullanabilirsiniz.

3. Calismalarim sekmesindeki. Unite Plani Denetim Listesinin Ogretim
Programi Tasarim Sorulari bélimini kullanarak yazdiginiz sorulari
degerlendirin. Unite Plani Denetim Listesi, Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme bélimiinde de yer almaktadir.

4. Gerekli goriyorsaniz sorularinizda degisiklikler yapin.

Not: Unite Plani Denetim Listesi (initeyi planlama sirecinizi izlemede size
yardimci olur. Bu denetim listesi, Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosu ve
Unite Plani Sablonunun belirli bélimlerine iliskin diger ayrintili de§erlendirme
tablolarina dayal olarak gelistirilmigtir.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katilimini Saglamak i¢in Ogretim Programi
Tasarim Sorulari Gelistirmek

Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylagma

1. Yazdiginiz Ogretim Programi Tasarim Sorularini diger katihmcilarla paylasmak igin
3 ya da 4 kisiden olusan gruplara ayrilin.

Rehbere Oneri

Katilmcilarin bir énceki grup calismasinda birlikte calistiklari meslektaslari disinda baska
meslektaslariyla grup olusturmalarini saglayin.

2. Ogretim Programi Tasarim Sorulari Degerlendirme Tablosunu (poc; 2 sayfa)
kullanarak, diger katihmcilarla yazmis oldugunuz sorulara iliskin geribildirim ahs
verisinde bulunun.

3. Meslektaslarinizin 6nemli oldugunu disindiginiz gorislerini Defterinize not alin.

4. Aldiginiz gerbildirimler dogrultusunda sorularinizi gézden gegirin ve varsa gerekli
degisiklikleri yapin.

Rehbere Oneri

Katimcilar Etkinlik 3'te bireysel galismalilardir. Ancak gergekten yardima ihtiyaci
oldugunu disindiginiz katilimcilar var ise bir baskasiyla calismasina izin verebilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Farkl Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek etkinligine
gegebilirsiniz.

Telif hakki © Intel Corporation. Bitin haklari sakhdir. Sayfa 12 / 39




Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl1 Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek

Rehberin Kosesi
Unite planlama siirecinin son derece énemli ilk iki adimini tamamlamis bulunuyorsunuz:

« Ust diizey dustiinmeyi, 21. Yiizyil Becerilerini ve 8gretim programini gézéniinde
bulundurarak tniteniz igin belirli 6grenme amacglari (kazanimlar) belirlediniz.
* Ogretim Programi Tasarim Sorularinizi gelistirdiniz.

Bu etkinlikte, 6grenmeyi kolaylastirma UGzerinde odaklanan bir dederlendirme plani
Uzerinde calisacaksiniz:

 Adim 1’de farkh dederlendirme yontemlerini ve araclarini gézden gecirerek
bunlari kendi tnitenizde nasil kullanabileceginizi diisiineceksiniz.

e Adim 2'de Uniteniz boyunca degerlendirmeyi nasil gergeklestireceginizi gésteren
bir degerlendirme zaman gizelgesi hazirlayacaksiniz.

Not: Dederlendirme stratejilerini incelerken bir es ile galismanin yararl olacagini
disunutyorsaniz yapabilirsiniz. Ancak, her es (katilimci) galismalarini kendi Grin
dosyasinda saklamalidir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl1 Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek

Adim 1: Ara (Gelistirme Amacl) ve Son (Biitiinciil) Degerlendirmeyi Kesfetme

Rehberin Kosesi

Farkli degerlendirme araclari, 6grencilerin 6nemli kavramlari ve becerileri ne élglide
kazandiklarina iliskin farkli tiirde bilgi elde edilmesine yardimci olur. Farkli degerlendirme
araclariyla 6grenmeye yonelik ne tir bilgiler elde edebileceginizi 6grenmek, etkili bir
ogretim ve dederlendirme konusunda size yardimci olabilir. Bu adimda, farkl
degerlendirme amacglarina ulasmak igin farkli degerlendirme stratejilerini nasil
kullanabileceginizi inceleyeceksiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme klasériindeki Proje Tabanhi Ogrenmenin
Degerlendirilmesi (pDoc; 1 sayfa) kaynadi, 6grenci merkezli degerlendirmenin
derslerde kullanimini aciklamaktadir. Unitenizde ne tiir dederlendirme araglari ve
stratejileri kullanacaginizi distinmeye baslayin. Gerekli gérirseniz not alarak Kurs

Kaynaklar klasérine kaydedin.
Kelime Islem Becerisi 11.3: Bir belgeyi incelemek igin agiklamalari kullanmak
Kelime Islem Becerisi 11.4: Bir belgeyi incelemek igin isaretlemeyi kullanmak

2. Unitenizde uygulayacadiniz dederlendirme arag ve stratejilerini planlarken asadida
siralanan 5 dederlendirme amacina yonelik ara (gelistirme amacgl) ve son
(bitldncil) degerlendirme gerceklestirmeyi disiinmelisiniz:

Degerlendirmenin Amaclari
1. Ogrenci gereksinimlerini belirlemek

2. Gelisim sirecini izlemek
Ara (Gelistirme Amach) ISl Urecini iz

Degerlendirme 3. Oz-ydnelimi ve isbirligini yireklendirmek

4. Kavrama dizeyini kontrol etmek ve Ustbilisi
(metabilisi) ylireklendirmek

Son (Biitiinciil) 5. Becerilerin ve bilgilerin kalici bigimde
Degerlendirme kazanildigini sergilemek (gostermek)

3. Bu dederlendirme amaclarina yénelik dederlendirme arag ve stratejilerine iliskin
ayrintil bilgilere Intel® Egitim Projelerin Degerlendirilmesi kaynaginda
erisebilirsiniz. Her amaca iliskin dedgerlendirme strateji ve araglarini dikkatlice
okuduktan sonra kendi Gnitenizde hangilerine nasil yer verecedinizi disinin:

1. Asadida yer alan Dederlendirme Stratejilerini Planlama Defterindeki her
baglantiya giderek etiketleme ya da sik kullanilanlar sitenize ekleyin. Bu
baglantilarda yer alan bilgileri kullanarak asadidaki sorulari cevaplamaya
calisin:

* Neden dederlendirme yapmak istiyorsunuz (dederlendirme amaci)?
e Bu amaca en uygun dederlendirme araci hangisidir?
e Bu araci ne zaman ve naslil kullanacaksiniz?
* Elde edecediniz sonuglarla ne yapacaksiniz?

2. Uniteniz icin dederlendirme stratejisi ve araclar diistiniirken Projeleri
Dederlendirme kaynadindaki bilgileri kullanarak asagidaki Defterde yer alan
sorulari cevaplamaya calisin. Cevaplarinizi Defterinize ya da etiketleme/sik
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

kullanilanlar sitenize yazin. Tamamladiginizda Defterin altinda yer alan Génder
digmesine tiklamay! unutmayin. Modulin ilerleyen bélimlerinde bu
cevaplariniza dénecegiz.

Rehbere Oneri

Tam katilimcilarin Projeleri Dederlendirme kaynadina gitmesini saglayin ve
Dederlendirme Stratejileri bolimindn yapisini anlatin. Dederlendirme amaglarina iliskin
her dederlendirme stratejisine yonelik cok sayida 6rnedin oldugunu vurgulayin.

Katilimcilarin Defterlerine yazmadan dnce sorularin cevaplarini baska katilimcilarla
paylasmak isterlerse uzun sire almayacak bigimde cevaplarini paylasmalarina izin verin.

Defter: Degerlendirme Stratelilerini Planlama

@Qrenci gereksinimlerini belirleme
Odrencilerinizin Unite igin hazirbulunusluklarini (6nbilgi ve becerilerini) belirlemek igin
hangi araglan kullanmayi disinldyorsunuz?

0

Gelisimi izleme

Grup halinde ve bireysel galisirken kendi gelisimlerini izlemeleri ve kendi 6§renme
slireglerini yonetmeleri konusunda 6grencilerinizi ylreklendirmek igin hangi raporlama ve
izleme y6ntemlerini kullanabilirsiniz?

‘ 0

‘ 0

Oz-yoénelimi ve isbirligini yiireklendirme

Ogrencilerinizin proje bekelentilerini ve dlgitlerini anlamalarini nasil saglarsiniz?
Odgrencilerinizin ayrintih plan yapabilen ve bu planlar sorunsuz izleyebilen bagimsiz
dgrenenler olmasina nasil yardimci olabilirsiniz? Ogrencilerinizin birbiriyle isbirligi
yapmasina ve etkili geribildirim vermesine yardimci olmak igin ne tir degerlendirme
araglan kullanabilirsiniz?

0

Kavrama diizeyini kontrol etme ve iistbilisi (metabilisi) yiireklendirme
Ogrencilerinizin kendi 6grenme dizeylerini gézden gegirmelerine (listbilis=metabilis)
hangi dederlendirme araglar ve stratejileri yardimci olur? Ogrencilerinizin kavrama
dizeylerini izlemenizde size hangi dederlendirme araglari ve stratejileri yardimci olur?
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Becerilerin ve bilgilerin kalici bicimde kazanildigini sergileme

Ogrenmenin kalici bicimde gergeklesip gerceklesmedigini dederlendirmek icin ne tiir
degerlendirme arag ve stratejileri kullanabilirsiniz? Ogrenme amaclarina ulasilip
ulasilmadigini 6grencileriniz ve siz nasil anlayacaksiniz?

‘ 0

‘ 0

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 3: Farkl1 Degerlendirme Yontemlerini Diisiinmek

Adim 2: Degerlendirme Zaman Cizelgesinin Taslagin1 Hazirlama

Rehberin Kosesi

Dederlendirme, etkili 6gretim icin son derece 6nemlidir. Dedgerlendirme plani,
hazirlanacak olan 6grenci projesinin/projelerinin 6grenme amacglarinin disina
ctkmamasini saglar. Plan, proje etkinlikleri belirlenmeden dnce gelistirilmeli; son derece
acik ve dgrencilerden beklentileri net bicimde yansitan nitelikte olmalidir. Ogretmenin,
ogrencilerin gelisimini izlemesine ve gerektiginde 6grenme amacglari dogrultusunda
ilerleyebilmeleri icin uyarmasina olanak tanimali; bu islevi 6gretmenin nerede ve nasil
yapacadini gostermelidir. Ek olarak plan, égrencileri, gelistirecekleri projelerin amaglarini
belirlemede, kendi gelisimlerini izlemede ve yénetmede, projeler tamamlandiktan sonra
kendi kendilerini degerlendirmede etkin rol almaya ydnlendirmelidir. Bu adimda bir
dederlendirme plani hazirlayacaksiniz.

Unite Plani Taslaginizdaki Dederlendirme Plani, dederlendirme 6zeti ve dederlendirme
zaman cizelgesinden olusmaktadir. Bir degerlendirme plani;

* projelerin 6grenme amaglarini kazandiracak bigimde gelistirilmesini saglar

» dederlendirme strateji ve araclarini aciklar

* hazirlanacak Urin ya da sergilenecek performansin sahip olmasi gereken kalite
standartlarini ve beklentileri agik bigimde tanimlar

e projelerin hangi noktalarda (ne zaman) ve nasil denetlenecedini tanimlar

Etkili degerlendirme plani projede gerceklestirilecek etkinlikler belirlenmeden 6nce
gelistirilmelidir.

Bu adimda, Dederlendirme Planiniz igin bir Degerlendirme Zaman Cizelgesi
hazirlayacaksiniz. Degerlendirme zaman gizelgesi tnite boyunca degerlendirmelerin ne
zaman gercgeklesecedini gorsel olarak agiklamanin etkili bir yoludur ve bir degerlendirme
plani gelistirmede iyi bir baslangig noktasidir. Asagidaki 6rnek zaman gizelgesi proje
calismasin 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda kullanilacak dederlendirme araglari
gbstermektedir:
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Degerlendirme Zaman Cizelgesi

Proje calismas Odrenciler projeler Gzerinde calisir ve Proje calismas
baslamadan once gorevlerini tamamlar tamamlandiktan sonra
|
+SoruSorma  +Proje Plani |+ Yazil zetler * (rup ve Bireysel + Gazete * Proje Provas
* GUnlukler *K-W-L Semast | » Gozlem Denetim Degerlendirme Degerlendirme * Yansitma Yazisi
Listesi *Gazete Tablosu
+ Ginlokler Degerlendirme Tablosu | * K-W-L Semasi
+ Soru sorma + Konferanslar

1. Unite Planinizdaki Degerlendirme Zaman Cizelgenizi hazirlayin. Bu arada, bir
onceki adimda gercgeklestirdiklerinizi géz éninde bulundurun. Burada
hazirlayacaginiz zaman gizelgesi yalnizca kullanmayi planladiginiz degerlendirme
araglarina iliskin ilk distncelerinizi yansitacaktir. Kursta ilerledikge bu gizelgeye
geri donme ve degisiklikler yapma firsati bulacaksiniz.

2. Dederlendirmenin bes amacinin timine yonelik stratejiler ve araclar kullanmayi
unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin dederlendirme zaman gizelgelerini incelerken her degerlendirme aracinin
amacina iliskin bu noktada ayrintili bilgiler beklemeyin. Ancak, projenin énceside ve
sirasinda cesitli araglari kullanmay! secip segmediklerini kontrol edin. Gerektigi
durumlarda farkh dederlendirme araclarini kullanabilecekleri konusunda katilimcilari
yo6nlendirin.

Tebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Degerlendirme Araci Hazirlamak etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek i¢cin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, degerlendirmenin amaglarindan biri olan 6grenci gereksinimlerinizi
belirlemeye yonelik bir dederlendirme araci hazirlayacaksiniz. Bu arag, 6grencilerinizin
Unitenin konusuna iliskin 6nbilgilerini, ilgilerini, zayif yénlerini, yanlis algilarini
belirlemenizi saglamalidir. Bu aracin bir bélimiinde, Gniteniz igin saptadiginiz Temel
Soruyu ve Unite Sorularini kullanmayi diisiinebilirsiniz. Bu araci kullanarak elde
edeceginiz bilgiler ile tnitenizi gdozden gegirebilir ve gerekirse degisiklikler yapabilirsiniz.
Ornegdin 6grenme amaclarinizi yeniden diizenleyebilir, ilerlemeden énce ek 6gretim
etkinlikleri ya da bireysel gereksinimleri olan égrencilerle farkli etkinlikler
gerceklestirebilirsiniz.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1’de égrencilerinizin dnbilgilerini uyarmaya ve Ogretim Programi Tasarim
Sorularini 6grencilere tanitmaya iliskin farkl uygulamalari inceleyeceksiniz.

* Adim 2'de Unitenizi islemeye baslarken uygulayacadiniz, égrencilerinizin
gereksinimlerini belirlemeye yonelik bir degerlendirme araci planlayacaksiniz.

+ Adim 3’de bu dederlendirme aracini hazirlayacak ve Ogrenci Gereksinimlerini
Berlirleme Denetim Listesini kullanarak hazirladiginiz degerlendirme aracini
dederlendireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinligin ilk adiminda katilimcilara gerekirse géstererek agiklamalarda bulunun ancak
geriye kalan adimlarinda bireysel calismalarini saglayin, gerekmedikce araya hig bir
midahalede bulunmayin.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek i¢cin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 1: Onbilgiyi Uyarma

Bu adimda 6grenci gereksinimlerini belirlemek igin planlayacaginiz degerlendirme aracini
hazirlamada size yardimci olabilecek bazi érnekleri inceleyeceksiniz:

1.

2.

Bir onceki etkinligin 2. adiminda, 6grencilerinizin hazirbulunusluklarini belirlemeye
ybnelik olarak disiunduiklerinizi gézden gecgirmek icin Defterinize gidin.
Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme > Gereksinimlerin Belirleme
boliminde yer alan 6grenci gereksinimlerini belirleme ornek
degerlendirme araglarini inceleyin. Not almak isterseniz Defterinizi bir baka
pencerede acgarak kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinligin iki amaci oldugunu belirtin:

Kelime islemci yazilimlari kullanmanin yararlarini anlamak

Derslerinde kullanabilecekleri bir dederlendirme araci hazirlamak. Bu araci
kullanarak elde edecekleri bilgiler dogrultusunda 6grenme amaclarinda, izelnmesi
disinilen 6gretim stratejilerinde degisiklikler yapilabilir, farkli gereksinimleri olan
o6grencilere yonelik farkh uygulamalar 6gretim slirecine eklenebilir.

istege Bagh Kaynaklar

Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynagina giderek dederlendirmeye iliskin daha
fazla bilgi alabilirsiniz:

Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynadinda yer alan onbilgiyi
uyarma ile ilgili bilgi ve érnekleri inceleyin.Defterinize notlar alin.

Intel® Egitim Etkili Projeler Tasarimlama kaynaginda yer alan Ogretim
Programi Tasarim Sorulari ile ilgili bilgi ve érnekleri inceleyin. Defterinize
notlar alin.

Dilerseniz Intel® Egitim Projeleri Degerlendirme kaynaginda yer alan Ogrenci
Gereksinimlerini Belirleme bélimine geri donerek daha ayrintili inceleyin.
Dederlendirme strateji ve aracglarinizda kullanabileceginiz fikirleri Defterinize
yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek i¢cin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 2: Degerlendirme Stratejisini ve Aracin1 Planlama

Rehberin Kosesi

Uniteye baslamadan énce dederlendirme icin zaman ayirmak, égrenci gereksinimlerini
belirlemeyi, 6grencilerle gelisimleri hakkinda konusmayi ve proje beklentilerini agik
bicimde ifade etmeyi nasil gergeklestireceginize iliskin diisinmenize yardimci olur.
Ogrencilerinizin énbilgilerini belirlemek amaciyla ne tir bir dederlendirme araci
kullanacaginiz disianin.

Ogrenciler her 6grenme ortamina farkli deneyim ve ényargilarla gelirler. Ogretmenler bu
onbilgi, beceri ve yargilar dogru bicimde saptayarak, yanlis anlasiimalarn dizeltebilir ya
da eksikleri tamamlayabilir. Béylece 6grencilerin gegmis yasantilariyla uyumlu bir 6gretim
slirecini tasarimlayabilirler.

Rehbere Oneri

Uc ya da dért katihmcidan olusan kiiclik gruplar olusturarak neden dederlendirme
yapmak istediklerini ve dederlendirme planlarini tartismalarini saglayin. Dilerseniz
Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik Malzemelerinde yer alan Grup
Olusturma Islem Tablosunu (xLs; 1 calisma sayfasi) kullanabilirsiniz.

Asadidaki sorulan klguk gruplar halinde tartisin. Gerekirse Defterinize notlar alin.

« Ogrencilerinizin gereksinimlerini daha iyi anlayabilmek icin onlardan ne tir bilgiler
toplamalisiniz? Nasil toplayacaksiniz?

+ Temel ve Unite Sorularinizi 6§renci gereksinimlerini belirlemede nasil
kullanabilirsiniz?

« Ogrencilerinizin hangi st diizey diisinme ve 21. Yiizyil Becerilerine sahip
olduklarini, Gnitenin konusundan uzaklasmadan nasil saptayabilirsiniz?

e Topladiginiz bilgileri nasil kullanacaksiniz?

Asadidaki dedgerlendirme araglarindan hangisini/hangilerini kullanabileceginizi disinin:

* Soru Sorma

* Anket

* Grafik Duzenleyici Organizer

« BINO (Bildiklerin-Bilmek istediklerin-Nasil O§renecegdin-Ogrendiklerin) Tablosu
s T-Grafigi

* Beyin Firtinasi

* Dugsln-Esles-Paylas

e Gunlige Yaz
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Defterinizin planlama alanini 6grenci gereksinimlerini belirleme aracinizin igerigini ve
nasil kullanacaginizi diisinmek amaciyla kullanin.

1:1 Ipucu: Her 6grenciye bir bilgisayarin diistiigii 6grenme ortamlarinda da 6grencilerin
dnbilgileri kolaylhkla uyarilabilir. Ogrencilerden elektronik ortamda ya da geleneksel
bicimde sorulan sorulari elektronik olarak cevaplayarak géndermeleri istenebilir. Ya da
elektronik bir anket uygulanabilir.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek i¢cin Bir
Degerlendirme Araci Hazirlamak

Adim 3: Degerlendirme Aracini Hazirlama

Bir 6nceki adimada disinduklerinizi dikkate alarak 6grencilerinizin gereksinimlerini
belirlemede kullanacaginiz bir arag hazirlayin.

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerilerine yonelik yardim almak isterseniz
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Kelime islemci yazilim kullanarak bir belge olusturun.
Kelime islem Gruplari 1’den 12'ye kadar

2. Asadidaki tasarim ve bigcim segeneklerinden belgenizde uygulamak istediklerinizi
segin.

e Tablo bicimlendirme.
Kelime Islem Grup 7:Tablolarla Calisma

* Bir grafik dizenleyici hazirlama.
Kelime Islem Grup 9: Sekillele Calisma

* Farkh grafikler olusturma.
Kelime Islem Grup 8: Grafik ve Semalarla Calisma

» Sayfa basliklari ve altliklari eklemek. Bir belgenin her sayfasinin altina ya da

Ustlne, basliklar, tarihler ve sayfa numaralari gibi metinleri yerlestirebilirsiniz.
Kelime Islem Becerisi 6.16: Tekrarlanan bilgileri sayfanin Ust ya da alt kismina eklemek ya da baslik ve dipnot
eklemek

e Sayfa dlzenini degistirmek. Sayfa boyutu, diizeni ve bicimleri gibi kenar
bosluklarini da degistirebilirsiniz.
Kelime Islem Grup 6:Sayfalarinizi Tasarimlamak

» Bir belgedeki dil ve yazim hatalarini denetlemek. Bu 6zellik kapatiimadigi slrece,
codu kelime islem yazilimi, siz yazarken kendiliginden yazim ve dil denetimi
yapar. Bu yazilimlarda bir kelime altindaki kirmizi renkli dalgah gizgi, bu kelimenin
yazilimin s6zliginde olmadidini belirtir. Bir kelime, ifade ya da cimle altindaki
yesil renkli dalgal gizgi, olasi bir dil bilgisi sorununu belirtir. Dil ve yazim denetim

araci, uygun rehberlik sadlanirsa, 6grencilerin yazmalarina yardimci olabilir.
Kelime Islem Becerisi 10.11:Bir belgedeki dil ve yazim hatalarini kontrol etmek

3. Belgenizi turin dosyanizdaki degerlendirme klasori igine kaydedin.

4. Kendinizi 6grencilerinizin yerine koyun ve dederlendirme aracinizdaki sorulari nasil
cevaplayabileceklerini tahmin etmeye calisin. Bu tahminlerinizi degerlendirme
aracinizin Uzerine “6rnek 6grenci tepkileri” olarak yazin.

5. Ornek 6grenci tepkilerini gdzden gegirin. Degderlendirme aracinizdaki bazi sorulari,
o6grencilerden daha gecerli bilgiler almak, daha 6nce distinmediginiz konulardaki
onbilgilerini 6grenmek ya da daha fazla 6grencinin dederlendirme siirecine etkin
katilimini saglamak amaciyla degistirir misiniz? Dilerseniz sorularinizda degisiklik
yapabilirsiniz.

6. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirme bdliminde yer alan Gereksinimlerini
Belirleme Denetim Listesini (Doc; 1 sayfa) kullanarak dederlendirme aracinizi
gbzden gegirin.

7. Bu dederlendirmelerinize dayanarak varsa gerekli diizeltmeleri yapin

Tebrikler! Bu ekinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlige gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Sunum Hazirlamak etkinligine gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte meslektaslarinizla paylasmak lGzere Uniteniz ile ilgili bir sunum
hazirlayacaksiniz. Kurs boyunca, Esles ve Paylas etkinliklerinde, Griin dosyanizin farkl
unsurlarina iliskin geribildirim almak ve vermek icin ayni katilimci grubuyla
calisacaksiniz.

Modil 3'deki Esles ve Paylas etkinliginde Uriin Dosyasi Sunumunuzu ve égrenci
gereksinimleri belirleme aracinizi paylasacaksiniz.

Unitenize iliskin sunumda, bu etkinlikte yazacaginiz Unite Ozetine, hedeflediginiz icerik
ve 6grenme amaglarina (kazanimlara), Ogretim Programi Tasarim Sorularina ve
dederlendirme zaman cizelgesine yer vermelisiniz. Unite sunumunuzu, dgrenci
gereksinimlerini belirleme amacl dederlendirmeniz ile birlikte 3. Modiilde (Baglantilar
Kurma) digerleriyle paylasacaksiniz.

Bu etkinligi bes adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1'de sunumunuzu planlayacak, Unite Ozetinizin taslagini olusturacak ve
drnek Uriin Dosyasl Sunumlarini inceleyeceksiniz.

* Adim 2'de sunumunuzun ana hatlarini olusturacaksiniz.

* Adim 3’de sunumunuza temel unsurlar ekleyeceksiniz.

* Adim 4’de ek tasarim unsurlarini ekleyerek sunumunuzu zenginlestireceksiniz.

* Adim 5’de hazirladiginiz sunumu Modil 3'de gergeklestirecediniz etkinlige hazirhk
olmasi icin Paylasim sekmesine yikleyeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katilimcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu agiklayin:

e Sunum yazilimlarini kullanmanin yararlarini anlamak. Béylece 6grenme 6rnedi
hazirlama slirecinde en uygun araci segebilmek.

* Sectikleri Gniteye iliskin su ana kadar tamamladiklar galismalari iceren bir sunum
hazirlamak. Bir sonraki modiilde katilimcilar bu sunumlarini kendileri ile ayni ya
da benzeri dersleri veren diger katilimcilara sunarak geribildirim alacaklardir. Bu
geribildirim dogrultusunda calismalarinda degisiklikler yapacaklardir.

Bu etkinligin ilk adiminda katilimcilarla birlikte 6érnek bir Uriin Dosyasi Sunumunu
inceleyin. Daha sonraki adimlarda katilimcilari bireysel galismaya yénlendirin.
Katilimcilara, degerlendirme araglarini sunum igine yerlestirme ve sunumlarini Paylasim
sekmesine yikleme konularinda yardimci olmak durumunda kalabilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama
Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 1: Sunumu Planlama

Bu adimda kendi sunumunuzu planlamaniza yardimci olmasi amaciyla bazi 6rnek
sunumlari inceleyecek ve sonrasinda Unite Ozetinizi tasarlayacaksiniz. Sunumunuz, su
ana kadar Uniteniz hakkinda distndikleriniz 6zetlemeli ve meslektaslarinizin kurs
boyunca size nitelikli (isinize yarayacak) geribildirim vermelerini saglayacak bilgileri
icermelidir. Bu sunumu ayrica 8. Modilde Unite Uriin Dosyanizin gésterimi amaciyla da
kullanabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalari > Ornek Sunumlar igindeki érnek iriin
dosyasi sunumlarini inceleyin. Not almak isterseniz bir baska pencere iginde
Defterinizi kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Bir 6rnek sunum secerek gésterin. Her slaytta olmazsa olmazlari ve Unite Ozetinin
bilesenlerini ayrintili bicimde anlatin. Ornek sunumun ilgili oldugu Gnitenin ana hatlarini
nasil acik bicimde 6zetledigini ve 6gretmenin bu lnite sonundaki beklentilerini nasil acik
bicimde yansittigini vurgulayin.

2. Unite Planinizi agarak Unite Ozetinize iliskin ilk diisindiklerinizi yazin. Unitenizin
hedefledigi konu basliklarini, temel etkinlikleri, 6grenci Grinlerini ve 6grencilerin
projelerde Ustlenebilecedi rolleri 3-5 ciimle ile kisaca aciklayin.

3. Uriin Dosyasl Sunumunuzu hazirlarken asadidaki sorularin cevaplarini diiginin:

e Bu kursta tasarimlayacadiniz Unite ile ne tir bilgi ve beceriler kazanmak
istiyorsunuz? 1. Modulde kurs boyunca kendinizi gelistirmeye ydnelik
olarak belirlediginiz amaclariniza (Defterinizde yer almaktadirlar) ya da
benzerlerine burada yer verebilirsiniz.

» Proje tabanlh 8§renme yaklasimlari, siirekli degerlendirme ve Ogretim
Programi Tasarim Sorulari, 6grencilerinizin 21. Ylzyil Becerilerini iceren
6grenme amaclarina (kazanimlara) ulasmalarina nasil yardimci olacak?

4. Dilerseniz not almak igin Defterinizi kullanabilirsiniz.

Not: Daha sonraki modillerde -6grenme 6érnegini hazirladiktan ve Ogretim Sureclerini
yazdiktan sonra- Unite Ozetinizi gézden gecirme ve degdisiklikler yapma firsati
bulacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 2: Unite Sunumunun Ana Hatlarini Olusturma

Sunum yazilimlarindaki ana hatlar 6zelligi, kullanicilarin sunumda iletilmesi gereken
temel kavramlar lzerinde odaklanmalarina ve bunlar kolayca girmelerine yardimci olur.
Sunumu hazirlamaya baslamadan 6nce ana hatlari (temel disinceleri) yazmak,
O6grencilerin tasarim yerine icerige odaklanmalarina da yardimci olabilir. Gérsel
malzemeler (resim, grafik, ¢izim, fotograf, vb.), animasyon ve ses eklemeden 6nce
sunumun ana hatlarini olusturmayi, odak noktasinin igerik tizerinde olmasini saglar.

Unitenizin énemli noktalarini acida c¢ikaran bir sunum hazirlayin. Uniteyi sunarken bu
noktalari agimlayacaksiniz.

Ipucu: Sézel aciklamalari destekleyen gokluortam sunumu karmasik fikirleri ve projeleri
paylasmada ise kosulabilecek etkili bir teknolojidir. Etkili gokluortam sunumlarini, sézli
sunumlarla acimlanan dislinceleri icerir. Baska bir deyisle s6zIi sunumlar tekrarlayan
degil destekleyen, izleyenlerin aktarilan mesajlar kolay hatirlamalarini saglayacak
bigcimde hazirlanmalidir. S6zel agiklamalar aynen slaytlara yazilirsa izleyicilerin ilgisi s6zel
aciklamalari yapan yerine slaytlara kayar. Bu da sunusun etkisiz bicimde gergeklesmesine
yol acar.

Rehbere Oneri

Etkili cokluortam sunumlarinin s6zli aciklamalari tekrarlayan dedil destekleyen ve sozli
aciklamalarin hatirlanmasini kolaylastiran nitelikte oldugunu vurgulayin.

Yardim Rehberi: Asadidaki teknoloji becerilerine yonelik yardim almak isterseniz,
Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanabilirsiniz.

1. Sunum programini baslatin.
Cokluortam Becerisi 1.1: Gokluortam yazilimini baslatmak

2. Herkesin ayni digme ve mendlerle calisabilmesi icin mendleri ve arag gubuklarini
Ozellestirmeyi dislinebilirsiniz. Bu dedisiklik, gostererek aktarmak isteginiz

bilgilerin kolay izlenmesini saglar
Cokluortam Becerisi 1.6: Arag gubuklarini ve mendleri 6zellestirme

Ipucu:Ogrencilerinden, sunumlarini tasarimlamaya baslamadan énce Ana Hatlar
bdlmesini kullanarak aktarmak istedikleri ana disilinceleri yazmalarini
isteyebilirsiniz.

3. Ana Hatlar bélmesi kullanarak éncelikle sunumuzun ana hatlarini olusturmaniz

disincelerinizi dizenleme ve igerik lizerinde odaklanma konusunda yardimci olur.
Cokluortam Becerisi 2.2: Ana Hatlar gériintlisiint agmak ve galismak

4. Unite Planiniz ile ilgili ilk diisiincelerinizi iceren slaytlar hazirlayin. Bu slaytlar su
konulara odaklanabilir:

o Unite 6zetiniz

+ Unitede hem kendiniz hem de édrenciniz igin neleri basarmayi umdugunuza iligkin
vizyonunuz (goérigleriniz)

Telif hakki © Intel Corporation. Bitin haklari sakhdir. Sayfa 26 / 39




Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

« Ogrenci gereksinimlerini belirlemeye iliskin degerlendirmenin size ve
ogrencilerinize nitenin ilerleyen etkinliklerini planlamada nasil yardimci olacagi
* Ogretim Programi Tasarim Sorulari gibi meslektaslarinizin Gnitenizi gelistirmenize

destek olmalarini saglayacak diger bilgiler
Cokluortam Grup 3: Sunumlar Hazirlama

5. Sunumu sik sik Uriin Dosyanizdaki unite_plani klasériine kaydedin
Cokluortam Becerisi 1.9: Sunumu kaydetme

6. Sunumunuzun ana hatlarini olusturduktan sonra slayt gériinimiine gegerek
slaytinizin gérinimdane iliskin degisiklikleri yapabilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 2.3: Slayt gériinimuiine gegmek ve galismak

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 3: Sunuma Temel Unsurlari Ekleme

Sunumunuzun ana hatlari tamamlandiktan sonra, 6grenci gereksinimlerini belirleme

dederlendirme aracinizi sunumunuzun igine ekleyin ve icerigi destekler bigcimde
slaytlarinizin tasarimini gergeklestirin..

Yardim Rehberi: Teknoloji becerileri konusunda destede ihtiyag duyarsaniz Yardim
Rehberini kullanabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katihmcilara 6grenci gereksinimlerini belirleme araglarini sunum icinden agilabilecek
bicimde diizenlemeleri gerektigini soyleyin. Katiimcilar bu diizenlemeyi yapmazlarsa
araclari (belge) slayt gosterici modunda acilmayacaktir. Katilicilar etkinlige baslamadan
o6nce etiketleme sitesini kullanarak énemli metinleri isaretlemeyi distnebilirsiniz.

1. Cokluortam uygulamasi penceresinin sag bélimiinde sunumunuzun goérinimuna
degistirmede kullanabileceginiz araglara ulasmanizi saglayan bir gérev paneli
bulunmaktadir. Gérev panelini, tasarimi degistirmek, metin dizenini
farkhlastirmak, animasyon eklemek, slayt gegisi eklemek ve benzeri gesitli

amaclar dogrultusunda degistirebilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 1.7: Gorev Panelini degistirmek

2. Yeni bir sablon ekleyin ya da varolan tasarimi degistirin.
Cokluortam Becerisi 4.1: Tasarim sablonu segmek ve kullanmak

3. Dilerseniz renk panelini degistirin
Cokluortam Becerisi 4.2: Renk panelini segmek ve kullanmak

4. Gerekliyse duslincelerinizi daha iyi iletebilmek igin metin diizenin ve dider slayt

unsurlarini degistirin.
Cokluortam Becerisi 4.4: Slaytin mevcut diizenini degistirmek
5. Dederlendirme aracinizi uygun slayta ekleyin ve belgenin sunumdan acilabilmesini
saglayin.
Cokluortam Becerisi 7.11: Slayta bir dosya eklemek
Cokluortam Becerisi 7.12: Slaytgdstericiden bir dosya agmak

Not: Belgeleri sunuma eklemek ya da kopri atmak (hyperlink=baglamak) ile ilgili
daha fazla bilgi igin Kaynaklar sekmesi > Uriin Dosyalari igindeki Belge ve
Baglanti Eklemek (Doc; 1 sayfa) belgesini inceleyebilirsiniz.

6. Icerigi destekleyen resimler ekleyin.
Cokluortam Grup 6: Resimler ve artistic etkiler eklemek

* Edger Web’den indirdiginiz resimleri kullaniyorsaniz nereden buldugunuzu
Yararlanilan Kaynaklar belgesine kaydetmeyi ve sunum iginde kaynagi

belirtmeyi unutmayin.
Grafik Becerisi 3.16: Web’den bir resim kopyalamak ve kaydetmek

* Dosyanizin fazla yer tutmamasi igin resimleri sikistirmayi distnebilirsiniz.
Cokluortam Becerisi 6.8: Fazla yer tutmamasi igin resimleri sikistirmak
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Temel Kursu

7. Slaytlarinizdaki metin ve gdrsellere animasyon efektleri ekleyin. Ancak bu
animasyonlarin izleyicilerin dikkatini igerikten uzaklastiracak ve rahatsiz edecek

bicimde olmamasina dikkat edin.
Cokluortam Grup 8: Animasyon ve Ozel Etki/Efekt Eklemek

8. Mesajlarinizin daha kolay anlasilabilmesi igin gerekirse slaytlarin akisini degistirin.
Cokluortam Becerisi 3.4: Slaylari siralamak

9. Sunumunuzu sik sik unite_plani klasérinlize kaydedin.

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak

Adim 4: Sunumu Zenginlestirme (Istege Bagh)

Sunumunuza hangi tasarim unsurlarini ekleyecedinize karar verin. Ekleyecediniz her
unsur icerigi zenginlestirmelidir. Cok fazla ses ve gérintl sunumda izleyicilerin dikkatini
icerikten uzaklastirabilir ya da rahatsiz edebilir. Ayrica telif hakki ve marka ile ilgili
kullanim ilkelerine uymalisiniz. Yeri geldiginde kaynaginizi belirtin. Calismalarinizi sik sik
kaydetmeyi de unutmayin.

Yardim Rehberi:Teknoloji becerileri konusunda destege ihtiyag duyarsaniz Yardim
Rehberi ni kullanabilirsiniz.

1. Bir belgeye ya da Web sitesine kdpri (baglanti) ekleyin.
Cokluortam Becerisi 7.9: Bilgisayarinizda sakli bir baska belgeye baglanti (kopru) eklemek
Cokluortam Becerisi 7.10: Bir Wbe sitesine baglanti ve (képri) eklemek

2. Web Teknolojileri Gruplari 2, 4 ya da 6: Web kaynaklarini bulmak ve saklamak.

Cokluortam Becerisi 5.10: Slayta bir tablo eklemek

3. Verileri gérsel bigcimde sunmak igin bir grafik ekleyin.
Cokluortam Becerisi 5.12: Slayta bir grafik eklemek

4. Web’den indirdiginiz ses ya da video pargasini ekleyin.
Cokluortam Grubu 7: Sesler, Filmler ve Baglantilar eklemek
Web Teknolojileri Grup 2: Mozilla Firefox* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak YA DA
Web Teknolojileri Grup 4: Internet Explorer* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak YA DA
Web Teknolojileri Grup 6: Safari* ile Web kaynaklarini bulmak ve saklamak

Not: Film ve ses parcalar genellikle telif haklari olan malzemelerdir. Telif hakki
kanunlarina (kullandiklarinizi Yararlanilan Kaynaklar belgesine yazmadan ¢ok daha
fazlasini igerir) uymaya dikkat edin.

Hazir oldugunuzda Adim 5'e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama
Etkinlik 5: Unitem ile ilgili Bir Sunus Hazirlamak
Adim 5: Paylasim Sekmesine Yiiklemek

Modul 3: Baglantilar Kurmak bashkli modiildeki Esles ve Paylas etkinliinde Unite Uriin
Dosyasl Sunumunuzu ve igine eklediginiz 6grenci gereksinimlerini belirleme amacglh
degerlendirme aracinizi kiiglik gruplar halinde meslektaslarinizla paylasacaksiniz. Bu
adimda paylasim slrecinde yer alacak bir tartisma zinciri olusturacaksiniz.

Rehbere Oneri

Bu etkinlige baslamadan dnce katilimci gruplarini belirleyin. Esles ve Paylas etkinlikleri
icin ayni ya da benzer dersleri veren doért katilimcinin yer aldigi gruplar olusturun. Bu
gruplarin tim kurs boyunca dedismemesine dikkat edin. Boylece grup Uyeleri
birbirlerinin tasarimladigi Unitelere asina olacaklar ve daha yararl geribildirim
verebilecekler.

Katilimcilara grup ve tartisma zinciri olusturma sireglerinde yardimci olmalisiniz.
Katilimcilarin tartisma zincirlerini dogru bigimde olusturmayi anladiklarindan emin olun.

Paylasim Sekmesi ile Calismak

1. Rehberinizin Paylasim sekmesinde grup tartisma zincirlerinin nasil
olusturulacagina iliskin aciklamalarini dikkatlice dinleyin.

2. Paylasim sekmesindeki grup tartisma zincirlerinde mesajlarinizi/cevaplarinizi
nasil yayinlayabilecedinize iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 2 igin Agiklamalar:
Uriin Dosyasi Sunumunu Yayinlama kaynagini okuyun.

3. Paylasim sekmesine gidin ve tartisma zincirinizi olusturun. Yardima ihtiyag
duyarsaniz rehberinize bagvurun.

Not: Mesajinizi yayinladiktan sonra diizeltme yapmak igin yalnizca 30 dakikaniz vardir.
Bu nedenle mesajinizi yayinlamadan 6énce dikkatlice okuyun.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gecgebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 6: Kuramdan Uygulamaya: Ogrenci Merkezli Sinifta Ogrenme
Amaglarina Ulasma

Rehberin Kosesi

Kuramdan uygulamaya etkinliklerinde 6grenci merkezli, proje tabanli siniflarda
ogretmeye iliskin diisiince ve stratejileri paylasacaksiniz. Kuramdan uygulamaya
tartismalari kurs boyunca devam edecektir ve her modtilde o modilin temel konularina
odaklanacaktir.

Bu kuramdan uygulamaya etkinliginde kurs Wikisini kullanarak 6grenci merkezli bir
sinifta 6grenme amaglarina ulasmaya yonelik kaygilarinizi ve olasi ¢6zim Onerilerinizi
tartisacaksiniz.

Wiki, “ziyaretgilerine mevcut icerige ekleme, gikarma, diizenleme ve degistirme izni
veren bir tir web sitesidir... Bu kolay etkilesim ve ylrtitme 6zelligi, Wikiyi isbirlikli
yazarlk igin etkili bir arag haline getirmektedir.” (Wikipedia, 2006).

Egitimde Wiki kullanimina y6nelik daha ayrintil bilgi icin Kaynaklar sekmesi > isbirligi
icinde yer alan Web Tabanli Isbirlikli Ogrenme (DOC; 2 sayfa) kaynagini okuyun.

Unitenizi islerken projelerden nasil yararlanacaginizi diisiiniirken égrencilerinizin
dgrenmesine odaklanmaniza yardimci olacak 6grenme amaclari ve Ogretim Programi
Tasarim Sorulari belirlediniz. O§renci merkezli, proje tabanh siniflarda égrenciler
o6gretmenlerinden bilgi almak yerine kendi bilgi yapilarini olusturduklari igin 6grenme
amaclarina nasil ulasabilecekleri konusunda kaygilariniz olabilir. Ogrenci merkezli
dgretime geciste siirecinde de 8grencilerin OSS ve SBS gibi standart sinavlara girmeleri
ve basarili olmalari gerekmektedir. Zaman sinirliliklari ve is yika gibi diger engeller de
tartisiimahdir.

Rehbere Oneri

Katilimcilari Gg gruba ayirin ve her grubu Wikideki bir soruya tartismakla gérevlendirin.

Etkinlikten 6nce Wiki sayfalarini incelemelisiniz. Katilimcilarin kurs Wikisinin farkh
6zelliklerini kullanmalari konusunda yardimci olmaya hazir olun. Wiki Yardim
sayfasindaki baglanti adresi araciligiyla Wiki kullaniminin temel adimlarini hareketli
gorintilerle agiklayan gokluortam sunumuna dikkat gekin.

Katilimcilara Wiki sayfasinda yaptiklari degisikliklere hemen geri dénmek isterlerse
sayfanin hala diizenlenmekte olduguna iliskin bir mesaj alabileceklerini séyleyin.
Degisiklikleri gérmek ve yeni degisiklik yapabilmek igin sayfadan cikmak ve bir kag
saniye sonra dénmek durumundadirlar.
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Temel Kursu

Katilimcilara bu etkinligin iki amaci oldugunu agiklayin:

e Katilimcilara kurs boyunca dislncelerini paylasabilecekleri ortak bir ortam
hazirlamak

* Katimcilarin Wikileri kullanmanin yararlarini anlayarak 6grenme 6rneklerini
hazirlarken en uygun araci segebilmelerini saglamak.

Ote yanda, katilimcilara kullanacaklari Wikinin yalnizca kurs icinde kullanilabilecedini ve
disaridan ulasilamayacadini iletin. Katilimcilara herkese agik Wikileri tanima olanagi
bulacaklarini ve dilerlerse 6grencileriyle birlikte bu Wikileri kullanabileceklerini sdyleyin.

Bu etkinlikte katilmcilar Gg gruba ayrilmistir. Kendi derslerinizde gruplari nasil
olusturabileceginize iliskin kaynaklara Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik
Malzemeleri altinda erisebilirsiniz.

1. Atandiginiz gruba gidin. Grubunuzun cevaplamasi igin verilen sorulari inceleyin:

1. Etkinlikler ve projeler yaptirarak 6grencilerimin 6grenme amacglarina
(kazanimlara) eriseceginden nasil emin olabilirim?

2. Odrenciler kendi 6§renme siireclerini ydnetiyorsa énemli konulari égrenip
6grenmediklerinden nasil emin olabiliriz?

3. Odrenciler gruplar halinde galisirken bireysel katkilarindan nasil emin
olabilirim?

Kurs sayfasinin st kisminda yer alan Wiki sekmesine gidin.

3. Wiki menisiindeki Modiil 2 Kuramdan Uygulamaya badlantisina tiklayin ve
aciklamalar okuyun.

4. Grubunuzun Wiki sayfasini hazirlayacak birini belirleyin ve grubun fikirlerini bu
sayfaya yazin.

N

Not: Gereksinim duyarsaniz Wiki Yardim sayfasina giderek kurs Wikisini
kullanmayla ilgili yardim alabilirsiniz.
5. Grupta akilda takilan konulari ve olasi ¢ézimleri tartisarak tabloya yazin.

Not: '‘Web 2.0" kaynaklariyla galisirken yazmak istediklerinizi énce kelime
islemcide yazmali daha sonra kopyalayarak ¢evrimigi ortama yapistirmalisiniz.
Ozellikle Internet baglantisi konusunda sorun yasayanlar icin énce gevrimdigi
calismak zaman kazandirabilir.

6. Tartismaniz bittiginde Wiki sayfanizi kaydedin.

7. Diger gruplarin sayfalar inceleyin.

Rehbere Oneri

izleyen iki etkinlik (Ogrendiklerimi Yansitmak ve Modiili Tamamlamak) bireysel
tamamlanmalidir. Daha sonra katilimcilar bir araya getirerek Sonraki Asamayi Planlama
ve Modil 3: Baglantilar Kurma modalinG tanitin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 7: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte 6nce modiilin énemli noktalarini ve yén veren sorularini inceleyin. Sonra
bu modilde 6grendiklerinizin Gnitenizi planlama konusunda ne 6lclde farkh disiinmenizi
sagladigini kurs Web giinligline yazin.

Modiil 2 ‘de yer alan dnemli noktalari ve yénlendirici sorulari inceleyin. Ogrencilerinizin
daha kalici 6grenmelerine yardimci olmasi igin derslerinizde kullanabilecediniz fikirleri ve
malzemeleri dislnin.

Modiil Sorulari

+ Ogretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 6§renmeyi desteklemede bana
nasil yardimci olabilir?

+ Ogrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?

Onemli Noktalar:

+ Ogretim Programi Tasarim Sorulari égrencileri st diizey diisinmeyi kullanmaya
cesaretlendirir, onlarin temel kavramlar anlamasina yardimci olur ve olgusal
verilerin diizenlenmesi icin bir yapi saglar. Ogretim Programi Tasarim Sorulari ve
Ozellikleri sunlardir:

o Temel Sorular, yaratic fikirleri iceren, merak uyandiran, gok genel, acgik uglu
sorulardir. Genellikle bir ders icindeki ya da dersler arasindaki konularin
birbirleriyle nasil baglantili olduklarini gosterir.

o Unite Sorulari Temel Sorunun cevaplandirilmasina yardimci olan, en az Temel
Soru kadar merak uyandiran, Temel Soru ile Unite arasindaki iliskinin
anlasilmasina yardimci olacak nitelikte acik uglu sorulardir. Unite Sorulari da
evet-hayir tlrld cevaplar olmayan 6Jrencileri arastirmaya, sorgulamaya
yobnlendiren tlrdedir.

o Icerik Sorulari ise cok net ve agik cevaplari olan sorulardir. Genellikle herhangi
bir sinavda karsilasilabilecek tirden, aktarilan bilginin agiklanmasi,
betimlenmesi ve tanimlanmasi gibi hatirlamayi igeren sorulardir. Bu sorular
genellikle Gnitede ele alinacak konu basliklari ve hedeflenen 6grenme
amaclariyla (kazanimlarla) birebir eslesir.

* Proje tabali tinitelerde dederlendirme su ozellikleri tasimahdir:

Ogrenme siirecinin tamamina yayilmis olmalidir.
Unitenin 6grenme amacglarini odak noktasi olarak almalidir.
Ogrencilerin dederlendirme siirecine etkin katihmini gerektirmelidir.
Cesitli dederlendirme stratejileri kullanmalidir:
= Ogrenci gereksinimlerini belirlemek
= Oz-yénelimi ve isbirligini yireklendirmek
= Gelisim slirecini izlemek
» Kavranma dlizeyini kontrol etme ve Ustbilisi (metabilisi) ylreklendirmek
» Becerilerin ve bilgilerin kalici bigimde kazanildigini sergilemek (géstermek)

O O O O

izleyen modiillerde, Unitelerinizde Web tabanli kaynaklara ve etkili 6grenci projelerine yer
vermeye calisirken, bu modilde yer alan kuramsal agiklamalari ve kavramlari daha iyi
anlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Etkinlik 7: Ogrendiklerimi Yansitmak
Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiine (Blog) Yazma

Kurs Web glnliga icindeki kisisel Web ginligintzde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaslarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gérigslerinizi yazarak gevrimigi
ortamda daha zengin gorus alis verisi gerceklestirmeye galisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web ginligine gidin.

2. Kisisel Web giinliginize gidin, “Modil 2’de Ogrendiklerim” baslikl bir Web giinliik
sayfasi olusturun ve asadidaki sorulari kopyalayip ginligintze yapistirdiktan sonra, bu
sorulara iliskin deneyimlerinizi yazin:

Bu modiil, kazanimlari, Ogretim Programi Tasarim Sorularini ya da ara
(gelistirme amacgh) degerlendirmeyi 6gretim siirecinde kullanma
konusunda diisiinmenize yardimci oldu mu? Nasil?

Ogretim Programi Tasarim Sorulari daha kalici 6grenmeyi desteklemede
bana nasil yardimci olabilir?

Ogrenci merkezli degerlendirmeyi nasil planlarim?
3. Yer vermek istediginiz diger icgorulerinizi, sorularinizi, dislincelerinizi de Web
gunlagundize yazin.

Not: internete baglanma konusunda sorunlar yasiyorsaniz Web giinligiiniizde
paylasacaklarinizi 6nce kelime islemci yazilimi ile bir belgeye yazabilir sonra kopyalayarak
glinlik sayfaniza aktarabilirsiniz. Bir baska segenek ise Web giinliglintze yazdiklarinizi
sik sik kopyalayarak Gonder digmesine basmadan 6nce kaybolmalarini engellemektir.

Kelime Islem Becerisi 2.6: Kelimeleri ve metinleri kopyalamak

Rehbere Oneri

Katiimcilarin Web ginliklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katilimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini distindglintiz noktalari belirlemeye galisin. Yardimci
olmayi ya da diger katilimcilardan yardim almayi 6nerin. Katilmcilara iletisim kurmak
igin ylzyUlze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegdin:

+ Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
* Sohbet Odasi

« Aninda Ileti

+ E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi
Tebrikler! Unitemi Planlama modilini tamamlamak lizeresiniz. ilerlemeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modil 1’deki tamamladiginiz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder digmesine tiklamay! unutmayin.

Duslincelerinizi, dnerilerinizi, yasadiginiz sikintilari Ogretmenler Odasinda ya da kisisel
Web gunltginizde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin modil sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tir etkinliklere gondlla katimin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekgi yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinliklerine gecebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Rehberin Kosesi
Bu etkinligi iki adimda tamamlayacaksiniz:
* Adim 1’de Temel Sorulari daha ayrintili inceleyecek ve kendi Temel Sorunuzu
gbdzden gegireceksiniz.

e Adim 2'de hedeflediginiz icerigi ve 6grenme amaclarinizi sadelestireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 1: Bir Temel Soru icin Proje Fikirleri Olusturma

Rehberin Kosesi

Temel soru dogasi geredi bir dersin farkli konularini kapsayabilecegi gibi farkl egitim
dizeylerindeki farkl derslerin farklh konularini da kapsayabilir. Baska bir deyisle, bir
temel soru, farkl derslerde ve dedisik 6grenci gruplariyla islenecek tnitelerde
kullanilabilir. Ornegdin, “Nasil bir fark yaratabiliriz?” ilkégretim égrencilerinin yerel
yonetimleri inceleyecedi bir tnite igin oldukca uygun bir temel sorudur. Bu Gnitede
dgrenciler, érnedin bos bir arsanin kullanimiyla ilgili projeler gerceklestirebilirler. Ote
yandan, ayni soru, orta 6gretim 6grencilerinin enerji korunumu konusunu isledikleri bir
Unite icin de oldukga uygun bir temel sorudur. Bu Unitede ise dgrencilerden, 6rnegdin
Enerji ve Tabii Kaynaklar Bakanhgi st diizey birokratlari roliinQ tstlenmeleri ve (lkenin
gelecekteki eneriji ihtiyacini, yeni enerji kaynaklari bulma ve enerjinin verimli kullanimi
yoluyla karsilayacak projeler gelistirmeleri istenebilir.

1. Defterinizdeki Proje Fikirleri Gelistirme tablosunun orta stitununda her Unite igin
bir Temel Soru verilmistir. Temel Sorular birden fazla dersle ya da bir dersin farkh
Uniteleriyle ilgili olabilecekleri icin ayni Temel Sorulara ydnelik farkli proje fikirleri
gelistirmeye calisin. Bazi 6rnekler tabloda yer almaktadir.

1. Izleyen dért Gnite tanimini ve ilgili Temel Sorulari okuyun.

2. Grubunuzun ilgisini geken bir Temel Soru segin.

3. Tablonun sag sitununda ayni Temel Soruya yonelik baska proje fikirleri
gelistirmeye calisin.

2. Grubunuzun gelistirdigi fikirleri Defterinize yazin.

Temel Sorumu Gézden Gergirme

1. Temel Sorunuzu etkisini zayiflatmadan genisletmeye galisin.
istege Bagh: Kaynaklar sekmesi > OPTS yer alan Oretim Programi Tasarim
Sorulari Degerlendirme Tablosunu, ek érnekleri ve bilgileri yeniden incelemek

isteyebilirsiniz.
2. Dilerseniz, Unite Planinizdaki Temel Sorunuzu dedistirin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gegebilirsiniz.

Telif hakkl © Intel Corporation. Bitln haklari sakhdir. Sayfa 38 / 39




Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 2: Unitemi Planlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 2: Ogrenme Amaclarim ve Icerigi Gézden Gecirme

Uniteniz igin Ogretim Programi Tasarim Sorulari gelistirdiniz, de§erlendirme araclari
disliindliniz ve proje fikirleri gelistirdiniz. Simdi geriye donlip 6grenme amaclarinizi ve
hedeflediginiz icerigi ele alarak gerekli degisiklikleri (varsa) yapabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Degerlendirmede yer alan Ogrenme Amaclari
Degerlendirme Tablosu (pDoc; 1 sayfa) inceleyin.

2. Ogrenme amaglarinizi ve iceriginizi (konu basliklarinizi) gézden gegirin.
Amacglarinizin ve igeriginizin birbiriyle uyumlu olmasina, Gnitenizde gergekten
isleyebilecedinize emin olun. Her konu bashdina yénelik bir 6renme amacinizin
oldugundan emin olun. Gerekirse igeriginizi ve amacglarinizi sadelestirin ya da
dedistirin. Bunu yaparken amaclarinizin su 6zellikleri tasimasina dikkat edin:

+ Olgulebilir ve gdzlemlenebilir olmasi (dederlendirebilmek)

+ Ogrencilerin tnite sonunda kazanacaklari yeterlikleri ifade etmesi

« Kazandirilmalarina yardimci olacak (Ogretim Sureglerinde yer verebileceginiz)
etkinlikler gelistirebilir olmaniz.

Not: Modil 4'de 6grenme 6rnedinizi olustururken igeriginizi tekrar gézden gegirme ve
dedistirme firsati bulacaksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M3: Baglantilar Kurma modiliine gegebilirsiniz.
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