Modiil 2

Unitemi Planlama

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimigi Temel Kursu kapsaminda
kullanilacaktir. Tim kurs boyunca, dusincelerinizi cevrimici aracglara ya da bu deftere
kayit edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda, planlamayi
ya da not almayi kadit Gzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir secenek
olarak sunulmustur.

Etkinlik 2: Ogrencilerin Katihmini Saglamak igin Ogretim Programi Tasarim
Sorulari Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve Igerik SOrularinl ANlama.ceeeeressressensrenssnsrsnssesssnsssnsrnnsenns 2
Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylasma cueeeeesseeessrenssrmsssnnssennsssnnns 2
Adim 1: Ara ve Son Dederlendirmeyi KeSfetmMe cucvararsrsssssasararesassssssssasasasasassssnsnnas 3
Adim 1: ONDbilgiyi UYarMa weeeseesseesssassenssesssnssesssesssnssesssnsssnssssssnsssnssnsssnsssnssnnssnns 4
Istege Bagll KayNakKIar cuceeceeeeseeesseenssrmnssenssrnnsssnsssnnsssnnsssnsssensssnnsssnssssnsssnnsssnnssnns 5
Adim 2: Dederlendirme Aracini Planlama .iccesesessssssarasassssssssasasassssssssasasasnssssssasasas 6
Adim 1: SUNUMU Plan]ama seeesssssssssssssssssssssssnsssasssnsssnsssnsssnsssnsssnsssnnssnnsnnnsnnnsnnnss 8
Adim 1: Bir Temel Soru igin Proje Fikirleri Olusturma wuucsssesssssssssssnsssnsssnsssnnsnnnss 9
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Etkinlik 2: Ogretim Programi Tasarim Sorulari
Gelistirmek

Adim 1: Temel, Unite ve Igerik Sorularini Anlama

Ogretim Programi Tasarim Sorulariniza yénelik fikirlerinizi yazin.

Adim 3: Ogretim Programi Tasarim Sorularini Paylasma

Meslektaslarinizin Ogretim Programi Tasarim Sorularina yénelik gérislerini yazin.
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Etkinlik 3: Farkh Degerlendirme Yontemlerini
Dusiinmek

Adim 1: Ara ve Son Dedgerlendirmeyi Kesfetme
Dederlendirme Stratejilerini Planlama

Ogrenci Gereksinimleri Belirlemek

Ogrencilerin Giniteye yénelik hazir bulunuslugunu belirlemek igin nele ryapmak
istiyorsunuz?

Gelisimi izlemek

Bireysel ve grup calismalari sirasinda, 6grenci 6z-yénelimini ve gelisimini
desteklemek/6zendirmek Gzere ne tdr raporlama ve izleme stratejileri
kullanabilirsiniz? Proje sirasinda 6grencilerin tamamlamalari gereken gorevler
Uzerinde odaklanmalarini nasil saglayacaksiniz? Ne tir raporlama ve izleme araglari
hazirlamalisiniz?

Oz-Yoénelimi ve Isbirligini 0zendirmek

Ogrencilerin proje beklentilerini ve dlgltlerini anlamalarini nasil saglayacaksiniz?
Ogrencilerinizin bagimsiz 6§renenler olmalarina nasil yardima olabilirsiniz?
Ogrencilerinizin diger dégrencilerle isbirligi yapmalarina ve etkili geribildirim
vermelerine yardimci olmasi amaciyla ne tir dederlendirme araclari kullanabilirsiniz?
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Ogrenmeyi Kontrol Etme ve Meta-Bilisi Ozendirme

Hangi dederlendirme stratejileri 6grencilere 6grendiklerini yansitmalari konusunda
yardimci olabilir? Hangi dederlendirme stratejileri size 6grenilenleri kontrol etme
konusunda yardimci olabilir? Ne tir dederlendirme araclar hazirlamaniz gerekecek?

Ogrendiklerini ve Becerilerini Sergileme

Sonug olarak 6grenmeyi dederlendirmek Uizere ve 6grenilenlerin sergilenmesine
ybnelik ne tir stratejiler kullanabilirsiniz? Siz ve 6grencileriniz 6grenme amacglarina
ulasilip ulasiilmadigini nasil belirleyeceksiniz?

Etkinlik 4: Ogrenci Gereksinimlerini Belirlemek
Icin Bir Degerlendirme Araci Hazirlamak
Adim 1: Onbilgiyi Uyarma

Ogrenci gereksinimlerinin belirlenmesine yénelik kullanabilecediniz degerlendirme
stratejileri ve araclarina iliskin notlar alin.
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Istede Baglh Kaynaklar

Etkili Projelerin Tasarimlanmasi ve Projelerin Deéer/en_diri/mesi kaynaklarini da
inceleyerek, Daha Once Ogrenilen Bilgilere Deginme, Ogretim Programi Tasarim
Sorulari ve Ogrenci Gereksinimlerinin Belirlenmesi konularinda notlar alin.

Onbilgiyi Uyarma

Ogretim Programi Tasarim Sorulari

Ogrenci Gereksinimlerinin Belirlenmesi
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Adim 2: Degerlendirme Aracini Planlama
Tartismalarinizi temel alarak asagidaki sorulara iliskin gerekli notlar1 alin:
« Ogrencilerinizin gereksinimlerini daha iyi anlayabilmek icin onlardan ne tir
bilgiler toplamalisiniz? Nasil toplayacaksiniz?
+ Temel ve Unite Sorularinizi 6renci gereksinimlerini belirlemede nasil
kullanabilirsiniz?
« Ogrencilerinizin hangi Ust diizey diisiinme ve 21. Yizyil Becerilerine sahip

olduklarini, Gnitenin konusundan uzaklagsmadan nasil saptayabilirsiniz?
* Topladigimiz bilgileri nasil kullanacaksiniz?
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Farkh Ogrenci Gereksinimlerinin Degerlendirilmesi Icerigi
Asadidaki planlama alanini, 6grenci gereksinimlerinin belirlenmesine yonelik
dederlendirme aracinizin icerigini ve yontemini olusturmada kullanabilirsiniz.

Toplanmasi gereken bilgiler

Ogrencilerin konuya
iliskin 6nbilgileri

Yanlis ya da eksik
anlasiimis noktalar

Bilgileri toplarken izlenecek degerlendirme stratejileri

Temel Soru ve Unite
Sorularinin nasil
kullanilacagi

Ogrencilerin hangi
21. Yuzyll
Becerilerine sahip
olduklarinin nasil
dederlendirilecegi

En etkili
degerlendirme
araglari
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Etkinlik 5: Unitem ile Ilgili Bir Sunus
Hazirlamak

Adim 1: Sunumu Planlama
Unite Uriin Dosyasi Sunularina yénelik notlar alin. Unite ézetlerine odaklanin.

Unite Urtin Dosyasi Sunus Hazirligi
Unite Urlin Dosyas! Sunusunuza hazirlanirken asagidaki sorulari da dikkate alarak

notlarinizi alin:
* Bu Unite ile neyi 6grenmeyi planliyorsunuz? Bu Unite kurs hedeflerinize

ulasmanizda size nasil yardimci oluyor?

* Proje-tabanli yaklagimlariniz, dederlendirme siiregleriniz ve Ogretim Programi
Tasarim Sorulariniz 6grencilerinizin 21. Ylzyil Becerilerini kazanmalarina nasil
yardimci olacak?
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Sonraki Asamayi Planlama
Adim 1: Bir Temel Soru icin Proje Fikirleri Olusturma

1. Asagidaki 4 Gnite tanimini ve bunlarla iligkili Temel Sorularn okuyun.
2. Ilgi duydugunuz bir Temel Soruyu segin.
3. Saddaki stituna, bu temel soruya iliskin baska 6grenci projeleri distinin ve yazin.

Temel Soru Unite Beshgi ve Tanimi | Temel Soruya Yonelik Diger
Proje Fikirleri

Dinya nasil Ders Yilinin Mevsimlere @ Ornek:

degisir? Ayrilmasi (3-5 Siniflar,
Fen, « Ogrenciler, ug¢ farkli déneme

ait ustalarin rolind

Matematik ve Tilrkge): Ustlenerek onlarin Gsluplari
Ogrenciler mevsim dogrultusunda resimler yapar
degisikliklerini arastirmak ve Usluplardaki degisimin
icin botanikgi ve nedenlerini analiz ederler.

iklimbilimci olurlar.

Havadaki degisimleri,

glnun uzunlugunu, yakin
cevredeki hayvan ile bitki | ,
hayatini gézlemler ve
kaydederler. Dinyanin

diger bolgeleriyle
karsilastirmak igin
cokluortam sunulari ve

have durumu grafikleri
hazirlarlar. Kardes bir

sinif belirleyerek, birlikte
cevre bilincini gelistirmek | ®
icin periyodik bultenler

hazirlarlar.
Siradan insanlar Oliimsiiz Kahramanlar Ornek:
siradigi seyleri (TUrkge, Edebiyat, 6-8
nasil basarir? Siniflar): Ogrenciler, 10-13. Yizyillarda
yasayan kasiflerin deneyimlerini
Ogrenciler, Tirk degerlendirirler.
destanlarindaki
kahramanlar hakkinda o

hikayeler okur ve bir
kahraman olmak igin ne
gerektigini incelerler.
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Baska ulkelere ait .
destanlardaki
kahramanlari da
okuyarak, kahramanlik
taniminin zamanla ve
kdlttrler arasinda nasil
degdistigini bulmaya
calisirlar. Daha sonra
glinimuzdeki ya da yakin
gecmisteki bir kahramana
iliskin bir efsane yazarlar.

Gegmis gelecek Egilimleri izlemek Ornek:

hakkinda ne Matematik Lise 2. ve 3.

soyler? Siniflar):
Ogdrenciler, istatikgi «  Odrenciler Osmanli
rolinu Ustlenip ilgi imparatorlugunun yikselisini
duyduklari bir konu (AIDS ve ¢dkiisiini inceleyerek
orani, ortalama futbolcu ginimiiz
ayliklarindaki artis, tlke kiiltulerine/llkelerine iliskin
nlfusunun artmasi, vb.) tahminlerde bulunurlar.

secerler ve bu konu
hakkinda zamanla
istatistiki bilgi toplarlar.
Bir grafik hesap
makinesinin regrasyon
fonksiyonunu kullanarak
veriye en uygun egri
denklemini gikarirlar. Asil
veri ve en uygun egri,
grafige donusturalir ve
bu denklem kullanilarak
gelecekle ilgili tahminler
yapilir. En sonunda .
o6grenciler, tahminlerinin
sosyo ekonomik

sonuglarini ve gelecek
tahmininde bir arac

olarak istatistiksel
arastirmalarin gegerliligini
degerlendirerek sunarlar.

Gegmis su anki Mayalarin Gizemi Ornek:
kimligimi nasil (Dlinya Edebiyati, Sosyal
sekillendirdi? Bilgiler, 6., 7., 8.

Siniflar):

_ _ + Ogrenciler buytk bilimsel
Sis ve gizem Orta kesiflerin diinyayi nasil
Amerikanin Maya
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harabelerini hala etkiledigini arastirirlar.
gizlemektedir. Ogrenciler,
antrapolog rolinu .
Ustlenerek, bluylleyici ve
gizemli Mayalarin bizi hala
nasil etkiledigini tarihe ve
arkeolojiye bir yolculuk
yaparak arastirirlar.
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