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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Giris

Rehberin Kosesi

Ogrenme Ornekleri Hazirlama modiiliine hosgeldiniz! Ogrenci merkezli derslerde
ogrencilerden 21. Yiizyil Becerilerine sahip olduklarini ve igerigi 6ziimsediklerini yansitan
trtnler gelistirmeleri beklenir. Bu modiilde, Interneti tinitenizde nasil kullanabilecedinize
iliskin cesitli stratejiler gelistirecek ve paylasacaksiniz. Unitenizin 6grenme amaclarina
yonelik bir 6grenme 6rnegdi (kendinizi 6grencilerin yerine koyarak gelistirdiginiz 6grenci
calismasi 6rnegdi) hazirlayacaksiniz. Bu 6rnek bir sunum, yayin, Wiki ya da Web gunligu
olabilecektir. Sonraki Asamayi Planlama etkinliinde Uriin Dosyasi Degerlendirme
Tablosunu kullanarak 6grenme 6rnedinizi dederlendirecek ve bir sonraki modulin Esles
ve Paylas etkinligine hazirlik yapacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve ydnlendirici Sorulari inceleyin.

Modiil Amaglari
Katihmcilar

+ Interneti tasarimladiklari tnitelerde kullanmaya iliskin gérislerini paylasacak

« Ogrencilerin Interneti uygun bicimde kullanmalarini saglayacak yéntemleri
tartisacak

+ Ornek 6grenme sunumlari, yayinlari, Wikileri ve Web giinliikleri hazirlayacak ve
degerlendirecek

+ Unite Planlarinda gerekli degisiklikleri yapacak

+ Odrendiklerini yansitacaklardir.
Modiil Sorulari

« Ogrenme 6rnedini hazirlamak, tUnitedeki beklentilerimi daha agik hale getirmeme
ve 0gretim silirecini tasarimlamama nasil yardimci olabilir?

» Odrencilerin, projelerini hazirlarken 6grenme amaclarina ulasacaklarindan nasil
emin olabilirim?

Incelemeyi tamamladidinizda Esles ve Paylas etkinlijine gecebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Esles ve Paylas

interneti Kullanmak

Rehberin Kosesi

Internet dgretim siirecini zenginlestirme ve égrencilere otantik (gercek ya da gercege
yakin) 6grenme yasantilari saglama konusunda gok énemli olanaklar sunmaktadir. Bu
etkinlikte tasarimladiginiz tinitede internetten nasil yararlanmayi diisindiginizi
paylasacaksiniz. Bu distncelerinizi kursun ylzyize kisminda gergeklestirdiginiz Esles ve
Paylas etkinliginde birlikte calistiginiz grupla paylasacaksiniz. Grup Uyelerinizin adlarini
hatirlamiyorsaniz bu modilin basinda size gonderdigim Modiil 4 Esles ve Paylas
Gruplan baslikli mesaja bakabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Modillin basinda katilimcilara bir mesaj gondererek her grupta kimlerin galisacagini
hatirlatin. Katiimcilara Modul 3: Egeleg ve Paylas etkinliginde birlikte calistiklari grup ile
Internet kullanimina iliskin goris alis verisinde bulunacaklarini belirtin.

Etkinlikten sonra sunumlari ve geribildirimleri inceleyin. Bazi katilimcilarin
geribildirimlerini daha acik hale getirmek, bazi katilimcilari ise uygun ve yapici olmayan
geribildirimleri konusunda uyarmak durumunda kalabilirsiniz. Bu durumlarda da uygun
geribildirim vermenin nasil olmasi gerektigine iliskin model olmalisiniz. Katilimcilara,
geribildirim verirken dederlendirme tablolarindaki tirde bir dil kullanmalarini énerin.

Paylagsim sekmesinde nasil geribildirim verebilecegini iliskin ayrintili bilgi icin Modiil 4
Esles ve Paylas Etkinligine Iliskin Aciklamalar (Doc; 2 sayfa) belgesini inceleyin. Bu
belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisinda da yer almaktadir.

1. Paylasim sekmesine giderek Modiil 4: Paylasimi bolimu altinda bir mesaj
zinciri olusturdugunuzdan, Mesaj alanina asadidaki sorulara iliskin cevaplarinizi
yazdidinizdan ve kendi lnite planinizi bu mesaja eklediginizden emin olun:

a. Unitenizde Interneti arastirma, isbirligi ve iletisim amaciyla nasil
kullanacaksiniz?

b. Internet kullanimi, égrencilerinizin 21. Ylzyil ve st diizey diisiinme becerileri
kazanmalarina nasil yardimci olacak?

c. Aklinizda takilan konu ya da sorunlar kaldi mi?

2. Modil 4 Esles ve Paylas alanina giderek birlikte calisacaginiz grup Gyelerinin
mesajlarini inceleyin. Bunu yaparken Unite planlarini incelemeyi de unutmayin.
Boylece meslektaslarinizin initelerinde Interneti kullanmaya iliskin planlarini daha
iyi anlayabilirsiniz. Incelemeyi tamamladiktan sonra meslektaslarinizin planlarina
iliskin kendi goéruslerinizi (geribildirimlerinizi) yazin.
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Cevrimdisi Oneri: Geribildirimlerinizi 6nce bir kelime islemci belgesine yazmak
sonra buradan kopyalayarak mesajiniza yapistirmak isteyebilirsiniz.

3. Grup Uyelerinizden gelen geribildirimleri inceleyerek Unite Planinizda gerekli
degisiklikleri yapabilirsiniz.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin Unite Planlarini inceleyin ve é6grenme amaclari ile Ogretim Programi
Tasarim Sorularina odaklanarak geribildirim verin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ornekleri Incelemek etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 1: Ogrenme Orneklerini Incelemek

Rehberin Kosesi

Bir 6grenci gibi davranarak, onlarin bakis agisiyla bir 6rnek 6grenme Griini hazirlamaniz,
proje gereklerinin 6grencilerinize uygun olup olmadigi konusunda daha saglikli karar
vermenize yardimci olacaktir. Ayrica, bu driint hazirlamak proje ile ilgili kaynaklarin
ulasilabilirligi hakkinda bilgi verirken ayni zamanda 6gretim sirecinde izerinde durmaniz
gereken igerik 6zellikleri ve gereksinimler hakkinda da énemli ipuglari saglayacaktir. Bu
moddlde, bir 6grenci gibi davranarak tasarim yapacak ve 6grencilerin 6grendiklerini
kanitladiklari bir proje (6grenme 6rnedi) hazirlayacaksiniz. Daha sonraki modillerde
o6grencilerin 6grenmesine yardimci olacak dederlendirme araclari, etkinlikler ve destek
hizmetleri planlayacaksiniz.

Bu etkinlik sirasinda, farkl bir cok 6grenme 6rnekleri inceleyerek bu érneklerin 6grenme
ciktilarinin ne oldugu hakkinda goéris sahibi olacak ve kendi Gnitenizin 6grenme 6rnegine
yénelik fikirler gelistireceksiniz. Takim halinde Uriin Dosyasi hazirladiginiz igin bu
ornekleri birlikte incelemeniz ve tartismaniz yararl olacaktir.

Cevrimici Sohbet meslektaslarinizla iletisim kurmada kullanabileceginiz etkili bir aragtir.
Sohbeti baslamadan énce bir zaman plani yapmayi ve katilmasini istediginiz
meslektaslarinizi Mesaj ya da e-posta yoluyla haberdar etmeyi unutmayin. Sohbet
Odalarindaki uygun olan odada sohbet baslatabilirsiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Ogrenci Ornekleri > EPT Ornekleri baglantisindaki
Ogrenci Orneklerine gidin. Not almak isterseniz bir baska pencerede Defterinizi
acarak kullanabilirsiniz. Ya da etiketleme sitesini kullanarak isaretleyebilir ve
yorum ekleyebilirsiniz.

2. Ogrenme érnekleri, siniflara goére diizenlenmis Unite Planlar icindedir. Aciklamalari
dikkatlice okuyarak, ilginizi geken baglantilara tiklayin. Bu badlantilar sizi
dogrudan Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynadindaki tnite plani
orneklerine goétirecektir.

3. Kaynaklardaki 6grenme érnekleri listesine dénerek uygun Unite Planina tiklayin ya
da 6grenme drnedinin alt sol késesindeki Geri Don [Unite Plani adi] secenegine
tiklayin. Uniteyi, Ogretim Programi Tasarim Sorularina, hedeflenen égrenme
amaclarina dikkat ederek bastan sona gézden gegirin.

4. Ogretim sireclerini inceleyerek sinif etkinliklerinin 6§renme Grindnin
hazirlanmasinda nasil etkili olduguna dikkat edin.

5. Dederlendirme Planini ve dederlendirme araglarini gézden gegirin. Dederlendirme
stratejilerinin ve araglarinin érnekte gosterilen 6grenme stirecinin
dederlendirilmesine yonelik bilgiyi nasil sagladigina dikkat edin.

6. Asadidaki sorularin cevaplarini diistinin:

1. Ogrenme drnedi ile hangi 21. Yizyil Becerileri sergileniyor?

Not: 21. Yiizyil Becerilerinin (poc; 2 sayfa) bir listesi Kaynaklar sekmesi >
Diisiinme baglantisinda bulunmaktadir.

2. Ogrenme 6rnedi, OJretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamaya ne élgiide
ve nasil yardimci oluyor?
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3. Secilen teknoloji, 6grenmenin zenginlestirilmesini, verimliligin artiriimasini ve
yaraticihdin desteklenmesini ne o6lglide sagliyor?

Cevrimdisi Ipucu:Bu etkinligi gevrimdisi tamamlar_ljak isterseniz tim Unite Planini
bilgisayariniza indirmek icin vurgu kutusundaki Bu Uniteyi Yazdir baglantisina tiklayin
ve unite_plani klasérinlze kaydedin.

Dilerseniz yukaridaki sorulara iliskin ceveaplarinizi Defterinize yazin.

Not: Ek 6grenme 6rnekleri Intel® Egitim Web sitesinin Unite Planlari boliminde yer
almaktadir:

a. Etkili Projelerin Tasarimi adresine gidin ya da siteyi daha 6nceden etiketlediginiz
ya da sik kullanilanlar listesinden agin.

b. Unite Plani Dizini tzerine tiklayin.

c. Konu ya da sinif diizeyine gére siniflanmis tnitelerden ilginizi gekenleri inceleyin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrenme Ornegini Planlamak etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Rehberin Kosesi
Bu etkinligi dort adimda tamamlayacaksiniz:

* Adim 1’de proje tabanli 6grenmenin 6grencilerinizin amaglara ulasmalarina nasil
yardimci olacagini disliineceksiniz.

+ Adim 2’de 8grenme 6rnedinizin hangi Ogretim Programi Tasarim Sorularini,
6grenme amacglarini ve 21. Yizyil Becerilerini hedefleyecedini diislineceksiniz.

» Adim 3’de lnite sonunda 6grencilerinizin sergileyebilmesini istediginiz becerilerin
kazanilmasini en iyi destekleyecek teknolojiyi saptayacaksiniz.

* Adim 4'de 6grenme Ornedinizin igerigini yapilandiracaksiniz.

Bir sonraki etkinlikte bu etkinlikte planladiginiz 6grenme 6rnegini 6grencilerin bakis
acisiyla hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 1: Proje Tasarimin inceleme

Proje Tabanlhi Ogrenmenin Tasarimi

Ogrenciler, bir tnitenin farkh béliimlerinde cesitli amaglara yonelik Grinler hazirlayabilir.
Ornegin, tnitenin sonunda hazirladiklar topluma hizmet projesini yetkililere sunmak igin
sunu hazirlayabilirler ya da Unite boyunca 6grendiklerini bir bltlin olarak
sergileyebilecekleri bir yayin olusturabilirler.

Proje tabanh 6grenme yaklasiminin, 6grencilerinizin 6grenme amacglarina ulasmasina nasil
yardimci olacagini disiiniin. Ogrencilerinizin, bir sorunu ¢ézmek icin gercek yasamdakine
benzer roller (raportér, mihendis, istatistikgi, bilim adami, vb.) Gstlenecedi bir proje
senaryosu gelistirin.

» Uniteniz ile gercek diinya arasinda bir bag kurmak mimkin madir?

« Ogrencilerinizin tnitede islenen konular ile gercek diinya arasindaki baglantilarini
kurmalarina ne tir projeler (proje senaryolar) yardimci olabilir?

« Ogrencileriniz ne tir roller Ustlenebilir?

* Bu rolleri Ustlenirken 6grencileriniz ne tlir gérevleri yerine getiriyor olacaklar?

Not: Proje tabanli 6grenmenin etkili bicimde uygulandigi Gniteleri tanimlayan Proje
Ozellikleri Denetim Listesini (Doc; 1 sayfa)inceleyebilirsiniz.

Dustincelerinizi Defterinize yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 2: Ogrenme Ornegimle Sorularim, Ogrenme Amaglarim ve 21. Yiizyil
Becerileri Arasinda Baglantilar Kurma

Ne tir teknoloji kullanacadiniza karar vermeden 6nce, 6grencilerinizin nelere sahip olmasi
gerektigini ve 6grendiklerini nasil sergilemeleri gerektigini belirleyin. Ogrenme 6rneginizi
planlamaniza yardimci olmasi amaciyla asagidakileri gergeklestirin.

1. Unite Planinizi acarak, 6grenme amaclarinizi gézden gegirin.
+ Ogrencilerinizin trtinleri aracilifiyla ne tir kavramlari, becerileri ve bilgileri
sergilemelerini istiyorsunuz?
« Ogrencilerinizin Grinleri ile hangi 21. Ylzyil Becerilerini sergilemelerini
istiyorsunuz?
+ Ogrenme 6rnediniz hangi Ogretim Programi Tasarim Sorularina, nasil
deginecek?

2. Matematik okur-yazarligi analitik ve mantiksal diistinme becerilerini gelistiren bir
yeterliktir. Yalnizca matematik dersi ile sinirli olmayip tim derslerde yer verilmesi
gerekir. Bu nedenle, hazirladiginiz tinitede de 6grencilerinizin diistinme becerilerini
gelistirmek igin matematigi kullanma yollarini distndn.

* Sorular formiule edin

* Veri toplayin, dizenleyin, sekil ve grafikleri kullanarak sergileyin

* Verileri g6zimleyin

* Cikarsama ve tahminleri gelistirerek degerlendirin

» Dongiileri ve degisimi ¢éziimleyin

+ Olgme, dlcekleme, oran ve oranlamayi kullanin

* Egilimleri goziimlemek igin istatistiksel 6lcimlerden yararlanin

* Olasilik kavramlarini uygulayin

* Akilci tahminlerde bulunun

* Modelleri, iliskileri ve islevleri anlayin

» Sistemler yaklasimini kullanin

* Oranlari iceren problemler ¢éziin (hiz, yogunluk, vb.)

 lligkileri temsil etmek ve anlamak icin modeller ve gésterimler kullanin
* Muhasebe, finans, bltce ve pazar ¢dzimlemelerinden yararlanin

* Geometriyi, kesirleri ve simetriyi kullanin

» Ozellikleri ¢6ziimleyin

* GoOrsel ve uzamsal akil ytiritme ydntemleri kullanin

» Dulsumeyi temsil etmek igin grafik én-dizenleyicilerden yararlanin

3. Goruslerinizi Defterinize yazin. Bunlari ModUl 5'de gdzden gegireceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak
Adim 3: En Uygun Teknolojik Aracin Se¢imi

Ogrencileriniz 6grendiklerini nasil gésterecekler? Gdsterim igin ne tiir araglar
kullanacaklar? Asagidaki teknoloji aracglarini inceleyerek glcli yonlerini ve en uygun
kullanim yerlerini/amaclarini disiiniin. Unitenizde 6grencilerinizin hangi araglari
kullanmasini istiyorsunuz? Neden (hangi amaglarla) bunlar kullandirmak istiyorsunuz?
Ogrencilerinizin yaslarini, proje yaparken yayinlanmalarini ya da calismalarini
hedeflediginiz icerik tlrini ve projelerin olasi hedef kitlelerini dislinin.

Defterinizdeki Ogrenme Ornegimi Planlama Adim 3 kullanarak, 6grenme érneginiz
icin fikirler gelistirin. Bunu yaparken, onceki iki adimda yer alan sorulara verdiginiz
cevaplari ve Modiil 3: Sonraki Asamayi Planlama etkinligindeki fikirlerinizi géz ontinde
bulundurun. Bir sonraki etkinlikte, asagidaki araglardan 6grenme amaclarina ve 6grenci
gereksinimlerine y6énelik en uygun araci segeceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 4'e gegebilirsiniz.

Kaynaklar
Jackson, L. (2005). Blogging basics: Creating student journals on the Web. Education
World. Retrieved from http://www...rint.shtml.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 2: Ogrenme Ornegini Planlamak

Adim 4: i¢erigi Planlama

Dilerseniz (‘)__g”]renme orneginizi planlamanizda yardimci olmasi icin Kaynaklar sekmesi >
Ogrenme Ornekleri > Sablonlar igindeki denetim listelerini ya da gorsel senaryolari
(storyboards) kullanabilirsiniz.

Unutmayin ki érnedinizi bir 6grenciymis gibi hazirlamalisiniz. Bir 6grenci gibi proje
gelistirirken, 6grencilerinizin ait oldugu yas grubunun 6zelliklerini ve sunmalarini
beklediginiz icerigin diizeyini dikkate alin. Basta belirlediginiz 6grenme amacglarinin nasil
kazanilacagini, son Urinin 6grenme amacglarina ulasmada nasil yardimci olacagini
ddsdnln.

1.

2.

Kaynaklar sekmesi > Degerlendirmede yer alan Uriin Dosyasi
Degerlendirme Tablosunu (poc; 2 sayfa) inceleyin.

Teknoloji Kullanimi ve Ogretim Tasarimi bélimlerini -6zellikle de égrenci
galismalarina ve 6grencilerin teknolojiyi kullanmalarina deginen maddelere
yogunlasarak- gdzden gecirin. Ogrenme 6rnedinizi planlarken, bu élgitleri
akhnizda tutun.

Kaynaklar sekmesi > Ogrenme Ornekleri > Sablonlar icindeki denetim listesi
ve goérsel senaryo sablonlarindan ilginizi cekenleri agin ve inceleyin.

1:1 Ipucu: Sablonlar, denetim listeleri ve gérsel senaryolari sinif Wikisine
ylklemek her 6grencinin bilgisayari oldugu ortamlarda 6Jrencilere gerekli
kaynaklari saglamanin en kolay yoludur.

Gerekirse hazirlamak istediginiz 6grenme 6rnediniz igin planlama belgelerinin
(sunu, biilten/gazete, brostir, poster, Wiki ya da Web ginligi) ciktisini alin ya da
gorislerinizi dogrudan belgelere yazin. Belgeleri kaydetmek isterseniz, Uriin
Dosyanizdaki ogrenci_ornegi klasdriniize kaydedin.

Not: Uriin Dosyanizi takim (grup) halinde hazirladi§iniz icin bu etkinligi
gerceklestirmek icin gcevrimici isbirligi Web sitesi ya da kurs wikisini kullanmayi
dasinin. Boylece galismalarinizi kolayca paylasabilir ve dizenleyebilirsiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonra

Hazir oldugunuzda Ornegi Hazirlamak etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 3: Ogrenci Bakis Acisiyla Ogrenme Siirecine Bakmak

Rehberin Kosesi

Bu asamada, bir 6nceki etkinlikte aldiginiz kararlarinizi géz 6niinde bulundurarak bir
6grenme 6rnedi —bir sunu, yayin ya da Web tabanl kaynak- hazirlayacaksiniz.
Unutmayin! Ogrenme 6rnediniz, 6grencilerinizin 6grenme amaclarina ulasmalarina
yardimci olacak nitelikte olmalidir. Ayrica, en azindan bazi Ogretim Programi Tasarim
Sorularinin cevaplarini igermeli, st dizey disinme ve 21. Ylzyil Becerilerinin
kullanildigini géstermelidir.

1. Ne tir bir 6rnek hazirlayacaginiza badl olarak ilgili secenege gidin:
+ Secenek 1: Ornek 6grenme sunumu hazirlamak
+ Secenek 2: : Ornek 8grenme yayini hazirlamak (biilten, gazete, brosir ya
da poster)
+ Secenek 3: Ornek 6grenme Wikisi hazirlamak
+ Secenek 4: Ornek 6grenci Web giinligi hazirlamak

Secenek 1: Ornek Ogrenme Sunumu Hazirlamak

Yardim Rehberi: Asagdidaki sunum hazirlama becerilerine iligskin teknoloji becerilerine
ihtiyag duyarsaniz, Intel® Egitim Yardim Rehberi'ne basvurabilirsiniz.

Bir Sunu Olusturmak

1. Ogrenme érnek sunumunuzun igerigini hazirlayin ve tasarimini gerceklestirin.
Sunumun icerik ve tasariminin nitenizin beklentilerine uygun oldugundan ve
ogrencilerinizin Gniteyi uygularken hazirlamalarini isteyeceginiz tiirde bir Grin

oldugundan emin olun.
Cokluortam Gruplari: Gokluortam Gruplar 1-9

2. Sunumunuzu zenginlestirmek igin asagidaki ek tasarim o6zelliklerini inceleyin.
3. Sununuzu Urin Dosyasinizdaki ogrenci_ornekleri klasori icine kaydedin

Sunuyu Zenginlestirmek

Asadidaki sunumlar zenginlestirmeyi hedefleyen 6zellikleri inceledikten sonra 6grenme
orneginizde kullanip kullanmayacadiniza karar verin:

* Sunuya ses ya da seslendirme eklemek
Ogrencileriniz, sunumlarini zenginlestirebilmek igin sunulara ses dgeleri ya da
seslendirme 6zellikleri ekleyebilirler. Kiiglik yas gruplarindaki 6grenciler igin bu
6zellik oldukga yararli olabilir. Seslendirme (sunucunun kendi sesini kaydetmesi)
ozellikle sununun bir konusmaci olmadan kendi kendine gosterilecedi ortamlarda
(bilim fuarlari, bilgi bifeleri vb.) yararl olabilir. Bunun igin, bilgisayarinizda ses

karti, harici ya da dahili mikrofon ve hoparlér (speaker) bulunmalidir
Cokluortam Becerisi 7.4: Slaytta kendi sesinizi veya baska bir sesi kaydetmek
Cokluortam Becerisi 7.5: Tum sunu igin seslendirme eklemek
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* CD’den muzik eklemek
Odrencileriniz sunularina CD’den miizik eklemek isterlerse onlara muzikle ilgili Etik
Kullanim ilkelerini hatirlattiginizdan emin olun. Kullandiklari mizik kaynaklarini

Yararlanilan Kaynaklar belgesine eklemelidirler.
Cokluortam Becerisi 7.3: Sununuzda CD’den bir parga galdirmak

* Hazir animasyon eklemek
Ogrencileriniz, anahtar kavramlari vurgulamak, bilgi akisini denetlemek ve
sunulari ilgi gekici kilmak amaciyla sunularinda yer alan metin, grafik, ses,
hareketli gérinti, grafik ve diger 6gelere animasyonlar ekleyebilir. Ornegin,
metinlerinin hepsinin ayni anda gdériinmesi yerine kelimelerin, satirlarin ya da
paragraflarin tek tek gériinmesi saglayabilir. Bu animasyonlarin fare tiklamasi

gerektirmeden, kendiliginden gerceklesmesi saglanabilir.
Cokluortam Grubu 8: Animasyon ve Ozel Efektler eklemek

* Gosterimin kendiliginden gerceklesmesini saglamak
Odrenciler sununun kendiliginden baslamasi, gerceklesmesi ve bittiginde yeniden

baslamasi gibi dizenlemeleri yapabilirler.
Cokluortam Grubu 9: Sunuyu dizenlemek ve oynatmak

*  Sunuyu kaydetmek
Ogrenciler sunuyu farkli bicimlerle kaydedebilirler. Ornegdin, slayt gdsterisi
biciminde kaydedilen bir sunuyu izleyiciler, kullanilan yaziliminin mendlerini
gérmeden izleyebilirler. Ogrenciler sunuyu Web sayfasi olarak kaydederek
izleyicilere daha fazla etkilesim olanagi taniyabilirler. Web sayfasi olarak

kaydedilen sunular herhangi bir Web tarayicisi ile gérintilenebilir
Cokluortam Grubu 9: Sunuyu dizenlemek ve oynatmak
Cokluortam Becerisi 1.10: Sunuyu Web sayfasi olarak kaydetmek

*  Sunuyu yazdirmak

Tamamladiktan sonra sunu saydam ya da kagit Gizerine yazdirilabilir.
Cokluortam Becerisi 9.1: Sunumunuzu yazdirmak

Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 2: Ornek Ogrenme Yayini Hazirlamak (Biilten, Gazete, Brosiir Ya Da
Poster)

Yardim Rehberi: Asadida belirtilen teknoloji becerilerine yénelik destede ihtiyaciniz
oldugunda Intel® Egitim Yardim Rehberini kullanin.

Yayini Hazirlamak

1. Yayini hazirlamak igin gerekli olan temel adimlar konusunda Modiil 1’'deki

ipucglarini kullanabileceginiz gibi, Yardim Rehberinden de destek alabilirsiniz.
Kelime islem Gruplar 1-12:Animasyon ve Ozel Efektler eklemek

2. Yayininizi Uriin Dosyasi klasériiniizdeki ogrenci_ornegi klaséri icine kaydedin.
Hazir oldugunuzda Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.
Secenek 3: Ornek Ogrenci Wikisi Hazirlamak
Ornek bir Wiki sitesi hazirlamak icin asagidaki énerileri inceleyin:

1. Ogrencilerinizle birlikte kullanabilecediniz uygun bir Wiki sitesi segin.
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2. Wikinizi yaratirken yardim almak istediginizde, kullanmakta oldugunuz Wiki

sitesinin kendi yardim segeneklerini ya da kullanicilarinin olusturduklari forumlari
kullanabilirsiniz. Asadida olusturacadiniz Wikide yer vermek isteyecediniz bazi
6zellikler siralanmistir:

e Tartisma badglaminiza uygun Web sitelerine baglantilar

» Icerigi destekleyen resimlere

* YlUklenmis (uploaded) dosyalara

» Wikiniz igindeki diger sayfa ve igeriklere erisim
Uriin Dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasériinde yer alan Sisteme Giris Bilgisi
belgesine Wiki sitenizin Web adresini (URL), giris bilgilerinizi (login ID) ve sifrenizi
yazin.

Hazir oldugunuzda your Kursta Ilerlemeyi tamamlayin.

Secenek 4: Ornek Ogrenci Web giinliigii Hazirlamak

Ornek 6grenci Web giinligu hazirlamak icin asagdida siralanan énerileri inceleyin:

1.

Ogrencilerinizle birlikte kullanabilecediniz uygun bir Web Giinligu sitesi secin.

Not: Modil 1 ve diger bitin moddllerin 6grendiklerimi yansitma etkinliklerinde
kullandiginiz Web giinligu sitesini bu etkinlikte de kullanbilirsiniz. Ancak 6grenme
ornedi biciminde hazirlayacaginiz bu siteyi 6grendiklerinizi yansittiginiz siteden
ayri olmasini éneririz.

Web ginligianizin hazirlanmasi ile ilgili yardim almak igin kullanmayi sectiginiz
Web gunliga sitesinin (6rnedin Blogger) yardim olanaklarini kullanabilirsiniz.
Asadida Web glinliginizde yer vermeyi dlstinebilecediniz bazi 6zellikler
siralanmistir:

e Tartisma badglaminiza uygun Web sitelerine baglantilar

» Icerigi destekleyen resimler

* Ylklenmis (uploaded) dosyalar
Uriin Dosyanizdaki kurs_kaynaklari klasériinde yer alan Sisteme Giris Bilgisi
belgesine Web glnliginizin Web adresini (URL), giris bilgilerinizi (login ID) ve
sifrenizi yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Unite Planini Gézden Gegirmek etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Etkinlik 4: Unite Planin1 Gozden Gecirmek

Rehberin Kosesi

Ogrenme érnedinizi hazirlamis bulunuyorsunuz. Bu noktada Unitenizin icerigi ve
o6grencilerinize kazandiracaginiz beceriler konularinda daha net fikirlere sahipsiniz. Bu
etkinlikte, Unite Planiniza geri dénerek gerekli gérdiiginiiz degisiklikleri yapacak ve
Ogretim Sirecleri bélimuanin taslagini olusturacaksiniz. Ogretim Siregleri bélimu, Gnite
boyunca égrencilerinizin gerceklestirecedi etkinlikleri tanimlayacaktir. Ayrica, Ogretim
Programi Tasarim Sorularinizi, degerlendirme araglarinizi ve kazandirmayi hedeflediginiz
21. Yluzyil Becerilerini 6gretim siliregleri icine nasil entegre edecedinizi de planlamalisiniz.

1. Cahismalarim se_I_<mesi > Kursta Ilerleme icindeki Unite Plani Denetim
Listesini acarak Ogretim Sirecleri bolimani inceleyin.

Not: Ogretim Sireclerine iliskin drnekler gérmek isterseniz Kaynaklar sekmesi >
Uriin Dosyalari baglantisinda ya da Etkili Projeler Tasarimlama kaynaginda
yer alan érnek Unite planlarini inceleyebilirsiniz.

2. Uriin Dosyanizdaki Unite Planinizi acin ve Denetim Listesindeki dlgutleri gdz
éniinde bulundurarak Ogretim Sirecleri bélimiini gelistirmeye baslayin.

3. Odretim Siireglerinizi yazarken 6grenme amaclarinizin bazilarinda degisiklik
yapmak durumunda kalabilirsiniz. Unite Plani Denetim Listesindeki 6grenme
amaglarina iliskin bélim, 6grenme amaglarinizi gézden gegirirken yardimci olabilir.

4. Unite Planinizi kaydetmeyi unutmayin!

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gecgebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Etkinlik 5: Kuramdan Uygulamaya

Ogrencilere Proje Tabanli, Ogrenci Merkezli Bir Simifa Uyum Saglamalarinda
Yardimci Olmak

Rehberin Kosesi

Ogrenme dérnedinizi gelistirirken, teknolojiyle ilgili konularda ya da dil, tasarim ve igerik
ile ilgili kararlari almada sorun yasamis olabilirsiniz. Benzer sekilde, 6grenci merkezli bir
sinifta 6grencileriniz projeleriyle ilgili kararlari almada ya da 6grenme siirecglerinde
sorunlar yasayabilir. Bu kuramdan uygulamaya tartisma etkinliginde 6grencilerinizin
o6grenci merkezli, proje tabanl bir sinifa basariyla uyum saglayabilmelerine yonelik yeni
yollar kesfedeceksiniz.

Lutfen goruslerinizi sizden beklenen zamanda bildirin. Tartismalar modilin sonunda
O6zetlenmektedir.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemesiniz.

Proje tabanh 6grenmenin benimsendidi lGniteler, tim 6grencilerin bireysel gereksinim ve
isteklerinin karsilanmasina yardimci olmaktadir. Projeler genellikle 6grencilerin igerik,
suirec ve urlnler ile ilgili kararlar vermesini gerektirir. Ogrenciler, konulari daha
derinlemesine inceler, yeni beceriler kazanir, mevcut becerilerini ise kosar, kisiliklerini
yansitan Urlnler ve performanslar sergiler. Projelerde 6grencilerin kararlar vermesi,
isbirligi icinde gcalismasi, girisimci olmasi ve kalabalik karsisinda sunu yapmasi beklenir.
TUm bunlar ilk basta 6grencilere biraz zor gelebilir.

Ogrencilerin ¢ogu, alisik olduklari 6gretmen merkezli 6grenmeden 6Jrenci merkezli
yaklasima gegiste zorluklar yasayabilir. Ogrenciler, genellikle bilgiyi pasif olarak aldiklari,
kapal uglu sorulara yanit verdikleri, kendilerine verilen alistirmalar Gzerinde calistiklari ve
yazili sinavlar olduklar bir yaklasimdan, acik uglu sorularin kullanildigi, gergek yasamdaki
(otantik) 6grenme siireglerinin bulundugu ve farklh dederlendirme
yontemlerinin/araglarinin bir arada kullanildigi yeni bir yaklasima gegis sirecinde rollerini
benimseme konusunda gliglik gekebilir. “Gergekten de pasif katilimcilar ve izleyiciler
olarak yetisen bu 6grenciler, ..., daha fazla calismak ve farkli etkinlikleri yapmak
durumunda kalmaktan gok da hognut olmayacaklardir" (Black & Wiliam, 1998).

Ogrencilerin proje tabanli, 6grenci merkezli derslere uyum saglamalarini ve 8gretim
slirecine etkin katilmalarini nasil kolaylastirabileceginizi tartisin:

1. Kursun Wiki sekmesi .
2. Modiil 4 Kuramdan Uygulamaya badlantisina tiklayin.
3. Gorislerinizi nasil paylasacaginiza iliskin acgiklamalari okuyun.
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4. Asadidaki konularda en azindan bir éneri gelistirin:
Tum 6grencilerin asagidaki becerileri de sergileyerek proje gorevlerini
tamamlayabilmelerine nasil yardimci olabilirsiniz?

Ulasilabilir hedefler belirlemek

Zamani iyi kullanmak ve gerekli dizenlemeleri

Calismalari ile ilgili sorular tiretmek ve cevaplarini arastirmak
Baskalari ile uyumlu ve verimli galismak

Gelisimlerini yansitmak ve planlamak

Not: Onerilerinizi nasil hazirlayacadiniza iliskin agiklamalari Kaynaklar sekmesi >
Degerlendirme altinda yer alan Tartisma Denetim Listesinde (Doc; 1 sayfa)
bulabilirsiniz.

5. Wiki sayfalarindaki diger 6nerileri inceleyin ve en az iki meslektasinizin 6nerisine
iliskin yorumlarinizi yazin.

Istege Bagh: Ogrencilerin 6z-yénelimli 6grenen olmalarina iliskin bilgi almak isterseniz
Intel® Egitim Projeleri Degerlendirme kaynadindan yararlanabilirsiniz.

1. Oz-yénelimli Ogrenciler Yetistirmeye gidin.
2. Oz-Yonelimi ve Isbirligini Yiireklendirmeye gidin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Ogrendiklerimi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.

Kaynaklar

Black, P., & Wiliam, D. (1998). Inside the black box: Raising standards through
classroom assessment. Phi Delta Kappan. Retrieved from http://www...[a9810.htm*.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Rehberin Kosesi

Ogrenme dérnedinizi gelistirirken, teknolojiyle ilgili konularda ya da dil, tasarim ve igerik
ile ilgili kararlari almada sorun yasamis olabilirsiniz. Benzer sekilde, 6grenci merkezli bir
sinifta 6grencileriniz projeleriyle ilgili kararlari almada ya da 6grenme siireclerinde
sorunlar yasayabilir. Bu kuramdan uygulamaya tartisma etkinliginde 6grencilerinizin
o6grenci merkezli, proje tabanl bir sinifa basariyla uyum saglayabilmelerine yonelik yeni
yollar kesfedeceksiniz.

Lutfen goruslerinizi sizden beklenen zamanda bildirin. Tartismalar modilin sonunda
6zetlenmektedir.

Modiil 4 'lGn ydnlendirici sorularini ve énemli noktalarini gézden gegirin. Bu modilde
distndulklerinizi ve hazirladiginiz malzemeleri tekrar inceleyin. Bunlardan hangilerini
daha sonra derslerinizi planlarken ve yuaratirken kullanabileceklerinizi distntn.

Modiil Sorulari

« Ogrenme 6rnedini hazirlamak, tGnitedeki beklentilerimi daha agik hale getirmeme
ve 0gretim silirecini tasarimlamama nasil yardimci olabilir?

» Odrencilerin, projelerini hazirlarken 6grenme amaclarina ulasacaklarindan nasil
emin olabilirim?

Modiiliin Onemli Noktalari

» Bir 6grenci gibi davranarak planlanan ve gelistirilen 6grenme 6rnegdi (6grenci
calismasi) su 6zellikleri tagimahdir:
o Belirlenen Ogretim Programi Tasarim Sorularini cevaplamalidir.
o Kavramlarin, becerilerin ve bilginin anlasildiginin géstermelidir.
o Ust dizey disiinme ve 21. Yizyil Becerilerinin kullanildi§i sergilemelidir.
o Odrencilerin gercek dinya ile bag kurmalarini saglamalidir.
o Dogru teknolojinin dogru bicimde ve etkili kullanilmasini icermelidir.

» Bir teknolojinin kullanihp kullanilmayacadi karari, o teknolojinin 6grenme
amaglarinin ulasiimasina ne 6lgiide yardimci olabilecedine bagli olarak
verilmelidir. Ogrenci calismalari ve 6grenme drnekleri igin teknoloji araclari ve
dogru kullanim yontemleri asagida 6zetlenmistir:

o Sunular—s6zli agiklamalarin, resimler, grafikler, sesler, vidyo goérintiler
ve diger kaynaklara baglantilar ile zenginlestirilmesi

o Yayinlar—metinlerin, resim, sekil ve grafiklerle zenginlestiriimesi

o Wikiler— Web Uzerinde birden fazla kullanicinin yer ve zaman sinirhliklari
olmadan isbirligi icinde galismasi

o Web glnlikleri—Web tzerinde sunulan, glnlik gibi yazilmis gérigslere
okuyucularin tepkilerini yazili olarak belirtmeleri

izleyen modiillerde, deerlendirme araclarinizi ve 6grenci destek malzemelerinizi
hazirlayarak, Ust dizey diisiinme becerilerinin desteklenmesi ve 6zendirilmesine ydnelik
tartismalar gergeklestireceksiniz. Tim bu etkinlikler, kurs boyunca aktarilmaya calisilan
kavram, ilke, yaklasim ve modelleri daha iyi kavramaniza yardimci olacaktir.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama
Etkinlik 6: Ogrendiklerimi Yansitmak

Adim 1: Deneyimleri Web Giinliigiime Yazma

Kurs Web glnliga icindeki kisisel Web ginligintzde kurs boyunca 6grendiklerinizi ve
deneyimlerinizi yansitin ve kurs ile ilgili konularda rehberiniz ya da meslektaglarinizla
etkilesime girin. Meslektaslarinizin yazdiklarina iliskin gériglerinizi yazarak gevrimigi
ortamda daha zengin gorus alis verisi gerceklestirmeye galisin.

1. Ana Sayfa sekmesindeki Baglantilarim béliminden ya da etiketleme/sik
kullanilanlar sitesinden yararlanarak kurs Web ginligtne gidin.

2. Kisisel Web giinligiinize gidin Modiil 3’de Ogrendiklerim baslkl bir Web
gunliak sayfasi olusturun ve asadidaki soruyu kopyalayip gianltigintze
yapistirdiktan sonra, bu soruya iliskin deneyimlerinizi yazin:

Teknoloji, 6grenmeyi desteklemek ve degerlendirmek icin en etkili nasil
kullanilabilir?

3. Yer vermek istediginiz diger icgorulerinizi, sorularinizi, diisiincelerinizi de Web
gunlagundize yazin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin Web ginliklerine yazdiklarini inceleyin. Ozellikle katilimcilarin akillarina
takilan ya da anlamadiklarini distindglintiz noktalari belirlemeye galisin. Yardimci
olmayi ya da diger katilimcilardan yardim almayi 6nerin. Katilmcilara iletisim kurmak
icin ylzylze biraraya gelmenin yani sira baska araglara da sahip olduklarini hatirlatin.
Ornegdin:

» Ogretmenler Odasindaki tartisma forumlari
* Sohbet Odasi

« Aninda Ileti

+ E-posta

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenme Ornekleri Hazirlama modiiliini tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modiil 1’deki tamamladi§iniz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder digmesine tiklamay! unutmayin.

Duslincelerinizi, dnerilerinizi, yasadiginiz sikintilari Ogretmenler Odasinda ya da kisisel
Web gunltginizde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin moduil sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilimcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tir etkinliklere gonalli katihmin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekci yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Egitici Formatér Ogretmen (MT) adaylart MT Oz-Degerlendirme Anketini bu noktada
doldurmalisiniz.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 4: Ogrenme Ornekleri Hazirlama

Sonraki Asamay1 Planlama

Ogrenme Ornegi Uzerine Goriis Bildirmek

Rehberin Kosesi

Ogrenme érnedi hazirlamak, tasarimladiginiz projenin dersinizde uygulanip
uygulanamayacadina iliskin fikir edinmenizi saglamistir. Bu etkinlikte 6grenme orneginizi
degerlendirecek ve bir sonraki modulin Esles ve Paylas etkinligi icin 6grenme 6rneginizi
Paylasim sekmesinde yayinlayacaksiniz.

Bir sonraki modilin Esles ve Paylas etkinligine hazirlik olmasi amaciyla 6grenme
érnedinizi Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu (Doc; 2 sayfa)kullanarak
degerlendireceksiniz. Baska bir deyisle hazirladiginiz 6rnek trine iliskin bir 6z-
dederlendirme gergeklestireceksiniz. Dederlendirme Tablosunun Teknoloji Kullanimi ve
Ogretim Tasarimi bdlimlerine odaklanmasiniz. Ayrica, 6grenme drnedinizin, bir
6grenciniz tarafindan hazirlanmis bir 6rnek oldugunu disinerek degerlendirin.

Unitelerin tasarimi sirasinda, hem siz 6gretmenin 6z-dederlendirme yapmasina hem de
ogrencilerinizin kendilerini (projelerinin beklentileri ne élglide karsiladigini)
degerlendirebilecekleri firsatlar saglanmalidir. Shepard’a gore (2005) 6grencilerin 6z-
dederlendirme yapmasi 6gretmenlerin sinav kaditlarini dederlendirmekten kurtulup
zaman kazanmasi anlamina gelmemektedir. Oz-dederlendirme 6grencilerin Ustbilislerini
(metabilislerini) ve gldllenme dlzeylerini arttirmada son derece etkili bir aragtir.
Ustbilis, 6grencilerin dederlendirme tablosu unsurlarini yorumlamalari ve kendi
calismalarini degerlendirme amaciyla kullanmalari ile birlikte ortaya cikmaktadir.

1. Oz-degerlendirmenize badh olarak, 6§renme érnedinizde gerekli diizeltmeleri
yapin.

2. Orneginizi Paylasim sekmesinde yayinlamaya iliskin ayrintili agiklamalari Modiil 4
Kuramdan Uygulamaya: Ogrenme Ornegini Yayinlama (poc; 2 sayfa)belgesinde
bulabilirsiniz. Bu belge Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisinda da
yer almaktadir.

3. Paylasim sekmesine gidin ve paylasim tartisma zincirinizi olugturun.

Not: Modiil 5: Paylasimi béliminde grubunuzun bir tartisma zinciri yoksa

olusturmak igin Tartisma Zinciri Olusturmaya Iliskin Aciklamalar (Doc; 1 sayfa)

belgesini inceleyin. Daha sonra bu etkinlik igin kendi paylasim tartisma zincirini
olusturabilirsiniz.

a. Mesaj alanina geribildirim almak istediginiz konulari yazin ve Ogrenme
drnedinizin asagida verilen Uriin Dosyasi Dederlendirme Tablosu unsurlarina
yonelik 6zellikleri tasiyip tasimadigini kisaca aciklayin:

+ Odretim Tasarimi
=  Ogrenme amacglari
= 21. Yazyil Becerileri
= Ogretim Programi Tasarim Sorulari
* Proje yaklagimi
= Ogrencilerin bireysel farkhlklari
* Teknolojiyi Kullanma
+ lIcerigi 6grenme
» 21. Yuzyil Becerileri
+ Ogrenci ve sinif gereksinimleri
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

OJrenme dérnedinizi ve Unite Planinizi Modiil 5: Esles ve Paylas tartisma
zincirine ekleyin.

Not: Ogrenme drnedinizin biyikliga 2 MB’dan az olmalidir. Aksi halde
ylkleme ve indirmede zorluklar yasanabilir. Gerekirse 6rneginizi ya da igindeki
resimleri sikistirin ya da resimlerin boyutlarini azaltin.

Isletim Sistemi 2.6: Bir klasér ya da dosyay! sikistirmak
Kelime Islem Becerisi 5.14: Bir resmi sikistirma ya da dosya boyutunu azaltmak
Cokluortam Becerisi 6.8: Bir resmi sikistirma ya da dosya boyutunu azaltmak

Foruma Goénder'i tiklayin.

Not: Bir sonraki modiilde, 6grenme 6rnediniz icin bir dederlendirme araci
hazirladiktan sonra 6rneginizde gerekli diizeltmeleri yapma firsati bulacaksiniz.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M5: Projeleri Degerlendirme moduliine gecebilirsiniz.
Kaynaklar

Shepard, L. (2005). Linking formative assessment to scaffolding. Educational Leadership,
63 (3), 66-70.
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