Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 4

Ogrenme Ornekleri
Hazirlama

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Gevrimici Temel Kursu kapsaminda
kullanilacaktir. Tim kurs boyunca, distncelerinizi cevrimigi aracglara veya bu deftere
kayit edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda veya
planlamay! ya da not almayi kagit Uzerinde yapmay! tercih ettiginiz durumlarda bir
segenek olarak sunulmustur.
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Etkinlik 1: Ogrencilerin Orneklerini Inceleme

Ornek 6grenci érneklerinden yola cikarak yararlanabileceginiz fiirleri not alin.
Asadidaki sorulari g6z 6nliinde bulundurun:

a. Odgrenci 6rnedi hangi 21. Yiizyll becerilerini sergiliyor?

b. Ogrenci 6rnegi, Ogretim Programi Tasarim Sorularina yanit vermede nasil
yardimci oluyor?

c. Secilen teknoloji, 6grencilerin 6grenmelerini, verimliligini ve
yaraticiliklarini nasil gelistiriyor?

Etkinlik 2: Ogrenci Ornegimi Planlama

Adim 1: Proje Tasarimini Gézden Gegirme

Ogrencilerin gercek diinyaya iliskin rolleri tistlendikleri bir proje senaryosu disinin.
Asadidaki sorulara yonelik yanitlarinizi not edin:

o Uniteniz ile gercek diinya baglantisini nasil miimkin kildiniz?

e Ogrencilerinizin bu tir gercek diinya baglantilarini kurmalarina ne tir
senaryolar yardimci olabilir?

o Odrencileriniz ne tir roller oynayabilir?

e Bu rolleri gergeklestirirken ne tir goérevleri yerine getiriyor olabilirler?
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Adim 2: Ogrenci Ornedimle Sorular, Hedefler ve 21. Yiizyil Becerileri
Arasinda Baglantilar Kurma

Ogrencilerinizin, 6grenci érneklerinde veya genel olarak davraniglarinda géstermesini
istediginiz becerilere/davraniglara ydnelik notlarinizi alin. Ogrencileriniz tarafindan
sergilenmesini istediginiz beceri, kavram, bilgi ve 21. Yuzyil becerilerini distnun.
Goruslerinizi, grenci érnedinin bir pargasi olan Ogretim Programi Tasarim Sorularina
kaydedin. Ayrica, 6grencilerinizin disinme becerilerini gelistirmek lizere, matematigi
Unitenizde nasil ise kosabileceginizi disindn.

Adim 3: Is Igin En Iyi Araci Segmek

Ogrenci 6rnedinde teknoloji araclarinin kullanimina yénelik beyin firtinasi yaparak,
dislincelerinizi asagidaki tabloda Dislinceleriniz kismina kaydedin.

Sunu

Belirli bir hedef kitleye s6zli e Sinif disinda, arastirma, oneri veya degisik
sunulara yardimci; kisa ve bulgulari gergek bir hedef kitleye sunmak
tamamlanmamis cimle o Ogrenci calismalarina yénelik Giriin dosyasi
kullanimi; resim, ses, vidyo ve hazirlamak

diger sitelere ve dosyalara o Dijital resimli hikaye kitabi olusturmak
hiper-baglanti, vb. farkli e Arastirma ve anketlerin géstermek
cokluortam unsurlari e Bilimsel fuar projelerini sunmak

e Dogrusal olmayan projeleri sunmak
e Sunucusuz bir bilgi kiosku saglamak
Diisiinceleriniz:

Yayin (bilten, gazette, brostr)

Copyright © 2008 Intel Corporation. All rights reserved. Page 3 of 8



Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Bir defada bir kisinin okumasi
planlanan metin tabanli, tam
cimleler; metin ve gorsellerin
birlestiriimesi; sekiller ve
grafiklerin olasi kullanimi

Diisiinceleriniz:

Yayin (poster)

Sinirli metin, bir kag ciimleden
olusan yapi; gorseller anlami
desteklemek ve pekistirmek igin
onemli; kitle iletisime y&nelik
yayinlanir; sinirli yazma
becerilerine sahip daha geng
hedef kitleye uygun

Diisiinceleriniz:

Web-tabanh kaynak: Wiki
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Toplumsal bir kurum, okul kullibi veya
sanal bir kuruma ydénelik bir bilten
hazirlamak

Tarihi bir grup icin sanal bir gazette
hazirlamak

Zamanin belirli bir dilimine ydnelik sanal bir
gazette cikarmak

Rehber kitap veya seyahat brostiri
hazirlamak

Bilgi verici veya ikna edici bir brosir
hazirlamak

Kar amaci gitmeyen bir grup, okul,
toplumsal olay veya hizmet projesine
yonelik el ilanlari veya benzer araclar
hazirlamak

Bilgilendirici, ikna edici veya 6gretici
posterler hazirlamak

Ozel bir sunus, toplanti veya konser icin
davetiye ya da program hazirlamak
Belirli bir déneme veya kultire 6zgl
yiyecekleri kapsayan menu hazirlamak
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Web-tabanli, baglantilari ve
gorselleri olan metin adirhkh; alt
sayfalara ve kategorilere olanak
tanir; didzltme gegmisi bulunur;
sinifin disindaki kullanicilara
yonelik varolan bilginin veya
arastirmalarin yayinlanmasini
mimkin kilar; dinya capinda
kullanicilarla iletisim olanaklari;
diger 6grenciler veya uzmanlarla
isbirligine dayali yazma
etkinlikleri; gercek diinya
arastirmalarina ve problem
go6zlimlerine yardim; 6grenmenin
veya slreglerin yansitilmasi,
paylasimi

Diisiinceleriniz:

Web-tabanh kaynak: Web giinligii

Web-tabanli, baglantilari ve
gorselleri olan metin agirhkl;
gazeteformatinda, en ustte tarihli
gincel bilgiler; okuyuculardan
yanitlar; sinifin disindaki
kullanicilara yénelik varolan
bilginin veya arastirmalarin
yayinlanmasini mimkin kilar;
sinif disindaki digerleri ile bilginin
toplanmasi ve paylasiimasi;
6grenmenin veya stlireglerin
yansitilmasi, paylasimi

Diisiinceleriniz:
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Ogrenci Griin dosyalar hazirlamak
Arastirmalar igin grafik 6n dizenleyici
saglamak

Okumalara, deneylere, mizige, sana ve
benzer alanlara iliskin kazanimlarin
isbirligine dayal paylasimina yonelik alan
saglamak

Isbirligine dayali yazma etkinlikleri icin
bir alan saglamak (oyunlar, hikayeler
veya makaleler)

Ogrencilerin web glinliiklerine baglantilar
organize etmek ve toplamak

Goris ve fikirleri sunmak

Bilimsel fuar projelerine yonelik bilgi
organize edip sunmak

Okumalar veya sinif tartismalarini
yansitmak

Konulari gevrimigi arastirmak ve sonra
arastirmalar raporlamak

Bir projede grubun gelisimini kaydetmek
Paylasilan sinif yasantilari hakkinda
konusmak

Diger web glnlikleri ve web
kaynaklarindan diisinmeye sevk eden
alintilari kopyalayip yapistirmak ve sonra
konu hakkinda géris bildirmek
Profesyonel yazarlardan web glnliklerini
incelemelerini istemek ve geribildirim
saglamak

(Jackson, 2005)
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