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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik Yapma
Giris

Rehberin Kosesi

Teknolojiyle Rehberlik Yapma modiiliine hosgeldiniz! Unitenizin 6renme amacglari
ve dederlendirme stratejileri tanimlanmis durumda. Bundan sonra 6grenci merkezli
o0gretim stratejilerine odaklanabilirsiniz. Bu modilde, proje tabanli 6grenmenin
uygulandidi bir sinifa nasil rehberlik edeceginizi, teknolojiyi daha verimli galismak igin
nasil kullanacaginizi tartisacaksiniz. Daha sonra rehberlik slirecinde yararlanacaginiz bir
belge, sunum ya da Web tabanl bir kaynak hazirlayacaksiniz. Ayni zamanda, Unitenizi
sinifta nasil uygulayacaginizi planlayacak ve uygulama sirecini daha kolay
ybnetilebilmesine yardimci olacak kaynaklar hazirlayacaksiniz.

Oncelikle Modiil Amaglarini ve Modiil Sorularini inceleyin.

Modiil Amaglari

Katilimcilar;

* Farkl soru sorma tekniklerini nasil kullanabileceklerini tartisacak

« Ogrenci merkezli 6§retimi desteklemek icin sunumlar, belgeler, calisma sayfalari
ve Web tabanl kaynaklar hazirlayacak

« Unitenin uygulanmasi icin zaman gizelgesi ve planlar olusturacak

* Yoénetim kaynaklarini hazirlayacak

« Unite planlarini degistirecek

+ Ogrendiklerini gésterecek

» Unite Uriin Dosyalarini dederlendirecek

» Egitimciler icin mesleki gelisim ve teknoloji ile ilgli kaynaklar belirleyeceklerdir.

Modiil Sorulari

. (::)g”]renci merkezli bir sinifa nasil rehberlik yapabilirim?
* Ogretim sireglerini desteklemede teknolojiyi nasil kullanabilirim?

Incelemeyi tamamladiginizda Kuramdan Uygulamaya etkinligine gecebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 1: Kuramdan Uygulamaya

Ust Diizey Diisiinmeyi ve Ogrenci Katilimini Artiran Soru Sorma Yéntemini
Kullanmak

Rehberin Kosesi

Ogretmenlerin daha az, 6grencilerin daha cok konusmaya basladidi derslerde sorulan
sorularin niteligi de dedisime ugrar. Ogretmen merkezli siniflarda égrenciler genel olarak
6gretmenin cevabini bildigi sorulari cevaplarlar. Yine bu tir siniflarda 6grenciler nadiren
kendilerine soru sorarlar. Ogrenci merkezli siniflarda ise, Ogretim Programi Tasarim
Sorulari ve otantik sorular yoluyla 6grenciler yonlendirilir.

Soru sorarak 6grencilerin etkilesime girmesini saglamak, etkili 6gretim surecinin temel
unsurlarindan biridir. Iyi yapilandinilmis kigkirtici sorular, 6grencilerin etkilesim
stirecglerinde derin disinmelerini, verimli ve Uretken tartismalar gergeklestirmelerini
saglar.

Bu Kuramdan Uygulamaya etkinliginde etkili soru sorma tekniklerini ve Ogretim
Programi Tasarim Sorularinizi 6grencilerinizin daha etkin katiimini ve daha ayrintili
disinmelerini saglamada nasil kullanacaginizi tartisacaksiniz.

Yorumlarinizi ve gorislerinizi zamaninda génderme konusunda litfen duyarli davranin.

Rehbere Oneri

Etkinlige baslamadan 6nce Wiki sayfasini inceleyerek katilimci sayisi kadar satirlar
eklemesiniz.

Soru sorarak 6grencilerin etkilesime girmesini saglamak, etkili dgretim sirecinin temel
unsurlarindan biridir. Iyi yapilandiniimis kiskirtici sorular, 6grencilerin etkilesim
slireglerinde derin disinmelerini, verimli ve Uretken tartismalar gergeklestirmelerini,
icerigi daha kalici 6grenmelerini saglar.

"Iyi sorular ilging ve alternatif gérisleri ortaya cikarir ve cevabinizin sadece “dogru” ya da
“vanlis” olmasini dedil, bir cevaba ulasirken ve onu savunurken kullandigimiz
muhakemeye odaklanmamizi da sadlar. Iyi sorular derse daha énceki derslerden ve kendi
hayatimizdan getirdigimiz deneyimleri anlamli baglantilarla birlestirmemizi saglar"
(Wiggins & McTighe, 2005, p. 107).

Onceki modullerde, Uniteniz igin Ogretim Programi Tasarim Sorulari hazirladiniz. Soru
sorma tekniklerini ve Ogretim Programi Tasarim Sorunuzu, dgrencilerinizin daha aktif
katilimini ve daha ayrintili distinmelerini saglamada nasil kullanacaginizi disindn.

1. Wiki sekmesine gidin ve Modiil 7 Kuramdan Uygulamaya badlantisina tiklayin.
2. Asadidaki her soru icin en az bir 6neri gelistirin:
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Temel Kursu

Cevrimdisi Ipucu: Cevaplarinizi Wiki sayfasina yazmadan énce kelime islemci
belgesinde hazirlayin.

a.

Ogretim Programi Tasarim Sorular sinifinizda ve 6grenci projelerinde nasil
kullanilabilir?

istege Bagh:Ogretim Programi Tasarim Sorularinin sinifta kullanimiyla
ilgili bilgi edinmek icin Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynagina
bakabilirsiniz.

Derslerinizde ve 6grenci projelerinizde etkili soru sorma yéntemini nasil
kullanabilirsiniz?

istege Bagh: Ogrencilerinizin iyi sorular sorup cevaplayabilecekleri bir sinif
ortami olusturulmasi ile ilgili bilgi ve stratejiler icin Intel® Egitim Etkili
Projelerin Tasarimi kaynagina bakabilirsiniz.

Ogrencilere, projelerini hazirlarken (st diizey diisiinmeyi kullanmalari gereken
becerileri nasil 6gretebilirsiniz? Ogrencilerinizin derin ve ayrintil disinmesini
saglayacak ne tir sorular sorabilir ve ne tir destekler verebilirsiniz?

istege Bagh: Derslerinizde etkili soru sorma (Acimlayici, Varsayimli ve
Aydinlatici Sorular ve Soktarik Soru Sorma Teknigi ) ile ilgili bilgi
edinmek igin Intel® Egitim Etkili Projelerin Tasarimi kaynadina bakabilirsiniz.

3. Diger katihmcilarin 6nerilerini inceleyin ve ilgi gekici bulduklariniza yorumlarinizi
yazin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Kaynaklari Tasarimlamak etkinligine gegebilirsiniz.

Kaynaklar
Wiggins, G., & McTighe, 1. (2005). Understanding by design (Expanded 2nd edition).
Alexandria, VA: Association for Supervision and Curriculum Development.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarin1 Tasarimlamak

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli ve proje tabanl sinifta 6gretmen ve 6grencilerin rolleri farklidir.
Ogretmenler bilgiyi aktarmak icin daha az zaman harcarlar ancak égrencilerin igerigi
anlamalari icin daha organize ve yaratici olmalari gerekmektedir. Ogrenci merkezli
siniflarda 6gretmenler 6grencileri galisirken gézlemler ve 6grenme amacglarina ne élgide
yaklastiklarina iliskin bilgi toplamaya calisirlar. Cesitli araglar 6gretmenlerin bilgi
toplamalarina, yorumlamalarina ve kullanmalarina yardimci olur. Ayni zamanda
ogrencilerin kalici 6grenmelerine daha fazla odaklanmalarini da saglar.

Bu etkinlikte, yeni rollere gecis slrecinde teknolojinin sizi ve 6grencilerinizi nasil
destekledigini disiineceksiniz.

Bu etkinligi Gic adimda tamamlayacaksiniz:

e« Adim 1’de rehberlik goérevini yerine getirmede yararlanabilecediniz fikirler almak
icin International Society for Technology in Education (ISTE, Egitimde Teknoloji
Uluslararasi Toplulugu) adh dernegin gelistirdigi standartlari inceleyeceksiniz.

* Adim 2’de rehberlik malzemeleri érneklerini inceleyeceksiniz

* Adim 3’de Unitenizi uygulamada yararlanacaginiz bir belge, sunum, islem tablosu
ya da Web tabanli kaynak hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarin1 Tasarimlamak
Adim 1: NETS-T Standartlar:

Amerika Birlesik Devletleri‘'ndeki International Society for Technology in Education (ISTE,
Egitimde Teknoloji Uluslararasi Toplulugu) adli dernek 6gretmenlerin sahip olmasi
gereken teknoloji yeterliklerini alti katagoride siniflamistir. Standart olarak adlandirilan
bu yeterlikler, 6gretmenlerin egitim ortamlarinda kullanmasi gereken teknolojilere iliskin
temel kavramlari, bilgileri, becerileri ve tutumlarn tanimlamaktadir (ISTE, 2000). Kisaca
NETS-T (National Educational Technology Standarts for Teachers = OJretmenler igin
Ulusal Egitim Teknolojisi Standartlari) olarak adlandirilan bu standartlar 6gretmenlerin
“verimliliklerini ve mesleki calismalarinin niteligini artirmak amaciyla teknolojiyi”
kullanmalarini 6ngérmektedir (Standart V). Bu standartlar her ne kadar ABD igin
gelistirilmis olsa da tiim dinyada kabul edilmekte ve kullaniimaktadir.

Ogrenciler daha kalici 6§renmek, verimliliklerini artirmak ve yaraticiliklarini desteklemek
teknoloji kullanmalidirlar. Benzer bigcimde 6gretmenler de 6gretim uygulamalarini
gelistirmek ve daha verimli galismak igin teknoloji kullanmalidirlar.

Onceki modillerde degisik teknoloji araclar kullanarak uygulamalar gerceklestirdiniz.
Asadidaki tabloyu incleyerek kendinizi gelistirmek istediginiz diger alanlari belirlemeye
calisin.

Not: Bu icerik hazirlanirken (Bahar 2008) NETS-T standartlari gézden gegirilmekte ve
yenilenmektedir. Hazir oldugunda asadidaki liste glincellenecektir.

Kategori/NETS-T Performans Gostergesi

« Ogrencilerin farkli ihtiyaclarini daha etkili desteklemek igin teknolojiyle
zenginlestirilmis 6gretim stratejilerini uygulayin (NETS-T IIA)

» Teknoloji kaynaklari belirleyin. Bunlari dogrulugunu ve uygunlugunu dedgerlendirin
(NETS-T IIC)

+ Icerige ve kazanimlara yénelik teknolojiyle zenginlestirilmis deneyimlerin
gerceklesmesini saglayin (NETS-T IIIA)

* Teknolojiyi veri toplamak, ¢éziimlemek ve sonuglari yorumlamak igin kullanin
(NETS-T IVB)

« Ogrencilerin 6renmek, iletisim kurmak ve lretken olmak igin kullanmalari
gereken uygun teknolojileri saptamaya yonelik farkh dederlendirme yéntemlerini
kullanin (NETS-T IVC)

« Ogretim etkinliklerini gelistirmek ve 6grenmeyi en (st diizeye ¢ekmek igin
sonuglari duyurmada teknoloji kaynaklarini kullanin (NETS-T IVB)

+ Ogrencilerin kalici 6grenmesini saglamak amaciyla akranlarla, ailelerle ve
toplumun daha genis kesimleriyle iletisim kurmak ve isbirligi yapmak igin
teknolojiyi kullanin (NETS-T VD)

» Teknoloji kaynaklarini, farkh 6zgegmisleri, 6zellikleri ve yetenekleri olan égrencileri
daha etkin kilabilmek igin kullanin (NETS-T VIB)

* Teknoloji bilgi ve becerilerinizi gelistirin, mevcut ve yeni gikan teknolojileri takip
edin (NETS-T IB)

» Teknoloji kaynaklarini sirekli mesleki gelisim ve yasamboyu 6grenme amaciyla
kullanin (NETS-T VA)

* Kalict 6grenmeyi desteklemede teknoloji kullanimi konusunda iyi bilgilendirilmis
kararlar alabilmek igin gincel uygulama ve gelismeleri dederlendirin ve
derslerinize yansitin (NETS-T VB)
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Dilerseniz Modil 6 Sonraki Asamayi Planlamadaki Rehberligi Planlama Defterinizi
kullanarak planladiginiz rehberlik kaynaklarina iliskin dislincelerinizi yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
Kaynak
International Society for Technology in Education. (2007). Educational technology

standards and performance indicators for all teachers. ISTE NETS Project. Retrieved from
http://cne...tands.html*.
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Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarin1 Tasarimlamak

Adim 2: Rehberlik Malzemelerini Planlama

Rehberin Kosesi

Ogrenci merkezli bir sinifta rehber, 6grencilere nasil 6grenebilecekleri konusunda
yardimci olacak ve onlari ydnlendirecek bigimde kaynaklari diizenler (Nanjappa ve Grant,
2003). Asadida 6grenci merkezli siniflarda kullanilan 6gretim stratejileri siralanmistir:

* Grafik dizenleyiciler hazirlama, rol oynama ve dramalarda yer alma gibi
ogrencilerin temel kavramlari anlamalarini garantiye alan ktigiik grup etkinlikleri.

« Ogrencilere anlamli gelen baglamlarda yeni becerileri uygulama olanagi sunan
projeler icin 6nem arz eden modelleme ve 6gretim becerileri.

« Unitenin ara degerlendirme siirecinde elde edilen verilere dayali olarak
gelistirilen, icerik ve gerekli becerilerde yasanan sorunlara ydnelik ek etkinlikler.

Rehberlik kaynaklarini incelerken, bir rehber olarak kendi uygulamalarinizi degerlendirin.
Ogrencilerin 6grenme sirecinde daha 6z-yénelimli olmalari ve daha etkin rol alabilmeleri
icin onlara nasil rehberlik yapabileceginizini distnin.

Kaynaklar sekmesi > Rehberlik > Rehberlik Ornekleri altindaki rehberlik destek
malzemeleri 6rneklerini inceleyin. Unitenizde kullanabilecediniz fikir ve uygulamalari
not edin. Not almak igin dilerseniz Defterinizi baska bir pencerede acarak yazabilirsiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.

Kaynak

Nanjappa, A., & Grant, M. M. (2003). Constructing on constructivism: The role of
technology. Electronic Journal for the Integration of Technology in Education, 2(1).
Retrieved from http://...pa.htm*.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 2: Rehberlik Kaynaklarin1 Tasarimlamak

Adim 3: Rehberlik Malzemelerini Hazirlama

1. Daha 6nceki adimlarda ve etkinliklerde disindiklerinizi gézéninde bulundurarak
tasarimlamakta oldugunuz Unitenizin uygulanmasi sirasinda size yardimci olacak
bir kelime islem belgesi, sunum, islem tablosu ya da Web’e dayali bir kaynak
hazirlayin Dilerseniz mevcut destek malzemelerini kendi Unitenize
uyarlayabilirsiniz.

2. Rehberlik malzemelerinin hazirlanisinda hangi araci segecedinize baglh olarak
ihtiyag duydugunuzda asadidaki kaynaklari kullanin:

* Bir kelime islem belgesi, islem tablosu ya da sunu igin Intel® Egitim
Yardim Rehberini kullanin.

* Bir Wiki ya da Web ginligi hazirlamak amaciyla segilen sitede var olan
cevrimigi kaynaklari (Sikga Sorulan Sorular, forumlar ve baglarken
aciklamalari, vb.).

3. Rehberlik malzemenizi Uriin Dosyanizin unite_destek klasoriine kaydedin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Proje Uygulamasi etkinligine gecgebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte, Unite Planinizi tamamlayacak ve (nitenizin nasil uygulanacagini
disineceksiniz. Bu etkinligi i¢ adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1’de Unite Planinizin Ogretim Siirecleri bélimini tamamlayacak ve diger
boélimlerindeki gerekli degisiklikleri yapacaksiniz.

e Adim 2'de lnite tasariminizin basarili olmasini saglamak igin Gnitenin
uygulanmasi 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda neler yapmaniz gerektigini
dislineceksiniz.

e Adim 3’de bir 6nceki adimda disinduklerinizi destekleyecek bir yonetim dikkate
alarak bir yonetim kaynagi hazirlayacaksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 1: Ogretim Siiregleri Béliimiinii Tamamlama

Unite Planinizin bitin bdlimlerini tasarimladiniz. Son degisiklikleri gerceklestirdikten
sonra, dersinizde kullanmak ve meslektaslarinizla paylasmak icin hazir olacak. Bu
adimda, Unite Planinizin Ogretim Siiregleri bélimini sadelestirecek ve Unite Plan
Ozetinizi tamamlayacaksiniz.

1. Galigmalarim sekmesi > Kursta Ilerlemede yer alan Unite Plani Denetim
Listesini agin.

2. Ogretim Siiregleri bélimiini tamamlayin. Somut ve agik ifadelerle (initenizde
neler olacadini belirtin. Asagidakilere 6gretim slirecinde nasil yer verebilecedinizi

dastndn:
e Odretim slireci boyunca yapilandiriimis ve yapilandiriimamis dederlendirme
yapmak

» 21. Yuzyil Becerilerini kazandirmak
» Bireysel farkhliklan dikkate almak
« Ogrencilerin 6z-ydnelimli 6grenen olmasini saglamak
+ Temel, Unite ve Igerik sorularini etkili kullanmak
3. Hangi etkinligin, hangi siirede ve ne zaman yapilmasi gerektigini belirlemek igin
Ogretim Siireclerini gézden gegirin.
4. Unite Plan Ozetinizi tamamlayin. Unitenizin kisa bir ézetini icerdiginden ve
asadidakileri kapsadigindan emin olun:
* Hedeflenen tim igerik
* Temel kavramlarin tanimlar
» Etkinliklerin 6grencilerin Ogretim Programi Tasarim Sorularini
cevaplamalarina nasil yardimci olacaginin kisa agiklamasi
5. Unite Planinizin timind gézden gegirin ve eksik bélimlerini tamamlayin.

Rehbere Oneri

Katiimcilarin hazirladigi Unite Plani Ozetlerini ve Ogretim Sireclerini inceleyin. Gerekli
gordiginiz zaman katilimcilara bireysel geribildirim verin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 2: Basarili Bir Projeyi Planlama

Bir 6nceki adimda Unite Planimizin Ogretim Siirecleri bélimini tamamlayarak, tnitenin
uygulanmasi sirasinda sinifinizda neler olacaginin ayrintilari hazirlanmis oldunuz. Ayni
zamanda butin etkinliklerin planladiginiz bicimde gergeklesmesi igin gereksinim
duyacaklarinizi da diisiinmus olabilirsiniz. Ornegin, dégrencilerinizin projeyi tamamlamasi
icin hangi ekipmanlara ihtiyaglari olabilecegini, hangi uzmani ya da 6gretmeni davet
etmek isteyecediniz ya da farkl etkinlikler sirasinda 6grencileri nasil gruplayacaginizi
diistinmus olabilirsiniz. Bu adimda Unitenizin basarili olacagindan emin olmak amaciyla,
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda neleri hazirlamaniz ve tamamlamaniz gerektigini
disineceksiniz.

Oncelikle fikirlerinizi kurs Web giinligiinde paylasin. Sonra meslektaslarinizin
distncelerini inceleyin ve hangilerine kendi initenizde yer verebilecedinizi dislinin.

1. Defterinizdeki Basarili Bir Projeyi Uygulamak tablosunu inceleyin.

2. Kurs Web glnligine gidin. Ana Sayfa sekmesi Baglantilarim bélimindeki ya
da etiketleme/sik kullanilanlar sitesindeki Web Ginligi adresini bulun.

3. Defterinizde belirtilen konulardan en az Ggine iliskin gérislerinizi Web
glinliginizun Basarih Bir Projeyi Uygulamak baslikli bolime yazin.

4. Meslektaslarinizin goruslerini inceleyin ve sonra Unitenizi basarili bigimde
uygulamayi nasil planladiginizi kisisel Web glinliglinize yazin.

5. Meslektaslarinizin yazdiklarini okuduktan sonra ilgi gekici bulduklariniza yorum
yazin.

Hazir oldugunuzda Adim 3'e gegebilirsiniz.
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Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 3: Basarili Bir Projeyi Uygulamak

Adim 3: Bir Yonetim Kaynagi Hazirlama

Bu adim sirasinda Unitenizin uygulamasini destekleyecek bir yonetim belgesi
hazirlayacaksiniz.

1. Kaynaklar sekmesi > Yonetim baglantisindaki yonetim 6rnegi kaynagini
inceleyin.

Not: Buldugunuz yénetim belgelerinden kendi belgenizi hazirlarken kullanmak
istediklerinizi kaydederek uyarlayabilirsiniz.

1:1 Ipucu: Her 6grencinin bir bilgisayar basmda__gallgtlg”]l ortamlarda gorev alacaksaniz
Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar altindaki Ogrencilerin Bilgisayalari Kullanimini
Yonetmek (poc; 1 sayfa) belgesini inceleyin.

2. Urin Dosyaniz igin bir yoénetim belgesi hazirlayin.
3. Belgeyi Uriin Dosyanizin unite_destek klasdrine kaydedin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Uniteyi Yansitmak etkinligine gecebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik
Etkinlik 4: Unitemi Bir Biitiin Olarak Degerlendirmek

Rehberin Kosesi

Bu etkinlikte kurs boyunca hazirladiginiz malzemelere geri dénlip bakacaksiniz.
Ogrencilerin 6z-ydnelimli olmalarini saglamak ve 21. Yizyil Becerilerini gelistirmelerine
yardimci olmak icin hazirladiginiz, 6grenci merkezli 6gretimi hedefleyecek bigimde
tasarimladiginiz bir Gniteniz ve gesitli destek malzemeleriniz var. Blylk bir ihtimalle
Unitenizi sinifinizda denemek ve égrencilerinizin tepkilerini gérmek igin
heyecanlaniyorsunuz. Ancak Uniteniz Gizerinde biraz daha disinmelisiniz.

Bu etkinlikte dncelikle Unite Uriin Dosyanizi kendiniz dederlendireceksiniz (6z-
dederlendirme yapacaksiniz). Sonra bu modilin Sonraki Asamayi Planlama etkinliginde
ve Modil 8’in baslangicinda, 6z-dederlendirme sonuclarini kullanarak Gnitenizdeki gerekli
dizenleme ve dlizeltmeleri yapacaksiniz.

1. Calismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme altindaki Unite Plani Denetim
Listesini inceleyin. Unite Planinizda eksik kalmis unsurlari belirleyin ve
tamamlanmasi ya da dedistirilmesi gereken alanlari/unsurlari denetim listesine not
edin.

2. Uriin Dosyanizin tim unsurlarini tamamladiginizdan emin olmak icin Uriin
Dosyasi Denetim Listesini (poc; 1 sayfa) inceleyin.

3. Uriin Dosyasi Degerlendirme Tablosunu inceleyin. Uriin Dosyaniz
tanimladigina inandiginiz gostergeleri isaretleyin.

4. Oz-degerlendirmenize dayali olarak Uriin Dosyanizda yapmak istediginiz
degisiklikleri Calismalarim sekmesi > Kursta Ilerlemede yer alan Unite Plani
Denetim Listesine not edin.

Rehbere Oneri

Unite Plani Denetim Listelerini inceleyerek katilimcilar arasinda olmalari gerekenden
geride kalmig olanlar belirleyin ve ek yardim énerin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda Tamamlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Temel Kursu

Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Modiilii Tamamlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Ogrenci Projelerini Degerlendirme modiiliinii tamamladiniz. Bir sonraki
modile gecmeden 6nce:

1. Modiil Sonu Anketini tamamlayin. Bitirdiginizde Gonder diigmesine basmay!
unutmayin.

2. Kursta Ilerleme denetim listesine gidin. Modil 1’deki tamamladiginiz
etkinliklerin karsisinda tamamlandi isareti olup olmadigini kontrol edin. Bu listede
her hangi bir degisiklik yaparsaniz Gonder digmesine tiklamayi unutmayin.

Duslincelerinizi, dnerilerinizi, yasadiginiz sikintilari Ogretmenler Odasinda ya da kisisel
Web gunltginizde diger katihmcilarla paylasmayi unutmayin.

Rehbere Oneri

Katilimcilarin moduil sonu anketini tamamladiklarindan emin olun. Ayrica katilmcilari
Ogretmenler Odasinda iletisim kurmalari igin tesvik edin. Bunu bir gérev gibi
algilamamalari gerektigini, bir uygulama firsati olarak algilamalari énerin. Kurs boyunca
gergeklestirecekleri bu tir etkinliklere gonalld katimin, hizla yayginlasan gevrimigi
iletisim ve 6grenme olanaklarindan daha etkili ve gercekci yararlanmalarini saglayacak
yeterlikleri kazanmalarina yardimci olacagini vurgulayin.

Hazir oldugunuzda Sonraki Asamayi Planlama etkinligine gegebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Rehberin Kosesi

Tebrikler! Uriin Dosyasinizi ve cesitli destek belgelerini tamamladiniz. Bu etkinligi iki
adimda tamamlayacaksiniz:

+ Adim 1‘de Uriin Dosyanizi gézden gegirin ve Unitemi Yansitmak etkinligindeki 6z-
degerlendirmenize dayal olarak gerekli degisiklikleri yapin. Modul 8’de Uriin
Dosyanizi gézden gecgirmek ve Gosterime hazirlamak igin zamaniniz olacak.

* Adim 2'de kendi mesleki gelisiminizi distnecek ve egitimciler igin yararli
olabilecek Internet kaynaklarini inceleyeceksiniz.

Uriin Dosyasi Gésteriminde dosyanizi meslektaslarinizla paylasacak, onlardan
geribildirim alacak ve onlarin hazirladigi Gnitelere geribildirim vereceksiniz.

Hazir oldugunuzda Adim 1'e gegebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 1: Uriin Dosyasin1 Gézden Gecirmek

Uriin Dosyaniza iliskin 6z-dederlendirme sonund@ Uriin Dosyasi Denetim Listesine
yazdiklarinizi ve diger fikirlerinizi dikkate alarak Uriin Dosyanizdaki gerekli diizeltmeleri

yapin.

1. Modil 8'deki Uriin Dosyasi Gésterimine hazirlanmak amaciyla Kaynaklar sekmesi
> Degerlendirme baglantisinda yer alan Uriin Dosyasi Denetim Listesini (poc;
1 sayfa) gbzden gecirerek dosyanizda tiim unsurlarin tamamlanmis oldugundan
emin olun. Ayrica urin dosyanizdaki unsurlari tutarlihk amaciyla da kontrol etmek
isteyebilirsiniz.

2. Uriin Dosyanizdaki unsurlarda gerekli gérdiiginiz degisiklikleri ve Unite
Planinizdaki gerekli diizeltmeleri yapin.

3. Cahismalarim sekmesi > Kursta Ilerleme altindaki Unite Plani Denetim
Listesine aldiginiz notlari gézden gegirin.

4. Unite Planinizdaki gerekli dizeltmeleri yapin.

Hazir oldugunuzda Adim 2'ye gecebilirsiniz.
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Modiil 7: Teknolojiyle Rehberlik

Sonraki Asamay1 Planlama

Adim 2: Mesleki Gelisimimi Diisiinmek

Mesleki Gelisim Uzerine Diisiinceleri Paylasmak

Internet, 6gretmenlerin mesleki gelisimlerini kolaylastiran gok sayida ve cesitlilikte
kaynak sunmaktadir. Ayrica, burslar ve lcretsiz editim yazilimlari konularinda da
yardimci olmaktadir. Bu etkinlikte Interneti arastirarak kendiniz ve meslektaslariniz icin
yararli mesleki gelisim kaynaklari, olanaklari, burslari ve lcretsiz yazilimlari
inceleyeceksiniz.

ISTE tarafindan gelistirilen teknoloji standartlarinin ortaya koydugu temel fikir,
o6gretmenlerin slirekli mesleki gelisim ve yasamboyu 6grenme igin teknolojiyi kullanmalari
gerektigidir. Arastirmalar, mesleki gelisimin etkili olabilmesi igin sirekli ve sistematik
olmasi gerektigini gostermektedir (Kinnaman, 1990).

Persky (1990), teknolojinin ilkdgretim ikinci kademede kullaniimasini nelerin engelledigi
ve destekledigi konusunda gerceklestirdigi calismasinda, teknoloji kullaniminin kolay
olmadigini ve teknolojiyi etkili kullanmay! 6grenmenin bir gecede gerceklesmedigi
sonucuna varmistir. Orenmeye, kendini gelistirmeye zaman ayirma zorunlulugu, egitim
alani disinda yapilan calismalarla da desteklenmistir. Bu tir galismalar, calisanlarin yeterli
egitim ve sirekli destek olmadan, isbasinda ylksek teknolojiyle donatilmalari eninde
sonunda basarisizlikla sonuglanacadini ortaya koymustur (Moursund, 1992).

Dahasi, bu slirekli destege ve 6grenmeye duyulan gereksinim 6gretmen egitimlerinin, bir
ya da birkag oturumluk etkinliklerle sinirli kalmamasi, stirekli olmasi anlamina
gelmektedir (Hawkins ve MacMillan, 1993; Kinnaman, 1990; Shelton ve Jones, 1996).
Harvey ve Purnell (1995) 6gretmenlerin teknolojide kisa vadeli egitim ve gelisim
programlarindan ziyade sirdurulebilir gelisimi istediklerini belirtmistir (aktaran: Brand,
1997).

Intel® Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu teknolojinin derslerde kullanimina
ybnelik becerilerinizi gelistirmek icin bdyle bir firsat sunmaktadir.

Pekgok 6gretmen, bilgisayara ve diger teknoloji kaynaklarina erisimde yasadiklari
sinirlihiklar nedeniyle teknolojiyi derslerinde diledikleri etkililikte kullanamamaktadir. Bu
sinirliiga ragmen 6gretmenler Internet yoluyla cok cesitli licretsiz ya da egitimciler igin
6zel Ucreti olan yazilimlara, ¢evrimici araglara ve hatta burs olanaklarina erisebilirler.

Kaynaklar sekmesi > Kurs Hakkinda baglantisindaki Gelecekteki Gelisimimi
Diisiinmek (Doc; 1 sayfa) belgesini inceleyin ve ileride daha ayrintili incelemek istediginiz
kaynaklar etiketleyin ya da sik kullanilanlara ekleyin.

1:1 Ipucu: Her 6grencinin bir bilgisayarda calistigi ortamlarda mesleki gelisimi 6grenmek
icin Kaynaklar sekmesi > 1:1 Bilgisayar Kullanimi baglantisindaki Mesleki Gelisim
bolimunu inceleyin.

Tebrikler! Bu etkinligi tamamladiniz. Bir sonraki etkinlie gegmeden 6nce litfen Etkinlik
kutusuna ve Gonder diigmesine tiklayin.

Hazir oldugunuzda M8: Uriin Dosyalarinin Gésterimi modiiliine gegebilirsiniz.
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