Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Modiil 1

Projelerle Ogretme

Bu Defter Intel Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursu kapsaminda kullanilacaktir.
TUum kurs boyunca, dislincelerinizi gevrimici araglara veya bu deftere kayit
edebilirsiniz. Bu defter, sinirli Internet erisiminiz oldugu durumlarda veya planlamayi
ya da not almayi kagit Gzerinde yapmayi tercih ettiginiz durumlarda bir secenek
olarak sunulmustur.
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Etkinlik 1: Baslarken

Adim 2: Intel® Ogretmen Programi Cevrimici Temel Kursuna Giris

Kursa Genel Bakis konusunu tartistiktan sonra, 6grenmenizi odaklamak
isteyebileceginiz alanlar dislinerek, kurs icin baslangic hedeflerinizi yazin. Bu
modilde daha sonra bu hedefleri yeniden ziyaret edeceksiniz.

Intel Cevrimici Temel Kursu icin Hedeflerim:

Etkinlik 3: Projeleri Incelemek
Adim 2: Unite Uriin Dosyalarini inceleme

Unite Uriin Dosyalarini inceleyin ve kendi Unite Uriin Dosyanizda kullanabileceginiz
her turla fikri not alin.
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Etkinlik 4: Proje Tabanh Ogrenmeyi Aciklayan

Bir Yayin Planlamak
Adim 1: Yayini Planlama

Projeleri, belirli bir hedef kitleye acik bir sekilde aciklayabilmek igin, yayininizin neleri
icermesini istersiniz?

Sinifimda projeler nasil kullaniliyor

Bir projedeki farkli 6grenci rolleri ve 6grencilerin yerine getirecedi gorevler
Projelerin yararlar

Projeler standartlar nasil ifade eder

Proje basladigi anda 6grenciler ne bekler

Bir proje nasil degerlendirilir

Gegmiste projeler benim sinifimda nasil kullanildi

OoOo0OOo0oo0oo

Yayininizi planlamak Uzere asadidaki alanlar kullanin.

Kullanilacak resimler

Digerleri

Bllten, gazette, broslir veya posteriniz icin icerige iliskin goruslerinizi listeleyin. Ek
arastirmaya gereksinimi olan igerikleri belirleyin.

Copyright © 2008 Intel Corporation. All rights reserved. Page 3 of 7



Intel® Ogretmen Programi

Temel Kursu

Adim 3: Ornek Yayinlari Inceleme

Bllten, gazete, broslir veya posterinizin tasarim ve igerigine iligkin fikirleri
olusturmak Uzere 6rnek yayinlari inceleyin. Kendi yayininizda kullanabileceginiz
fikirleri not alin.

Sonraki Asamayi Planlama (Istege Bagh)

Unite Planimi ve Proje Tasarimini Diisiinme
Use the following questions to refine your project idea.

Bu kurs boyunca gelistireceginiz Gnitenin konusu nedir?

Uniteniz icin ne tir gercek diinya baglantilar distiniiyorsunuz?

Teknolojiyi Unitenizde nasil ise kosabilirsiniz?
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Ne tir proje senaryosu disinlUyorsunuz? Projenizin genel fikri veya genel resmi
nedir?

Ogrencileriniz ne tiir roller oynayacak ve hangi gérevleri yerine getirecek?

Kaynaklari Toplama )
Unite Planinizi gelistirmek (izere gereksinim duydugunuz unsurlar listeleyin. Ornegin;

ders kitaplari, 6gretim programi destek materyalleri, sinif diizeyinden beklentiler, var
olan standartlar, 6grenci galismalar 6rnekleri ve benzeri materyaller listelenebilir.
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