
Chiến lược Đánh giá: Theo dõi Tiến bộ  
Báo cáo Tiến độ 

 
 
Ví dụ về các bản báo cáo tiến độ cấp tiểu học  
Học sinh mang các phiếu sau đây trong các buổi họp dự án kiểm tra về 
tiến độ và phản hồi, Dải câu chuyện sẽ giúp đảm bảo học sinh đang 
bám sát nội dung trước khi họ tiếp tục làm việc. Những phiếu này có 
thể lấy từ  Thiết kế sân chơi*  trong phần Công cụ xếp loại trực quan.

Bảng kiểm mục tiến độ Bản đồ sân chơi

Dùng bảng kiểm mục này để lập kế hoạch, theo dõi và đánh giá bản 
đồ sân chơi của bạn để đảm bảo rằng nó bao gồm các yêu cầu của dự 
án. Mang theo bảng kiểm mục này đến các cuộc họp về dự án. 
 
Yêu cầu Cần 

làm 
Đang thực hiện đã hoàn thành 

Chúng tôi thiết kế một bản đồ 
sân chơi theo tỉ lệ. Tât cả các đối 
tượng trong bản đồ đều cân 
xứng.  

         

Chúng tôi đã taọ được bản đồ sân 
chơi theo đúng tỉ lệ. Tất cả các 
điểm trên bản đồ đều được chia 
đúng tỉ lệ. Chúng tôi thiết kế trên 
một khoảng không gian an toàn. 
Chúng tôi dành đủ diện tích giữa 
các điểm và không để sân chơi bị 
quá tải.  

         

Bản đồ 2 chiều và được tạo ra từ 
góc độ từ trên cao nhìn xuống. 
Tât cả mọi vật đều được sắp xếp 
và trình bày trông như đang nhìn 
từ trên xuống.   

         

Chúng tôi lựa chọn mô hình hình 
học phù hợp cho mỗi điểm của 
sân chơi. Nếu bàn pinic là hình 
chữ nhật, chúng tôi chọn hình 
chữ nhật để mô phỏng nó.  

         

Chúng tôi gắn tên cho mỗi điểm 
trong sân chơi trên bản đồ. Vì 
vậy rất dễ nhìn và đọc được xem 
mỗi loại hình học mô phỏng cho 
cái gì. 

         

 

http://educate.intel.com/en/ThinkingTools/VisualRanking/ProjectExamples/UnitPlans/PlaygroundDesign/


Chúng tôi có cả chỉa khóa bản 
đồ. Tỉ lệ đựợc thể hiện rất rõ 
ràng trên bản đồ . 

         

 

Bảng kiểm mục tiến độ dự án Trình chiếu Thiết kế sân chơi. 

Dùng bảng kiểm mục này để lập kế hoạch, theo dõi và đánh giá bản 
đồ sân chơi của bạn để đảm bảo rằng nó bao gồm các yêu cầu của dự 
án. Mang theo bảng kiểm mục này đến các cuộc họp về dự án. 
Yêu cầu Cần 

làm 
Đang thực hiện đã hoàn thành 

Chúng tôi đã tạo một trang đề 
tên dự án và tên của các thành 
viên.   

         

Chúng tôi đã tạo một trang giới 
thiệu về dựa án.          

Chúng tôi giải thích quá trình 
chúng tôi dùng để xác định sẽ 
dùng những yếu tố gì trong bản 
thiết kế sân chơi mới. 

         

Chúng tôi đã sử dụng toán học 
để trình bày và thuyết phục. 
Chúng tôi đã dùng và thể hiện số 
liệu thu được để chứng minh 
quan điểm của mình.  

         

Chúng tôi đã sử dụng cả danh 
mục Sắp xếp trực quan cuối cùng           

Chúng tôi đã sử dụng cả một 
biểu đồ thể hiện các yếu tố trong 
sân chơi mà chúng tôi sẽ giữ lại, 
thêm vào hoặc thay đổi. Biểu đồ 
của chúng tôi đưa ra lý do tại sao 
lại dùng hoặc thay đổi những yếu 
tố này. Trong những lý do này 
chúng tôi cũng đưa ra đánh giá 
về số liệu thu đựợc. 

         

Chúng tôi có kèm theo một bức 
tranh về bản đồ sân chơi. Bản đồ 
được chiếu tỉ lệ và mô tả theo 
điểm nhìn từ trên xuống. Khóa 
của bản đồ có kèm theo.  

         

Chúng tôi nêu ra câu hỏi khái 
quát trong trang tóm tắt Làm thể 
nào để chúng ta đựợc biết đến?   

         

 



Chúng tôi có xét đến khán giả 
của mình          

Chúng tôi đã dồn hết tâm huyết 
và sức lực để tạo ra một sản 
phẩm chất lượng cao. 

         

Trình bày về mô hình sân chơi theo dạng trang truyện

Dùng kiểu trang truyện sau đây để lập kế hoạch trình bày. Mang bản 
thảo của bạn đển cuộc họp dự án để duyệt.    
 
Ngày tháng: ________  

Trang tiêu đề Trang giới thiệu

Quá trình Số liệu

Danh mục xếp loại trực quan Sơ đồ các yếu tố trong sân chơi

 



Bản đồ sân chơi Trang tóm tắt

 

 


