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Intel® Learn Program

Empowering 21st Century Learning
Through Community Education

Please select from the languages listed below to view and print the brochure for that language selection.

Arabic | Chinese | English | Hebrew | Portuguese | Spanish | Turkish
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OPENING DOORS for Youth Around the World

Many young people are now gaining access to technology in a variety of educational settings. However,
access to technology is not enough. Youth need an engaging way to learn the skills that will help them

succeed in a knowledge economy.

The Intel® Learn Program was developed with governments and non-governmental agencies to meet
the specific needs of youth in underserved communities. Intel Learn extends learning opportunities beyond
the classroom, in an informal setting. The program, delivered through local community centers, includes
learner curriculum and structured training for the community center staff,

Our goal: helping youth, ages 8 to 18, in communities with little access to technology, develop 21st century
skills, such as computer literacy, critical thinking, and collaboration so that they are prepared to succeed in

today's workplace,

Intel Learn program is part of Intel's
education initiative. The program
currently exists in more than a dozen
countries, including Argenting, Brazil,
Chile, China, Egypt, India, Israel,
Malaysia, Mexico, Palestine, Russia,
Turkey, and the Ukraine and has
reached more than a million learners.

Project Based, Community Driven

The Intel Learn Program has more than 90
hours of engaging curriculum built around
three core modules that tap into children’s
interest in their own communities while
nourishing their curiosity with creative,
technology-driven projects. The themes
of the curriculum also help foster personal
and civic responsibility, demonstrating to
learners how they can contribute to their
communities and to their own economic
self-sufficiency.

Technology and Community introduces
learners to technology skills such as
word processing, graphics, spreadsheets,
multimedia, and Internet research. Through
activities and projects, learners discover
how the effective use of computers can
help improve their communities. Examples
of projects include creating community
calendars, news articles, and presentations
that address local community issues of
interest to the learners.

Technology at Work shows learners
how computers are used in a variety

of jobs and careers. Using increasingly
sophisticated software tools, learners
create projects ranging from designing

a survey that a healthcare worker might
use to assess health needs, to developing
a project management plan that a local
engineer might create before starting

a building project.

Technology and Entrepreneurship
introduces learners to basic concepts
and process of entrepreneurship, and
demonstrates how technology can be
used to advance a business idea. Using
Internet tools and office applications,
learners research and formulate a business
idea, and create and present a business
plan for their idea.




Informal Learning, Strong Evaluations

While Intel Learn is delivered in an informal
learning environment, the curriculum is
carefully designed to develop a young
person'’s digital literacy and connection to
community. Students work in small groups
on projects, solving problems of personal
interest—thereby learning the power of
collaboration and teamwork, a key 21st
century skill.

Evaluations from the program confirm
the success of the learning model.

Among the highlights:

= Learners became much more proficient
with technology over the course of
the program.

= Learners gained significant skills in
planning, designing, problem-solving,
and collaborating within a project-based
learning framework.

=Learners were highly engaged and
motivated. 97 percent of participant
learners complete the Intel Learn
Program—an exceptional rate for a
voluntary, community-based program.

* The comprehensive staff training has
served as a valuable introduction to a
facilitative approach to instruction. The
Learn program has served as a model
for new forms of teaching and learning,
where learners are more actively en-
gaged in their own learning.

Intel® Education Initiative

The Intel® Education Initiative—in collabo-
ration with educators and government
leaders worldwide—is a sustained commit-
ment to help today’s students prepare for
tomorrow’s demands. With an emphasis
on improving mathematics, science, tech-
nology, and engineering education, the
Intel Education Initiative offers free pro-
grams and resources for Elementary and
Secondary Education, Higher Education,
and Community Education for youth.

“In my experience [over the] past 15 years, [this is the] first time [I am]
seeing this much happiness, enthusiasm, and hope among the children
and residents, this program has also enabled every one—the villagers,
District Collector, politicians, and the local body administration—

to come together

- Ms. Jaseena, Intel Learn Program trained staff member and a local resident,

Kulathupuzha, India

A COLLABORATIVE EFFORT

In each country, Intel works with
one or more government agencies
and/or non-governmental organi-
zations (NGOs) to implement the
program. Intel grants a no-fee
license to the learner curriculum,
delivers an initial train-the-trainer,
and provides program management
expertise. The government agen-
cies and NGOs deliver the curriculum
to young learners. For example in
Brazil , the program launched in
late 2005, in collaboration with the
Bradesco Foundation, a national
institution that provides free basic
and professional education to un-
derserved children. In 2009, based
on the success of the program,
Intel along with USAID and UNESCO
formed an alliance to expand the
program by training 200 new facili-
tators and reaching 20,000 more
young learners by 2010.



“The Intel Learn program combines elements of technology and community.

This combination allows the creation of a meaningful learning process and
enables the pupils to create a social change in the community in which
they live!

- Dr. Nimer Baya'a, Supervisor of Computers in the Arab schoals,
Ministry of Education, Israel

For more information on the Intel® Learn Program,
visit www.intel.com/education/learn

Programs of the Intel® Education Initiative are funded by the Intel Foundation and Intel Corporation.
Copyright © 2009 Intel Corporation. All rights reserved. Intel and the Intel logo are trademarks of Intel Corporation in the U.S. and other countries.
*Other names and brands may be claimed as the property of others.  1209/KEL/HBD/PDF  309342-004
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Programa Intel® Aprendér

O conhecimento do século XX| em um




PORTAS ABERTAS para jovens no mundo todo

Muitos jovens estdo tendo acesso a tecnologia pela primeira vez em diversos ambientes educacionais. No
entanto, ter acesso ndo é suficiente. Os jovens precisam de uma forma cativante de adquirirem as habilidades
Necessarias para 0 Sucesso Na economia do conhecimento,

O programa Intel® Aprender foi desenvolvido com instituicOes publicas e organizacOes Nao governamentais
para atender as necessidades de jovens em comunidades carentes. O Intel Aprender promove o aprendizado
em um ambiente informal que vai muito além da sala de aula. O programa também oferece contelidos basicos
e capacitacdo estruturada para os funcionarios e voluntarios dos centros comunitarios onde o programa é

realizado.

A meta € gjudar jovens de oito a 18 anos, em comunidades com pouco ou nenhum acesso a tecnologia, a
desenvolverem as habilidades necessarias ao sucesso no mundo do trabalho do século XXI por meio do
dominio das ferramentas da informatica, do pensamento critico e da cooperacao.

O programa Intel Aprender faz
parte da Iniciativa Intel Educacdo.
Ele é desenvolvido atualmente

em mais de dez paises, incluindo
Argentina, Brasil, Chile, Ching,

Egito, India, Israel, Maldsia, México,
Palestina, Russia, Turquia e Ucrania,
e ja beneficiou mais de um

milhdo de alunos.

Projetos com orientacdo
comunitaria

0 programa Intel Aprender oferece mais
de 90 horas de conteddos fascinantes
construidos em trés médulos principais
que despertam o interesse e alimentam
a curiosidade dos jovens da comunidade
com projetos tecnoldgicos criativos.

Os conteldos também promovem a
responsabilidade pessoal e a cidadania,
demonstrando como os alunos podem
contribuir com a comunidade e com a
propria auto-suficiéncia econdémica.

0 médulo Tecnologia e Comunidade traz
habilidades tecnolégicas como
processamento de textos, edicdo grafica,
uso de planilhas eletrénicas, multimidia e
pesquisas na internet. Por meio de
atividades e projetos, os alunos
descobrem como o uso eficaz do
computador pode ajudar o lugar onde
vivem. Entre os projetos estdo a producdo
de calendarios da comunidade, a redacdo
de noticias e apresentacdes sobre

questdes comunitarias que interessam aos
alunos.

0 mddulo Tecnologia em Acdo mostra
como o computador é usado em diversos
empregos e carreiras. Com softwares cada
vez mais sofisticados, os alunos trabalham
com projetos que vdo desde a produgdo de
uma pesquisa que pode ser usada por um
profissional da saude para avaliar as
necessidades de um paciente até o
desenvolvimento de um plano de gestdo
de projeto que um engenheiro pode
utilizar antes de iniciar um projeto de
construcdo.

0 médulo Tecnologia e
Empreendedorismo apresenta os
conceitos basicos e o processo de
empreendedorismo, demonstrando como a
tecnologia pode ser usada para fazer de
uma ideia uma realidade no mundo dos
negdcios. Por meio da internet e de
aplicativos, os alunos pesquisam e
formulam uma ideia e criam e apresentam
um plano para implementa-la.




Aprendizado informal e avaliacoes
bem estruturadas

O Intel Aprender é ministrado em um
ambiente informal, mas o contetddo é
cuidadosamente concebido para
desenvolver a alfabetizacdo digital do jovem
e a sua conexdo com a comunidade. Os
estudantes trabalham em pequenos grupos
e resolvem problemas de interesse pessoal,
conhecendo assim o poder do trabalho em
equipe, uma habilidade fundamental no
século XXI.

As avaliacdes do programa confirmam o
sucesso do modelo de aprendizado.

Entre os destaques estao:

= Com o decorrer do programa, os alunos
se tornaram muito mais habeis no uso da
tecnologia.

* Com um aprendizado por meio de
projetos, os estudantes adquiriram
habilidades importantes para
atividades de planejamento, projetos,
resolucdo de problemas e trabalhos
em grupo.

=Os alunos mostraram muito interesse e
motivacdo. O indice de conclusdo do

programa Intel Aprender é de 97%, uma
proporcdo excepcional para um
programa comunitdrio de participacdo
voluntaria.

=0 treinamento completo dado aos
funcionarios e voluntarios tem
funcionado como uma valiosa
apresentacdo da facilitacdo como método
de ensino. O programa Aprender tem
servido de modelo para novas formas de
ensino e aprendizado por meio das quais
os alunos participam mais.

Iniciativa Intel® Educacao

A Iniciativa Intel® Educacdo, em
colaboracdo com educadores e
autoridades governamentais no mundo
todo, tem o objetivo continuo de ajudar os
estudantes de hoje a se prepararem para
as exigéncias de amanha. Com énfase no
aperfeicoamento do ensino de
matemadtica, ciéncias, tecnologia e
engenharia, a Iniciativa Intel Educacdo
oferece programas e recursos gratuitos
para o ensino primario, secunddrio,
universitario e comunitario de jovens.

"Nestes meus 15 anos de experiéncia nunca havia visto tanta felicidade,
entusiasmo e esperanca entre as criancas e 0s moradores do vilarejo.
Este programa também fez com que todos se unissem: 0S Camponeses, 0
administrador publico do distrito, os politicos e a administracdo local.”

- Sra. Jaseena, integrante da equipe capacitada pelo programa Intel Aprender e moradora da

cidade de Kulathupuzha (India)

-

UM ESFORCO EM GRUPO

Em cada pais, a Intel trabalha com
uma ou mais instituicdes publicas ou
organizacoes nao governamentais
para implantar o programa. A Intel
fornece o conteddo gratuitamente,
oferece um treinamento inicial

aos instrutores e transfere
conhecimentos sobre gestdo de
projetos. As instituicdes publicas

e ONGs ministram o conteudo aos
jovens. No Brasil, por exemplo,

o programa foi langcado no fim

de 2005, em cooperacdo com a
Fundacdo Bradesco, instituicdo que
fornece ensino basico e profissional
gratuito a criancas carentes. Em
2009, com o sucesso do programa,
a Intel se uniu a USAID e a UNESCO
em uma alianca para capacitar 200
novos facilitadores e atingir mais
20 mil jovens até 2010.



"0 programa Intel Aprender combina elementos tecnologicos e comunitarios.
Esta combinacao possibilita a criacdo de um processo de aprendizado
significativo e permite que os alunos promovam uma transformacao social na
comunidade onde vivem.”

- Dr. Nimer Bayasa, supervisor de informatica de escolas drabes do Ministério da
Educacao de Israel

Para mais informacoes, visite:
http://www.intel.com/education/la/es/paises/Brasil/programas/aprender-Brasil.htm

Programas da Iniciativa Intel® Educagao séo financiados pela Fundagao Intel e Intel Corporation.

©2009 Intel Corporation. Todos os direitos reservados.
Intel e 0 logo da Intel sdo marcas registradas da Intel Corporation ou de suas subsidiarias nos EUA e em outros paises.

* Outros nomes e marcas sao propriedades de outros. 1209/KEL/HBD/PDF  309342-004PTB



Programa Intel® Aprendér

Facilitando el aprendizaje del siglo XX| mediante




ABRIENDO PUERTAS para los jévenes de todo el mundo

Muchos jévenes actualmente obtienen acceso a la tecnologia en una variedad de contextos educativos. Sin embargo,
el acceso ala tecnologia no es suficiente. Los jovenes necesitan una forma atractiva de adquirir las habilidades
necesarias para lograr el éxito en una economia impulsada por el conocimiento.

El Programa Intel® Aprender ha sido desarrollado en conjunto con gobiernos y organizaciones de la sociedad civil (OSC)
con el objetivo de satisfacer las necesidades especificas de la juventud en comunidades menos favorecidas. Intel
Aprender extiende las oportunidades de aprendizaje mas alla del salon de clase, en un contexto informal. El programa,
ofrecido a través de centros comunitarios locales, incluye un curriculo para estudiantes v capacitacion estructurada
para el personal del centro comunitario.

Nuestro objetivo: ayudar a jovenes de entre 8y 18 afios de edad, en comunidades con acceso limitado a la tecnologia,
a desarrollar habilidades para el siglo XXI como alfabetizacion informatica, pensamiento critico vy colaboracion, a fin de

prepararlos para lograr el éxito en el 3mbito laboral de la actualidad.

El programa Intel Aprender

forma parte de la iniciativa de
educacion de Intel, El programa
existe actualmente en mas de una
decena de paises que incluyen
Argentina, Brasil, Chile, Ching,
Egipto, India, Israel, Malasia, México,
Palesting, Rusia, Turquia y Ucrania,
y ha llegado a mas de un

millén de estudiantes.

Aprendizaje basado en proyectos,
e impulsado por la comunidad

€l Programa Intel Aprender tiene mas de
90 horas de un atractivo curriculo
desarrollado en torno a tres médulos
centrales que aprovechan el interés que
los niflos demuestran por sus propias
comunidades y alimentan a la vez su
curiosidad con proyectos creativos
impulsados por la tecnologia. Los temas
del curriculo también contribuyen a
fomentar la responsabilidad personal y
civica, demostrandoles a los estudiantes
de qué manera pueden contribuir con sus
comunidades y con su autosuficiencia
econdmica.

Tecnologia y Comunidad Brinda a los
estudiantes una introduccién a destrezas
tecnoldgicas que incluyen procesamiento
de textos, graficos, hojas de cdlculo,
multimedia e investigacion por Internet.
Mediante actividades y proyectos, los
estudiantes descubren de qué manera el
uso efectivo de las computadoras puede
contribuir a mejorar sus comunidades.
Entre los ejemplos de proyectos se incluye
la creacién de calendarios comunitarios,
articulos informativos y presentaciones,

relacionados con temas de la comunidad
local que resulten de interés para los
estudiantes.

Tecnologia en el Trabajo Les muestra a
los estudiantes cdmo se utilizan las
computadoras en una variedad de
empleos y carreras. Mediante el uso de
herramientas de software cada vez mas
sofisticadas, los estudiantes elaboran
proyectos que van desde el disefio de una
encuesta que podria utilizar un trabajador
de atencién médica para evaluar las
necesidades de salud, hasta el desarrollo
de un plan de administracién de proyectos
que podria elaborar un ingeniero local
antes de comenzar un proyecto de
construccion.

Tecnologia y Emprendimiento Brinda a
los estudiantes una introduccién a los
conceptos y procesos bdsicos de un
emprendimiento, y demuestra cémo la
tecnologia puede utilizarse para promover
una idea comercial. Mediante la utilizacién
de herramientas de Internet y aplicaciones
de oficina, los estudiantes investigan y
formulan una idea comercial, y generan y
presentan un plan de negocios para su
idea.




Aprendizaje informal,
solidas evaluaciones

Si bien el programa Intel Aprender se ofrece

en un entorno de aprendizaje informal, el
curriculo ha sido cuidadosamente disefiado
para desarrollar la alfabetizacion digital de
un joven y su conexion con la comunidad.
Los estudiantes trabajan en proyectos
formando pequefios grupos y solucionando
problemas de interés personal, con lo cual
aprenden el poder de la colaboracién y el
trabajo en equipo, una destreza
fundamental para el siglo XXI.

Las evaluaciones del programa
confirman el éxito del modelo de
aprendizaje.

Estos son algunos de los puntos

destacados:

= Los estudiantes desarrollaron
enormemente su dominio de la
tecnologia a lo largo del transcurso del
programa.

= Los estudiantes adquirieron habilidades
significativas de planificacién, disefio,
resolucién de problemas y colaboracion
dentro de un marco de aprendizaje
basado en proyectos.

= Los estudiantes mostraron un alto
nivel de participacién y motivacién.

€l 97% de los estudiantes participantes
completaron el Programa Intel
Aprender, un porcentaje excepcional
para un programa comunitario de
participacién voluntaria.

= La capacitacion integral del personal ha
funcionado como una valiosa
introduccién a un enfoque facilitador con
respecto a la ensefianza. €l programa
Aprender ha servido de modelo para
nuevas formas de ensefianza y
aprendizaje, en las que los estudiantes
participan de manera mas activa en su
propio aprendizaje.

Iniciativa Intel® Educacion

La Iniciativa Intel® Educacién, en
colaboracién con autoridades educativas y
lideres gubernamentales de todo el
mundo, es un compromiso a largo plazo
con el objetivo de ayudar a los estudiantes
de hoy a prepararse para las exigencias de
mafiana. Con el énfasis puesto en mejorar
la educacién en las dreas de matematica,
ciencia, tecnologia e ingenieria, la Iniciativa
Intel Educacién ofrece programas y
recursos gratuitos para Educacién
Primaria y Secundaria, Educaciéon Superior
y Educacién Comunitaria para jévenes.

"El programa Intel Aprender combina elementos de tecnologia y
comunidad. Esta combinacion posibilita la creacion de un proceso de
aprendizaje valioso v les permite a los alumnos generar un cambio social

en la comunidad en la que viven'",

- Dr. Nimer Baya’a, Supervisor de Computadoras en las escuelas arabes,

Ministerio de Educacion, Israel

UN ESFUERZO DE COLABORACION

En cada pais, Intel colabora con una
0 mas agencias gubernamentales
v/u organizaciones de la sociedad
civil (OSC) para implementar

el programa. Intel otorga una
licencia sin cargo para el curriculo
del estudiante, proporciona

una capacitacion inicial para los
docentes y ofrece su experiencia en
administracion de programas. Las
agencias gubernamentales y 0SC
les proporcionan el curriculo a los
jovenes estudiantes. En México, por
ejemplo, el programa fue lanzado
en el afio 2004 en colaboracion

con organizaciones civiles

como Servicios a la Juventud y
gubernamentales como la Secretaria
de Desarrollo Social (SEDESOL), o

el Consejo Nacional para la Cultura
y las Artes (CONACULTA). En el afio
2009, a raiz del éxito del programa,
SEDESOL decidié coinvertir con

Intel para ampliar el impacto

del programa en sus centros
comunitarios de aprendizaje y
realizar una evaluacién del impacto
social de éste. Por medio de esta

capacitacion se espera alcanzar
20,000 nuevos estudiantes entre
2009y 2010.



"INTEL APRENDER, ésa es la palabra magica. Es lo mas bonito que puedas
hacer; es lo que te lleva a vencer el fracaso y conquistar el éxito. Es el espacio
en el que tU aprendes. Deberias considerarlo como un espacio sagrado,

un lugar como la gloria, porque No hay nada mas hermoso que Aprender a
APRENDER".

- Edith Martinez Cruz, 16 afios, Centro Comunitario de Aprendizaje San Lorenzo Toxico, Estado
de México. Secretaria de Desarrollo Social

Para obtener mads informacion, visite:
http://www.intel.com/education/la/es/paises/Mexico/programas/aprender-Mexico.htm

Los programas de la Iniciativa Intel® Educacion son financiados por la Fundacion Intel e Intel Corporation.

Copyright© 2009 Intel Corporation.
Reservados todos los derechos. Intel y el logotipo de Intel son marcas comerciales de Intel Corporation en los EE.UU. y en otros paises.

*Es posible que la propiedad de otros nombres y marcas corresponda a terceros. 1209/KEL/HBD/PDF  309342-004MX



Intel® Ogrenci Program

Egitimle 21. Yuzyll Ogrenimine
Glc Katma ’

% N\ U R




Dunyanin Dort Bir Yanindaki Genclere

YENI KAPILAR Acmanin Yolu

Pek cok genc, cesitli egitim ortamlannda teknolojiye ulasabiliyor. Ancak teknolojive ulasmak tek basina yeterli
deqil. Genclerin, ginumUz bilgi caginda basarih olmalarina yardimc olacak becerileri edinmek icin daha cazip

yontemlere intiyaci var,

Intel® Ogrenci Program, veterli kaynadji oimayan toplumlardaki genclerin zel ihtiyaclanini karsilamak (izere
kamu kurumlar ve sivil toplum kuruluslanyla isbirligi icinde gelistirildi. Intel Ogrendi Programi, 6grenme
olanaklarini sinrflarin Gtesine, daha samimi bir ortama tasir. Okullardaki bilgi teknolojisi siniflan araciligiyla
sunulan program, 6grencilere yonelik bir mdfredat ve 6grenim merkezlerindeki calisanlar icin yapilandinimis

eqitim icerir,

Hedefimiz, teknolojiye cok az erisebilen toplumlardaki 8-18 yas arasl genclere bilgisayar okuryazarlig, elestirel
dUstnme ve isbirligi gibi 21, yUzyila 6zgu beceriler kazandirarak gunimUz is diinyasinda basaril olma firsat

sunmakir,

Intel Ogrenci Program, Intel’in
egitim girisiminin bir parcasidir.
Program su anda Turkiye, Arjantin,
Brezilya, Sili, Cin, Misir, Hindistan,
Israll, Malezya, Meksika, Filistin,
Rusya ve Ukrayna gibi bir dizi
Ulkede uygulanmaktadir ve
baslangicindan bu yana bir milyonu
askin ogrenciye ulasmistir,

Proje Tabanl, Toplum Odakh

Intel Ogrenci Programi, cocuklarin
yasadiklari topluma duyduklari ilgiden
yararlanan ve yaratici, teknoloji odakl
projelerle cocuklarin merak duygusunu
besleyen (i¢c ana modul cercevesinde
hazirlanmis 90 saati askin ilgi cekici bir
mufredat icerir. Mifredattaki konular
ogrencilere yasadiklari topluma katkida
bulunmak ve ekonomik acidan kendine
yeter duruma gelmek icin neler
yapabileceklerini gostererek kisisel ve
toplumsal sorumluluk duygusunun
gelismesine de katkida bulunur.

Teknoloji ve Toplum, 6grencilere kelime
islem, grafiklerle calisma, elektronik
cizelgeler, multimedya ve Internet'te
arama yapma gibi teknoloji becerileri
kazandirir. Ogrenciler cesitli etkinlikler ve
projeler sayesinde, etkili bilgisayar
kullaniminin toplumun gelismesine nasil
yardimci olabilecegini kesfeder. Proje
ornekleri, toplumsal etkinliklerle ilgili

takvimleri, yeni makaleleri ve 6grencilerin
ilgisini ceken toplumsal sorunlarla ilgili
sunumlar olusturmak gibi projeleri icerir.

is Yerinde Teknoloji, 6grencilere
bilgisayarin cesitli islerde ve mesleklerde
nasil kullanildigini gdstermeyi amaglar.
Giderek daha karmasik yazilim araclari
kullanan égrenciler, saglik ihtiyaglarini
dederlendirmek Uzere saglik calisanlari
tarafindan kullanilacak bir arastirmadan,
muihendislerin bir insaat projesine
baslamadan 6nce olusturacag tipte bir
proje yonetim planina kadar cesitli
projeler hazirlarlar.

Teknoloji ve Girisimcilik, 6grencilere
girisimciligin temel kavram ve sireclerini
tanitir ve bir ticari fikri gelistirmek icin
teknolojiden nasil yararlanilacagini
gosterir. Ogrenciler Internet araclarini ve
ofis uygulamalarini kullanarak bir ticari
fikirle ilgili arastirma yapmayi, bir fikri
formule etmeyi ve fikirleri icin bir is plani
olusturup sunmayi 6grenir.




Farkh Bir Egitim,
Glcli Degerlendirmeler

Intel Ogrenci Programi samimi bir ortamda
yasayarak 6grenme seklinde sunulur,
mifredat, bir gencin dijital okuryazarigini ve
toplumla baglantisini artirmak icin biyik bir
dikkatle hazirlanmistir. Ogrenciler projelerde
kiclk gruplar halinde calisir ve kisisel olarak
ilgilendikleri problemleri cdzerler. Béylece,
21. yGzyilin dnemli becerilerinden olan
isbirliginin ve ekip calismasinin gliciinG
ogrenirler.

Program kapsaminda yapilan
degerlendirmeler, bu 6grenme
modelinin basarisini dogruluyor.

Programin basarilarindan bazilari

sunlardir:

= Ogrenciler program siiresi icinde
teknoloji konusunda cok daha bilgili hale
geldi.

= Ogrenciler proje tabanli bir egitim
cercevesinde planlama, tasarim, sorun
cdzme ve isbirligi konusunda 6nemli
beceriler elde etti.

=Ogrencilerin ilgisi ve motivasyonu son
derece yUksekti. Programa katilan
ogrencilerin %97'si Intel Ogrenci

Programi’'ni tamamladi. Bu, gonaGlli
katihma dayal bir toplu egitim programi
icin cok yiksek bir orandir.

=Kapsamli 6gretmen egitimi sayesinde
derslerin daha kolaylastirici bir sekilde
sunulmasi yoninde énemli bir adim atildi.
Ogrenci Programi, égrencilerin kendi
editimleri konusunda daha aktif rol
istlendigi yeni 6gretme ve 6grenme
bicimleri icin bir model olusturdu.

Intel® Egitim Girisimi

Dinya capindaki egitimcilerle ve resmi
kurumlarla isbirligi icinde yUrutilen

Intel® EGitim Girisimi, ginimiz
6grencilerinin yarinin ihtiyaclarina
hazirlanmasina yardimci olmayi amaclayan
surekli bir taahhdttir. Matematik, fen,
teknoloji ve mUhendislik egitimini daha iyi
hale getirmeye 6zel 6nem veren Intel
Egitim Girisimi, ilkogretim, ortadgretim,
yiksekdgretim ve genclere yonelik yaygin
egitim icin Gcretsiz programlar ve
kaynaklar sunar.

"Intel Ogrenci programi teknoloji ile toplum édelerini bir araya getiriyor.
Bu bilesim sayesinde anlamii bir 6grenim streci elde ediliyor ve 6grenciler
yasadiklari toplumda sosyal bir degisiklik yapabiliyorlar”

- Dr. Nimer Bayas, Israil Egitim Bakanlici, Arap Okullan Bilgisayar Miifettisi

-

iSBIRLIGINE DAYALI BIR GiRiSiM
Intel, programi uygulamaya koymak
icin her llkede bir veya daha

fazla resmi kurum ve sivil toplum
kurulusu (STK) ile isbirligi yapar.
Intel, egitim mifredatini Gcretsiz bir
lisans karsiliginda verir, editimcilerin
baslangictaki egitimini Gistlenir

ve program yonetimi konusunda
uzman destegi saglar. Mifredat
gencg dgrencilere resmi kurumlar ve
STK'lar tarafindan sunulur. Ornegin,
Brezilya'daki program, yeterince
egitim alamayan cocuklara temel

ve mesleki egitim saglayan ulusal
bir kurulus olan Bradesco Vakfi ile
isbirligi yapilarak 2005 yili sonunda
yirirlige kondu. Programin basarisi
Uzerine, 2009'da Intel, USAID ve
UNESCO ile birlikte 200 yeni rehber
ogretmeni egitip 2010'a kadar
20.000 yeni d6grenciye ulasmak
amaciyla ortak bir calismaya

imza att.



"Bu programa katiimadan once iyi bir rehberlik yaptigimi ve yeni mifredatin
gereklerini yerine getirdigimi dustntyordum. Fakat programa katildiktan sonra
i bir renberlik yapmadigimi anladim... Bu egitimler bir 21. yGzyil 6gretmeni
olarak rolti mU anlamama ve lyi rehberlik yapmama yardimci oldu..

- Turkiye'den bir fen bilgisi 6gretmeni

Daha fazla bilgi icin su adresi ziyaret edin:
http://www.intel.com/cd/corporate/education/emea/tur/informal/344155.htm

Intel® Egitim Girigimi Programlari Intel Vakfi ve Intel Corporation tarafindan finanse edilmektedir.

Copyright© 2009 Intel Corporation. Tiim haklari saklidir.
Intel ve Intel logosu, Intel Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri'nde ve diger llkelerdeki ticari markalaridir.
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